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Objetivo

Este curso abordara as diferentes formas de organizar e manipular dados (informagoes) na memdria
priméria, como via de regra, mas também como acessar rapidamente dados que estao na meméria
secundaria do computador. Cada forma de organizacao é denominada uma estrutura de dados, as
quais sao especificadas em conjunto com os algoritmos de manipulacao dos dados. O curso exercitara
a nocao de complexidade dos algoritmos para fins de escolha da estrutura de dados mais adequada a
um dado problema e a implementacao eficiente de seus algoritmos.

Horarios e atendimento

O atendimento pelo professor serd prestado logo apds as aulas tedricas e o atendimento pelos auxiliares
didéticos serad prestado durante as secoes de laboratério. Se houver necessidade de atendimento em
outros hordrios, entre em contato com o professor, ou com os auxiliares didaticos, via e-mail.

Turmas Dia Sala Hora
G, H 3 CB04 16:00-17:40
G, H 4 SI03/S105 16:00-17:40
G, H 5 CBo01 16:00-17:40

Tabela 1: Aulas tedricas (tercas e quintas) e praticas em laboratério (quartas).

Laboratorios

Cada laboratorio estard associado a uma tarefa pratica de implementagao e uso de uma estrutura
de dados para resolver um dado problema. Os auxiliares diddticos vao ajudar na compreensao das
tarefas e tirar duvidas sobre a implementacao delas durante o laboratério. No entanto, o tempo de
laboratério pode nao ser suficiente para entregar a tarefa. Serd combinado com os auxiliares um
prazo de entrega para cada tarefa.



Cada tarefa que nao for entregue no prazo contara -0.10 na nota média do aluno ao
final do semestre. As tarefas serao submetidas a um detector de plagio e se o nivel de semelhanga
estiver elevado, a tarefa nao contara como entregue para todos os envolvidos.

Provas e Exame

Os alunos serdo avaliados por duas provas tedrias, PT1 e PT2, e duas praticas em laboratério, PL1 e
PL2. Alunos com média abaixo de 5,0 estardo automaticamente em exame, salvo os casos de alunos
com média abaixo de 3,0, os quais estarao reprovados sem direito a exame.

Turmas Prova Dia
G, H PT1 28/10/14
, H PL1 29/10/14
, H PT2 16/12/14
H
H

PL2  17/12/14
EXAME 14/01/15

)

QOO0

Tabela 2: Datas das avaliacoes, onde PT indica prova teérica, PL indica prova de laboratério. As
salas serao as mesmas das aulas tedricas e praticas.

Nao serd possivel: (i) realizar novas provas ou provas substitutivas; e (ii) trocar de horario de
provas e/ou exame final. QUALQUER TENTATIVA DE FRAUDE NAS PROVAS OU NO EXAME
IMPLICARA EM NOTA 0.0 (ZERO) NA DISCIPLINA, PARA TODOS OS IMPLICADOS.

Exercicios

Ao longo do periodo serao indicados varios exercicios, 0os quais nao precisarao ser entregues, mas
poderao cair nas provas.

Avaliacao
M==2T_01L

T1 = nota na prova tedrica 1

T2 = nota na prova tedrica 2

T = (0.4T1 + 0.6T2)

P1 = nota na prova pratica 1

P2 = nota na prova pratica 2

P = (0.4P1 + 0.6P2)

M = nota média.

L = nimero de tarefas de laboratério que nao foram entregues.
M=52T_01L

Se M > 5, o aluno estara aprovado. Se 3 < M < 5, a média final M F' sera a média aritmética
entre M e a nota do exame. O aluno estard reprovado quando M < 3 ou MF < 5.



Programa da disciplina

1.

2.

10.
11.

12.

Introducao.

Revisao de conceitos: apontadores e fungoes.

. Vetores, alocacao dinamica, fila e pilha em vetores.
. Registros e arquivos bindrios (exemplo de abstracao: imagem).
. Matrizes, alocacao dinamica, e estruturas esparsas.

. Listas ligadas: simples, dupla, circular e generalizada. Pilha e fila usando listas.

Recursao, ordenacao usando recursao, e eliminacao da recursao.

. Arvores bindrias: percursos e arvore de busca.

. Filas de prioridade: linear e logaritmica.

Arvores balanceadas: B e B+, acesso rapido ao disco.
Tabelas de espalhamento.

Grafos, algoritmos em grafo, e conjunto disjunto.
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