\‘ ".
% MC911— Projeto em Compiladores § 4
INSTITUTO DE COMPUTAGCAO — UNICAMP v ’.
1° Semestre 2019 ‘..\

UNICAMP

MC911— Projeto em Compiladores

Plano de Desenvolvimento

1° Semestre 2019

Prof. Adin Ramirez Rivera
adin@ic.unicamp.br

1 Resumo

Créditos 4 (dedicagao media de 8 horas por semana).
Horarios Sexta-feira das 08h as 12h, salas CC00/CCO03.
Atendimento O atendimento aos alunos acontecera através do sitio web da disciplina ou por email.

Objetivo de O aluno sera capaz de planejar e desenvolver compiladores para resolver um problema
aprendizado especifico usando ferramentas e técnicas de desenvolvimento de software.

2 Ementa

2.1 DAC

Implementagao de um projeto pratico na area de Compiladores.

2.2 Detalhes

Nesta disciplina o aluno realizard um projeto pratico de desenvolvimento de compiladores, respeitando as
praticas de engenharia de software indicadas pelo docente, com o objetivo principal de desenvolver as ha-
bilidades adquiridas pelo aluno até o momento computagao, com foco na criagao de um linguagem, e um
compilador associado para resolver um problema. O aluno trabalhard como parte de uma equipe que sera
responsavel por identificar e definir um problema, e implementar uma solugao para ele.

3 Objetivo de aprendizado

O aluno sera capaz de planejar e desenvolver compiladores para resolver um problema especifico usando
ferramentas e técnicas de desenvolvimento de software.
Ao final da disciplina o aluno sera capaz de:

1. Definir linguagens para resolver um problema estruturado.
2. Definir gramaéticas para interpretar uma linguagem.

3. Utilizar varias ferramentas comumente adotadas na implementagao de compiladores, e na implementa-
¢ao de processos ageis de software: controle de versoes, integracao continua, etc.

4. Compreender os papéis e a distribuigdo de trabalho em uma equipe de desenvolvimento de software.

5. Analisar um problema, descrevé-lo formalmente, e desenvolver os componentes de software do analise
e projeto.

6. Comunicar oralmente e por escrito a descrigdo de métodos (procedimentos), resultados e conclusdes.



4 Informacoes gerais

4.1 Dinamica do curso

O curso serda composto de: (i) aulas préticas e tutoria para a implementagdo do projeto e (ii) reunides sob
demanda que cobrirao os fundamentos técnicos minimos sobre a construcao de linguagens, compiladores, e
desenvolvimento de software.

As aulas estao divididas em quatro marcos do projeto. Um introdutoério que cobriré a definigdo do projeto
e artefatos a ser entregues. E outros trés onde os alunos trabalharam em grupo para realizar o projeto de
uma solugao e implementé-la. (O professor serd um tutor e guia neste projeto.)

4.2 Presencga

A presenca as aulas e a participacao nas atividades do equipe é parte fundamental para o desenvolvimento
da disciplina. Entao o limite de faltas ¢ de 256% do total das aulas previstas. O aluno que tiver menos do
75% de presencga sera reprovado por falta. Cada aula tera a toma de duas presencas.

4.3 Conduta na disciplina

A conduta do aluno nesta disciplina sera considerada como um reflexo de sua atitude e conduta na vida
real. Em especial, é esperado que cada um dos componentes da equipe contribua de forma significativa para
o resultado dos projetos. Sempre que um membro do equipe nao estiver em condi¢ées de contribuir com
a equipe, ele ou algum outro membro do grupo deve comunicar ao professor a dificuldade de contribuicao
imediatamente.

Os trabalhos (e c6digo) deverao ser de autoria do aluno ou grupo. Discussoes e troca de ideias
com colegas ou professor sdo saudaveis e bem vindas, mas a solugdo final deve ser exclusivamente do(s)
autor(es). O uso de fontes externas, bibliotecas e pegas de codigo para componentes de suporte a solugao
sao validas e altamente recomendadas desde que explicitamente referenciados no trabalho (por exemplo, em
codigo fonte, relatorios, e apresentagoes). Qualquer outro tipo de conduta sera considerado como
plagio, e implicara em pontuacao zero para todos os envolvidos.

4.4 Material didatico

Todo o material didatico considerado relevante para os alunos estaré disponivel no ambiente Google Classroom
do Grupo Gestor de Tecnologias Educacionais (GGTE) http://classroom.google.com e, portanto, nao sera
distribuido de forma impressa em sala de aula.

5 Avaliacao

Os alunos serao avaliados através de uma média ponderada das notas, entre 0.0 e 10.0, atribuidas aos seguintes
aspetos da atividade do aluno no curso:

e (e) empenho e participacao (frequéncia, adesdo ao projeto, empenho individual—git—, empenho no
grupo);

(¢) qualidade do software desenvolvido e do processo de desenvolvimento (git, issues, analise do codigo
fonte);

e (d) desempenho funcional da solugao;
e (a) apresentagao; e
e (p) avaliacdo pelos pares.

Havera trés iteragbes para o desenvolvimento do projeto. Ao final da iteragao cada grupo terd que
demostrar o prototipo e apresentar a solugao proposta. A nota S; de cada iteragdo i serd computada por

S; = 0.1e; + 0.2¢; + 0.4d; + 0.2a; + 0.1p;, (1)


http://classroom.google.com

onde ¢e;, q;, d;, a;, € p; referem-se, respectivamente, a avaliagdo de empenho, qualidade de software e processo

deste, desempenho da solugao, apresentacao na demostracao, e avaliagao pelos pares atribuidos a iteracao

1. Além disso, haverd uma etapa inicial de definicao do problema e do alcance da solug@ao, com nota Sy

computada de forma similar as iteragoes (1), com a diferencia que a solugdo nao é um artefato de software,

senao as defini¢coes do projeto. Por tanto, o dy corresponde as definigoes entregues no repositorio d projeto.
As datas das entregas de cada iteracao serao

So: 15/03/2017
Sy: 12/04/2017
Sy: 17/05/2017
S3: 14/06/2017
O aproveitamento final do aluno (F') sera calculado por

F =0.155y + 0.205; + 0.3052 + 0.3555.

Se F' > 5.0 e a frequéncia ao menos 75% entao o aluno aprovou-se. Caso contrario, o aluno reprovou.
Observagoes importantes:

e Este curso nao tem exame.

e Qualquer tentativa de fraude durante o desenvolvimento do projeto implicara em zero na disciplina
para todos os envolvidos, sem prejuizo de outras sangoes.
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