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Pagina do curso. As informagdes especificas do curso estao disponiveis em:
www.ic.unicamp.br/"feandalo/teaching/mc102k1-0117 .html
Informacoes gerais sobre o curso de MC102, incluindo outros materiais de apoio, estao disponiveis em:
www.ic.unicamp.br/"mc102

Aulas. Curso tedrico-pratico composto por trés aulas semanais, sendo duas teéricas e uma de laboratoério, na
qual os conceitos tedricos sao praticados.

Horario das aulas
Tipo Dia Sala Horério
Teoérica — Turmas K L | Quartas | CB06 | 14:00-16:00
Teoérica — Turmas K L Sextas CBO01 | 14:00-16:00
Lab. — Turma K Segundas | SI03 | 14:00-16:00
Lab. — Turma L Segundas | SI05 | 14:00-16:00

Neste semestre, nao havera aulas nos seguintes dias:

13/04; 14/04; 15/04; 21/04; 22/04; 01/05; 15/06; 16/06; 17/06.

Atendimento. Diariamente, no horério de 12h-14h e de 18h-19h, haverd atendimento dos monitores. Nestes
horarios, os monitores ficardo disponiveis para tirar duvidas dos alunos. A tabela de monitores e a sala em que
ocorrerao estes atendimentos estao divulgados na pagina geral do curso, na aba Plantao de Duvidas.

Laboratérios. Havera m tarefas de laboratoério, nas quais o aluno devera implementar problemas propostos.
O gerenciamento das tarefas praticas sera feito por um sistema automatizado conhecido como SuSy. As tarefas de
laboratoério sao acessiveis por meio do seguinte endereco:
https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102k1l

O programa submetido pelo aluno sera testado com um jogo de testes pré-determinado. Os testes sao divididos
em dois grupos: abertos, que podem ser vistos pelo aluno, e fechados, que ndo podem ser vistos pelo aluno.

A cada tarefa de laboratorio sera atribuida uma nota NL;, 1 < i < m, da seguinte forma: NL; = 10.0, caso o
programa do aluno execute corretamente todos os testes — isto implica devolver o resultado no formato requerido
pelo SuSy — e, além disso, respeitar as regras estabelecidas no enunciado da tarefa; NL; = 0.0, caso contrario. A
cada laboratoério sera atribuido um peso LP; € {1,2,3}. A média dos laboratorios, My, é a média ponderada das
m notas de laboratérios N L; e seus pesos LP;.

Os alunos devem prestar atencao aos itens a seguir.
e As tarefas sdo individuais.
e Nao haveré reposi¢ao de laboratoérios.

e Os monitores naGo estao autorizados a fazer as tarefas junto com os alunos. O papel dos monitores é de orientar
e tirar duvidas. Esta observagao vale tanto para as aulas de laboratorio quanto para os atendimentos nos
horérios de monitoria.

e O sistema de corre¢ao automatico dispoe de um eficiente detector de fraudes. Ele é programado para detectar
plagios entre todas as respostas (de todos os alunos, entre todas as turmas) ao longo do semestre. Ocorréncia de
fraude implicara em nota 0.0 (zero) na disciplina para todos os alunos envolvidos. A titulo de esclarecimento,
o0s seguintes casos sao exemplos de fraudes:



— enviar ou mostrar trechos de codigo para um amigo no intuito de ajuda-lo;

— copiar ou receber um laboratoério, ainda que apenas trechos do codigo.

Provas. Havera duas provas tedricas durante o semestre, P; e P,. A média de provas teéricas, Mp, é calculada
da seguinte forma:
2P+ 3P,
B 5

Dependendo do desempenho do aluno, este devera fazer um exame (tedrico) no final do curso. As datas e
horarios estao especificados abaixo.

Mp:

Prova \ Data ‘

Prova tedrica 1 — P; | 28/04
Prova teorica 2 — Py | 23/06
Exame — E 12/07

e Nao ha possibilidade de troca de horario de provas e/ou exame final.

e Qualquer tentativa de fraude implicara em nota 0.0 (zero) na disciplina para todos os envolvidos.

Exercicios. Na pagina geral do curso, ha listas de exercicios disponibilizadas como trabalho extra-classe. Estes
exercicios nao serdo cobrados e nao entrardo no cdémputo da avaliaggo do aluno. Os exercicios nao terao seus
gabaritos disponibilizados. Se um aluno tiver davida em seus exercicios, ou na sua resolucao, pode (e deve) utilizar
os horéarios de atendimento para solucionéa-la.

Avaliagao. A média M, antes do exame, sera calculada da seguinte maneira:
0, se Mp=0e My =0;
M = 3MpMy,

_ caso contrario.
Mp +2My’

Note a importéncia de manter um bom desempenho tanto nas provas quanto nos laboratérios. Caso o aluno
tenha média 2.5 < M < 5.0, ele podera fazer o exame final. Seja F a nota obtida pelo aluno no exame. A nota
final, F', sera calculada como:

M+E

2
s caso contrario.

p_ ) min {5.0,

} , se 2.5 < M <5.0 e o aluno tenha realizado o exame;

O aluno estara aprovado, caso sua nota final F' seja maior ou igual a 5.0; e estara reprovado, caso contrario.

Bibliografia.

Existem muitos textos sobre programagao em C. Na pagina geral do curso, had materiais disponibilizados por
varios professores. Estes materiais podem ser encontrados separados por conteiido no menu a esquerda ou, ainda,
na aba Links Uteis. Abaixo podem ser enontradas algumas sugestoes de livros, de escopo variado.
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