MO409 — Introducio a Engenharia de Software
1° Semestre/2015

Prof.: Eliane Martins
Horério da disciplina: 3* e 5* das 10h-12h

Auxiliar: Thais Ussami (thais.ussami_at gmail.com)

Local: IC-351
Onde me achar:
eliane at ic.unicamp.br
Pavilhao do IC - sala 36
Horario de atendimento:
Marcar por email.

Apresentagao

O objetivo da disciplina ¢ estudar e utilizar formas de se desenvolver sistemas com requisitos funcionais e de
qualidade, tais como: seguranga da informagao, seguranga operacional, tempo real, entre outros. A disciplina
também abordara formas de determinar desde cedo no ciclo de desenvolvimento se o sistema realmente
apresenta os atributos de desejados, antes mesmo que o codigo seja desenvolvido. Os métodos e técnicas
estudados sero aplicados em um estudo de caso, utilizando ferramentas disponiveis nos laboratorios.

Um dos aspectos enfatizados na disciplina esta na obten¢do da qualidade ao longo do desenvolvimento de um
produto. Esse aspecto serd posto em pratica com o uso de Métodos Ageis. Mais especificamente, o enfoque
sera no uso de MBTDD (Model-Based Test Driven Development). TDD ou Desenvolvimento Dirigido pelos
Testes, tem por objetivo garantir qualidade ao longo do desenvolvimento, fazendo com que os testes sejam
escritos antes do codigo, servindo como base para a codificagdo. No entanto, o TDD ¢ mais adequado em fase
de implementacao. O MBTDD, por outro lado, visa desenvolver modelos antes dos testes.

Nesse contexto, utilizaremos a UML (Unified Modeling Language), por ser altamente popular tanto na
academia quanto na industria. Além disso, existe uma grande quantidade ferramentas, comerciais ou livres,
que ddo apoio ao desenvolvimento de sistemas usando UML. O objetivo € que os modelos sejam usados tanto
para auxiliar no desenvolvimento dos testes quanto do cddigo do produto.

Ementa

Nocao de dependabilidade e resiliéncia — Nog¢des de tempo real — Engenharia de Software: principios,
atividades, processos - Desenvolvimento dirigido por modelos — Requisitos: levantamento, representacio —
Analise: modelagem usando UML - Arquitetura — Projeto - Testes

Atividades do Curso

O programa esta dividido em duas partes: tedrica e pratica. Na parte Teorica serdo apresentados conceitos e
teorias, cobrindo a ementa da disciplina.

Na parte Pratica sera utilizado um estudo de caso, que servira para ilustrar os topicos estudados. Para isso, os
alunos deverdo desenvolver um sistema, de acordo com a descrigdo dada.



Os trabalhos praticos serdo feitos em grupos. O nimero de membros de cada grupo sera definido de acordo
com o tamanho da turma. Todo aluno deve pertencer a um grupo: NAO SERAO ACEITOS TRABALHOS
INDIVIDUAIS.

Para a realizag@o da Parte Pratica os alunos deverdo aprender, por conta propria, o uso das tecnologias

necessarias para o desenvolvimento do projeto. Cabe também a cada grupo escalonar as tarefas e gerenciar o
cronograma de desenvolvimento.

Seminarios

Cada grupo devera realizar seminarios sobre o andamento da parte Pratica.
Informagdes sobre os seminarios serdo divulgadas ao longo da disciplina.

& A duragdo de cada seminario vai depender do nimero de grupos existentes.

Os seguintes quesitos serdo considerados na avaliacdo das apresentacoes: estruturacio (ordem logica das
transparéncias, sem saltos), legibilidade (transparéncias pouco “carregadas”), originalidade (minimo de
copia de figuras ou textos de artigos, tutoriais, etc, de outros autores; se houver, dar referencia), contetido
(quéo bem o assunto foi coberto e atende aos aspectos solicitados), referéncias (livros, artigos, sites
consultados), duracao (dentro do limite de tempo estabelecido).

Entregas
Os entregaveis serao definidos durante a disciplina.

Ao final, o grupo deve produzir um artigo (Relato de Experiéncia). A estrutura do artigo sera disponibilizada
no sistema de apoio.

Todas as entregas deverdo ser feitas no sistema de apoio utilizado na disciplina, nas datas estipuladas.
Observagoes sobre as postagens:

& Descontos de 10%por dia de atraso.

@S¢ serdo aceitos arquivos em formato PDF. Verifique se o seu arquivo pode ser aberto no Moodle.
Arquivos com formato invalido ou com problemas de leitura serdo considerados como nao
entregues e sujeitos a descontos por atraso.

Questionarios

Serdo passados questionarios ao longo da disciplina, para avaliar o andamento do método usado no
desenvolvimento do estudo de caso. Os questionarios sdo individuais.

Os mesmos descontos por atraso valem para os questionatios.

Analise de artigo (opcional)
Os alunos que nao tenham atingido os pontos necessarios para ter o conceito desejado podem fazer um
trabalho extra para aumentar a nota. Esse trabalho consiste em fazer a revisdo de um artigo recente (de 2006,
no minimo) sobre um dos temas abordados no curso. Na revisdo deve constar:

e Descri¢do sumaria do artigo.

e Qual o problema tratado (motivagao do artigo).

e Qual a solugdo dada.




e Qual a forma de avaliar se a solug¢ao realmente atendeu ao esperado
e Pontos fortes do artigo (do que vocé gostou no artigo?).
e Pontos fracos do artigo (do que vocé ndo gostou no artigo?).

Postar o artigo lido e a revisdo sistema de apoio até a data estipulada.
& Esse trabalho ¢ individual.

& O trabalho ndo deve ultrapassar 3 paginas.

& As mesmas regras de descontos por atraso se aplicam nesse caso.

Sistema de apoio

Area para comunicagdes do curso, disponibilizagdo de trabalhos e aviso em geral:
http://ggte.unicamp.br/~teleduc/

Pontuagao

A média (M) do aluno sera calculada conforme os pesos indicados na tabela abaixo.

Peso
Seminarios 15%
Relato de Experiéncia 40%
Entregaveis 25%
Questionarios 10%
Avaliagdo pelos pares 10%

= Observacdes:

1. Nao serdo dados provas ou trabalhos substitutivos.

2. Para as atividades que requeiram apresentagdo a presenga ¢ obrigatoria. Caso um membro do grupo nao
esteja presente, a nota do grupo tera um desconto de 1/n, onde n é o numero de membros do grupo.

3. O trabalho extra -TE (analise de artigo) conta como se fosse um exame, ou seja, a nota final do aluno
sera dada pela média entre a média parcial e a nota do TE.

Avaliagao

O conceito final sera dado de acordo com a tabela abaixo:

Média Final Conceito

91-100 A
80-90 B
60-79 C

0-59 D




Conduta ética

& Qs trabalhos deverao ser de autoria do aluno ou do grupo UNICAMENTE. Discussoes e troca de idéias
com colegas, professor ou assistente sdo saudaveis e bem vindas, mas a solucao final deve ser
exclusivamente do autor, ou dos autores, quando for trabalho em grupo.

& Consultas a fontes externas (Web, artigos e livros) sdo validas e altamente recomendadas desde que
explicitamente referenciados no trabalho.

& Qualquer outro tipo de conduta sera considerado como plagio, e implicard em pontuagdo zero no
semestre para todos os envolvidos.



