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1 Objetivos

A disciplina visa apresentar os conceitos essenciais sobre software de sistemas
(software bésico) e programagao em linguagem de montagem (Assembly).

2 Programa

e Historico dos computadores.

e Organizacao basica de computadores (Processador, memoria, barramento, E/S).
e Representacao de informacoes na memoria.

e Memoria e enderecamento.

e Introducao a arquitetura de processadores.

e Conjunto de instrugoes: acesso a memoria, operacoes aritméticas, légicas e de
deslocamento.

e Programacao em Linguagem de Montagem, com pratica de programacao
e Instrucoes de Entrada/Saida, acesso a periféricos e interrupgoes.

e Pilha, procedimentos, e funcoes

e Passagem de parametros: registradores e pilha, valor e referéncia

e Montadores, macro-montadores e ligadores



3 Avaliacao

e 2 Avaliacoes Dissertativas P e P, que contribuem com pesos de 40% e 60% para
a Média das Provas (Mp = (4P, + 6P)/10). As avaliagoes serao realizadas nos
dias 13/05 e 24/06;

e T Trabalhos Praticos individuais ou em dupla, que contribuem com pesos idénticos
para a Média dos Trabalhos (M = %Z;‘il T));

e [ Atividades de Laboratério individuais, que contribuem com até % cada para

a Média dos Laboratérios (Mg, = 3% | L;).

A Médial Parcial M sera calculada pela expressao:

M = (4Mp+5MT—|— 1ML)/10

A Média Final F' sera calculada pela expressao:

M, se M >6
F =4 (M+ Exame)/2, se M >25

M, caso contrario.

Qualquer tentativa de fraude ou plagio sera resolvida com F' = 0. Pode haver
arguicao individual de trabalhos feitos em dupla. Sé sera permitida a realizagao do
exame se a frequéncia for igual ou superior a 75%.
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