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50 pracomparar..

The "Baby” Intel Core i/
Primeiro computador a Um microprocessador
executar um programa moderno: 4 cores, 8 threads,
previamente armazenado tecnologia de 22 nm.
na memoria.
Tinha 128B de memodria Memaoria maxima de 32GB,
(podia chegar a 32KB). instrucdes e aritmeética de

64 bits.

Executava Cerca de 230.000 Dhrystone
aproximadamente 800 MIPs com clock a 4 GHz.

instrucdes por sequndo.



Ainda assim, essas maqguinas baseiam-se
essencialmente Nos Mesmaos principios...

Maquina de Turing (1936)

Um modelo tedrico criado para explorar o dominio dos problemas
matematicamente computaveis e descrever esses calculos.

Arquitetura de Von Neumann (1945)

Uma arquitetura para a constru¢ao de computadores reais, capaz de
implementar (com limitagdes) o que a maquina de Turing descreve
teoricamente.



A arquitetura de von Neumann (1945)

= Os computadores atuais
ainda sequem
basicamente esse

modelo.

= Os programas e os dados com LIJ_r)ic!ade
05 qUAIS e55es programas Unidade de Ari?r%lg’?i_ca
trabalham ficam armazenados Controle

na memoria (principal).

A\

= Asinstrucoes que compoem 0s
programas sao executadas

sequencialmente,



O que é um computador?

= Um computador é um dispositivo capaz de

= Obter dados e programas de uma unidade de entrada.
= Armazenar esses dados e programas numa memoria.

= Obter, interpretar e executar as instrucoes que compoem
esses programas, uma a uma, alterando os dados e
gerando resultados.

= Exibir esses resultados numa unidade de saida.
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O que e um algoritmo?

Um algoritmo é um conjunto de acoes
que quando executadas

resolvem um dado problema

produzindo um resultado desejado.




O que € um problema?

Problema é tudo que se interpoe entre

a realidade e as aspiracoes de um ator
num dado contexto.

Carlos Matus (1931-1998)

Por que Por que

um ator ’ num contexto /




O que € um programa de computador?

Um programa e
uma representacao de um algoritmo

que pode ser interpretada
e executada por um computador.




Qual € a cara de um programa executavel?

Um programa executavel é
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As diversas“linguagens”envolvidas

Linguagem Natural

Pseudo-Linguagem
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Do problema aos resultados

Problema Modglo €
p— Algoritmo
Desenvolvedor
Modelo e '
. Programa fonte
Algoritmo
Programador
Programa fonte -; Programa executavel
Compilador
Dados = Resultados

Programa

Usuario Executavel



Objetivos
Ao final do semestre vocé devera ser capaz de ...

Desenvolver modelos e algoritmos para varios
problemas tipicos.

Expressar seus modelos e algoritmos na linguagem de
programacao C.

Executar seus programas em ambientes corporativo e
nessoal.

Analisar os resultados obtidos para tirar conclusdes ou
corrigir falhas de projeto ou implementacao.

Documentar adequadamente seu trabalho.



Planejamento

= Os proximos slides foram construidos a partir das
informacoes disponiveis em
www.ic.unicamp.br/~mc102
e tém carater meramente informativo.

No caso de qualquer duvida ou discrepancia,

prevalecera o conteudo do documento original.



orario de aulas

Aulas praticas

Aulas teoricas
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Plano de aulas tedricas

Assunto Tratado Mate"?'
de Apoio

Informacdes sobre a disciplina.

26-fev . . . 101
Organizacdo de um sistema computacional.

3-mar  Varidveis, Atribuicdo, Estrutura basica de um programa. 102

5-mar  Expressoes aritméticas. Comandos de entrada e saida. 103

10-mar  Expressdes relacionais e logicas. Comandos if, if-else, if-else encaixados. 104



Plano de aulas tedricas

Assunto Tratado Mate"?'
de Apoio

12-mar  Lacos Simples. 105
17-mar  Lacos Simples. 106
19-mar  Lacos Encaixados. 107
24-mar - Lacos Encaixados. 108
26-mar  FungGes / Varidveis Locais e Globais. 109
31-mar  FungGes / Varidveis Locais e Globais. 110

/-abr  FuncOes / Variaveis Locais e Globais. 17



Plano de aulas tedricas

Assunto Tratado Mate"?'
de Apoio

9-abr  Vetores Simples. 112
T14-abr  Vetores Simples / Algoritmos de Busca e Ordenacdo (Bubble). 113
16-abr  Aula Duvidas, 114
28-abr  Vetores Simples / Algoritmos de Ordenacdo (Selection e Insertion). 115
30-abr  Vetores / Strings / Matrizes. 116

5-mai  Vetores / Strings / Matrizes. 117



Plano de aulas tedricas

Assunto Tratado Mate"?'
de Apoio

/-mai  Estruturas / Registros. 118
12-mai Aula Duvidas. 119
14-mai  Ponteiros. 120
19-mai Ponteiros, Passagem por Valor e Referéncia. 121
21-mai Ponteiros Vetores e Registros, Ponteiros e Alocagao Dindmica. 122
26-mai  Ponteiros e Matrizes. 123

28-mai  Arquivos. 124



Plano de aulas tedricas

Assunto Tratado Mate"?'
de Apoio

28-mai  Arquivos. 124
2-jun  Arquivos. 125
9-jun  Recursdo. 126
11-jun Recursdo. 127
16-jun  Recursdo. 128
18-jun  Recursdo. 129

23-jun  Aula Duvidas. 130



| aboratorios

Havera um ou dois laboratérios por semana que estarao
disponiveis sempre as seqgundas-feiras e deverao ser entregues
até a sexta-feira da semana sequinte, com prazo total de 12
dias.

Para a correcao dos laboratorios, serd utilizado o sistema de
submissao SuSy desenvolvido pelo Prof. Tomasz Kowaltowski.

Os laboratorios serao submetidos pela pagina na Internet
https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102vx



Forma de avaliacao

O seu desempenho na disciplina sera avaliado por
meio de

Duas provas teoricas
Um conjunto de laboratorios

Um exame final

Vocé poderd ser dispensado do exame final,
dependendo do resultado de suas outras avaliacoes.



Calculo da media das provas tedricas

= Havera duas provas tedricas durante o semestre

P, em 23 de abril P, em 25 de junho

= As provas terdo duracao de 100 minutos e serao
feitas no horario das aulas, sem consulta.

= A média das provas tedricas sera dada por

2P, + 3P,

P
5




Calculo da média dos laboratorios

Cada programa que vocé desenvolver para um laboratorio
especifico serd automaticamente avaliado pelo sistema SuSy
em varios testes.

A nota de cada laboratdrio sera atribuida da seguinte forma:

10 caso o programa execute corretamente em todos os testes
0casoo programa execute erroneamente em pelo menos um dos testes.

Cada laboratério terd pesoem {1, 2, 3}.

Seja L a média ponderada de todos os laboratorios.



Calculo da média antes do exame

= A média M (antes do exame) sera calculada como

‘min{P,L}, seP <50ul <5
M =1 7pP+3L

X 10

, nos demais casos

= Se M = 5, vocé estara aprovado e dispensado do exame.
= S5e 2.5 < M < 5, sua aprovacao dependera do exame.

= Se M < 2.5, vocé estara reprovado.

Note a importancia de ter bom desempenho tanto nas provas quanto nos laboratorios.




Calculo da média final

A sua média final F sera calculada como

M+E

Pl se vocé fizer o exame e tirar E

M se vOCcé nao fizer o exame

Vocé estara aprovadose F = 5.



Critérios adicionais de avaliacao

Todas as avaliacdes serdo individuais.

N&o sera possivel alterar o horario de qualquer
avaliacao.

Nao havera provas ou laboratorios substitutivos.

A ocorréncia ou tentativa de qualquer tipo de fraude
implicaraem F = 0 para todos os envolvidos.

Exemplos de fraudes sao copias ou compra de laboratérios, colas
durante as provas, entre outros.



Pagina da discipling
MC102X+Y no Ensino Aberto

Todo o material apresentado em aula ficara
disponivel na secao Material de Apoio.

As notas das provas, dos laboratorios e do exame
serao divulgadas nessa mesma secao.



Atendimento extra-aula

O atendimento extra-aula sera prestado

sempre depois das aulas pelo professor e

todos os dias da semana das 18:00 as 19:00 na sala 351 no prédio
|C-3.5 pelos monitores da disciplina.

O papel dos monitores € de orientar e tirar dividas.
Eles ndo poderao fazer suas tarefas junto com voce.
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