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Segundo Trabalho

1 Entrega

O trabalho deverd ser feito em grupo de dois alunos e ser entregue até 13/08/2004.

2 Objetivo

Escreva um programa que manipule uma arvore binaria de busca, mostre na tela um menu (como
o indicado abaixo) e implemente cada uma das fungdes como descrito a seguir. Apds realizar a
funcao solicitada pelo usudrio seu programa deve retornar ao menu.

OBS.: O programa deve tratar adequadamente o caso de arvore VAZIA

- IMPRIME PERCURSO IN-ORDEM
- IMPRIME NUMERO DE ELEMENTOS NA ARVORE
INSERE UM ELEMENTO NA ARVORE

- REMOVE UM ELEMENTO DA ARVORE

- TERMINA A EXECUGAOQ
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1. IMPRIME PERCURSO IN-ORDEM
Limpa a tela e imprime a arvore usando o percurso in-ordem, ou seja imprime os valores
contidos na arvore em ordem crescente. Retorna ao menu principal apds o usuario pressionar
qualquer tecla.

2. IMPRIME NUMERO DE ELEMENTOS NA ARVORE
Limpa a tela e imprime uma mensagem informando o nimero de elementos corrente da
arvore

3. INSERE UM ELEMENTO NA ARVORE
Solicita ao usudrio o valor a ser inserido e o insere na &rvore, mantendo-a ordenada (or-
denacgao crescente):

4. REMOVE UM ELEMENTO DA ARVORE

Solicita ao usudrio o valor a ser removido:

(a) Se o valor for encontrado na arvore remova-o da arvore

(b) Se o valor nao se encontra na arvore imprime mensagem informando este fato



2 OBJETIVO 2

5. TERMINA A EXECUCAO

6. Extensoes
Implemente outras fungdes que achar interessantes (CONCORRA A PONTOS EXTRAS).

Sugestoes: imprima percursos Pos-Ordem e/ou Pré-Ordem, rotina para coleta de nds remo-
vidos etc

Impresso em 3 de agosto de 2004



