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GOLANG timeline





● Não é puramente orientada a objetos
○ Performance vs orientação a objetos

● Tipagem forte e estática
○ Keep things explicit

● No classes (inheritance support)
● No exceptions (recover/panic)
● Variables are mutable

● Golang é funcional, contudo com insights de outros paradigmas
○ Híbrida.

● Programação geral, sistemas e de suporte

GOLANG 



GOLANG - HELLO WORLD!



● Inferência de tipos

● Pacote fmt

● Casting explícito

● Escopo das variáveis

● 3 tipos elementários principais
○ bool, numerical, character

GOLANG - FUNÇÕES E VARIÁVEIS



● Podemos definir diferentes tipos

● Pacote “OS”, “Fmt”

GOLANG - tipos e o pacote “os”



GOLANG - ARRAYS
                & slices



GOLANG - slices
● Slices

○ C/C++ Array type
○ Python list



GOLANG - structs
     &PoINTERS

● “Objetos”

● Overloading? Overwriting?

● Interfaces



GOLANG - methods
● Métodos são diferentes que funções

● Feature que o Goland provê para uma 
“orientação a objetos”



● Adia até a função mais prox. Retornar
● Qual vai ser o output?
●

GOLANg - DEFER



● Paralelismo
● Channels

GOLANg - GOROUTINES



GOLANg - channels



● Tour on Go

● Educative.io - The way to go

● Go by Examples

Onde aprender + sobre golang

https://tour.golang.org/
https://www.educative.io/courses/the-way-to-go
https://gobyexample.com/


● Go Users Worldwide

Quem usa golang no brasil?

https://github.com/golang/go/wiki/GoUsers

