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Atendimento

O horério de atendimento serd prestado sempre depois das aulas pelo professor e todos os dias da semana das
12:00 as 14:00 e das 18:00 as 19:00 na sala SI04 no Ciclo Bésico II pelos monitores da disciplina.

Programa da Disciplina e Organizagdo Béasica de um Ambiente Computacional e Varidveis, Constantes e
Atribuicoes e Entrada e Saida de Dados e Expressoes Aritméticas, Logicas e Relacionais ¢ Comandos Condi-
cionais ¢ Comandos de Repeticao e Vetores e Strings e Matrizes e Fungoes e Escopo de Varidveis e Ponteiros
e Alocagdo Dindmica de Vetores e Algoritmos de Ordenacao e Algoritmos de Busca e Tipos Enumerados e
Registros e Arquivos Textos e Binarios ¢ Recursao

Linguagens de Programacao

A linguagem de programacao C sera utilizada com um compilador disponivel no laboratério alocado para a
disciplina.

Laboratdérios

Havera de um a dois laboratérios por semana que estarao disponiveis sempre as segundas-feiras e terao prazo
final para ser entregue até na sexta-feira da semana seguinte, com um prazo total de 12 dias.

Para a correcao dos laboratorios, sera utilizado o sistema de submissao SuSy desenvolvido pelo professor Tomasz

Kowaltowski. Os laboratérios serao submetidos pela pagina na Internet:
https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102ef

Cada programa desenvolvido pelo aluno para um laboratoério especifico serd automaticamente avaliado por este

sistema em varios testes.

A nota de cada laboratério serd atribuida da seguinte forma: a nota serd 10 caso o programa execute cor-
retamente em todos os testes e serd 0 caso o programa execute erroneamente em pelo menos um dos testes.
Além disto a nota final de um laboratério podera sofrer descontos caso o programa submetido nao satisfaca os
critérios estabelecidos no seu enunciado.

Avaliacao

Serdo aplicadas 2 provas tedricas P; e P. A média das provas tedricas serd calculada da seguinte forma:

2P + 3P

Mp :

Cada laboratério terd um peso LP; € {1,2,3}. Seja M, a média ponderada dos m laboratérios.
A média M, antes do exame, sera calculada da seguinte maneira:

0 seMp:OeML:O
M = 3MpM;y,

—————  caso contrario
Mp + 2M7y,

Note a importancia de obter bom desempenho tanto nas provas quanto nos laboratoérios.
Caso o aluno tenha média 2,5 < M < 5,0, ele poderd fazer um exame final (seja E a nota do exame).



e A nota final, F', sera calculada como:

2

M+ FE
F— min{5,0; + } caso 2,5 < M < 5,0 e o aluno tenha realizado o exame
M caso contrario

e O aluno estara aprovado caso sua nota final F' seja maior ou igual a 5,0, e estara reprovado caso contrario.
Datas das Provas

e Primeira prova: 13/0ut/2016
e Segunda prova: 13/Dez/2016
e Exame: 22/Dez/2016

Observacgoes

e Nao havera provas ou laboratorios substitutivos.
e Qualquer tentativa de fraude nas provas ou nos laboratérios implicara em nota final F =0
(zero) para todos os envolvidos, sem prejuizo de outras sangées. Exemplos de fraudes sao:

— enviar ou mostrar trechos de cédigo para um amigo no intuito de ajuda-lo,
— copiar ou comprar um laboratério,
— colar durante as provas,

— outros.
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Campus, 2012.

8. R. Sedgewick, K. Wayne. Algorithms (4a. edi¢do), Addison-Wesley, 2011.

9. H. Schildt. C - Completo e Total, Makron Books, Makron Books, 1996.

10. A. Kelley and I. Pohl. Book on C: Programming in C (4a. edigao), Pearson, 2007.

N



