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* Primeiro Exemplo




. A Linquagem JAVA

* Principais caracteristicas:
— Orientacao ao objetos
— Excecoes
— ‘multi-thread’
— Liberacao automatica de meméria

— Independéncia de Plataforma




| iInquagens de

Ao se aprender uma nova linguagem de
programacao, normalmente se estuda
— sintaxe

— tipos de dados (basicos, compostos, definidos pelo
usuario)

— operadores

Essas caracteristicas sao

— comandos de controle comuns A maioria das

— funcdes linguagens ditas "de uso
, geral". Esse € 0 caso de
— entrada e saida C. C++, Pascal, VB e

também de C#.

— bibliotecas




Ambiente de Execucao

 Um programa, para ser executado, precisa de um
conjunto de 'servicos de apoio' que normalmente
sao oferecidos pelo sistema operacional.

* Em VB, por exemplo, as funcdes para criacao da
interface de usuario sao exemplos de funcoes que
acessam esses 'servicos de apoio'.

* Normalmente os servicos oferecidos pelo sistema
operacional sao disponibilizados através de funcoes

de biblioteca.




e Ambiente de Execucao

* O conjunto de servicos oferecidos pelo sistema
operacional
— nao é padronizado
— afeta a estrutura das aplicacoes

* Essa dependéncia compromete a portabilidade dos
sistemas.

* Por essa razao, alguns fabricantes tém trabalhado na
linha de oferecer um 'ambiente de execucao' aos
programas que seja independente da maquina e do
sistema operacional.




Maguina Virtual JAVA

A maquina virtual Java, JVM, constitui o ‘ambiente’
de execucao para programas Java.

* E através da JVM que se consegue a independéncia
de plataforma: para cada plataforma (hardware +

sistema operacional) é implementada uma versao da
JVM.

 Uma vez compilado, o cédigo pode ser executado em
qualquer JVM.




. JVM x Ambiente .net

@ JVM
Windows
Cddigo > Compilador :||> ByteCode ::> JIVM Linux
Java JAVA
@ IVM

mainframe

Windows
VB :> VB :> SO :> .net
Caodi Compilador
Cé: ;&90 :> g# > ByteCode > @
Caodigo Compilador Cadigo
Cob?)l :> Cobol :> ByteCode :> Executavel




. Objetos

Um tipo de dado define

— um conjunto de valores

— um conjunto de operacodes sobre esses valores.
 Uma classe define

— um conjunto de dados
— um conjunto de métodos

Um objeto é um 'elemento’ de uma classe

Cada objeto tem os seus dados associados




Um exemplo

« Suponha uma classe que define numeros
complexos. Cada objeto dessa classe tem
associado
— um valor correspondente a 'parte real’

— um valor correspondente a 'parte imaginaria’
— um conjunto de operacoes (soma, subtracao, etc.)



Um exemplo

public class Complex ({
float r,1;

public Complex(float rr, float ii){ r = rr; i = 1ii; }
public String toString(){ return " ("+r+" : "+ i+")"; }

public Complex add(Complex c) ({
return new Complex(r+c.r, i+c.i);

}

public Complex sub (Complex c) ({
return new Complex(r-c.r,i-c.i);

}

public Complex mult (Complex c) {
return new Complex( r*c.r-i*c.i, r*c.i+i*c.r );

}




Um exemplo

* Nesse exemplo
— 0 método

public Complex (float rr, float ii){ r = rr; i = ii; }

€ 0 construtor dessa classe: utilizado para a criacao
de objetos dessa classe.

* {em 0 mesmo nome que a classe

* Inicia os atributos do objeto sendo criado (neste caso i er).
° exemplo de uso: Complex c = new Complex(1l,-1);

« 0 modificador public indica que o método pode ser
utilizado por outras classes facam uso dele.



Um exemplo

* Nesse exemplo

— 0s metodos add(), sub() e mult() sdo
utilizados para as operacdes basicas com
objetos da classe Complex.

— Exemplos de uso

Complex
Complex
Complex

Complex

C

d
e =
f

new Complex(1l,-1);

= new Complex(-1,1);

d.add(c); // soma c a d
d.mult(c); // d multiplicado por c



Um exemplo

 Nesse exemplo
— as a declaracao das 'variaveis'

float r,1;

define os dados ou atributos associados a
cada objeto da classe.

— 0s atributos definidos dessa forma sé

podem utilizados pelos métodos da classe
onde sao definidos.



Um exemplo

* Nesse exemplo

— 0 metodo
public string toString(){ return " ("+r+" : "+ i+")"; }

é responsavel pela conversao de um objeto Complex
para string. Exemplo:
e Supondo a declaragdo complex c = new Complex(1l,-1);
* ao fazermos c. toString (), 0 valor retornado sera o string
(1 : -1)"
e O Ooperador + na expressao " ("+r+" : "+ i+")" esta
sendo usado para realizar a concatenacao de strings.

* 0 modificador public permite que o0 método toString ()
seja usado em outras classes que utilizam o0 mesmo espaco
de nomes.



Exemplo de uso

public class Teste {
public static void main(String[] args) ({

Complex cl = new Complex(0.0F, 3.14159F)
Complex c2 new Complex(3.14159F,0.0F) ;
Complex =z new Complex(0.0F,0.0F) ;
Complex u new Complex(1.0F,0.0F) ;
Complex c3 cl.add(c2) ;
Complex c4 = cl.sub(c2);
System.out.println("cl:"+cl.toString()+" c2:"+c2.toString())
System.out.println("c3:"+c3.toString()+" c4:"+c4.toString())
System.out.println("cl+z:"+cl.add(z).toString())
System.out.println("z-cl:"+z.sub(cl).toString()) -,
System.out.println("z-u:"+z.sub(u).toString())
System.out.println ("c3*u:"+c3.mult (u).toString()),
System.out.println("cl*c2:"+cl.mult (c2).toString())




Um exemplo

* Nesse exemplo

— 0S objetos c1, c2, z e u sao criados atraves da chamada ao
construtor. Essas variaveis sao apenas referéncias a objetos.

— quando declaramos uma variavel da forma
Complex cl

estamos declarando uma referéncia a um objeto que ainda néao
esta definido.

ao fazermos a atribuicao
cl = new Complex(0.00F,3.141509F) ;

estamos indicando que c1 passa a se referir ao objeto criado
atraves do construtor. Se fizermos uma atribuicdo da forma

c2 = cl;

fazemos com que c1 e c2 sejam referéncias aos mesmos objetos.



