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Introdu¢do

Como armazenar 3 notas?

float notal, nota2, nota3;

printf("Nota do aluno 1: ");
scanf ("%f", &notal);
printf ("Nota do aluno 2: ");
scanf ("%f", &nota2);
printf ("Nota do aluno 3: ");
scanf ("%f", &nota3);
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Introdu¢do

Como armazenar 100 notas?

float notal, nota2, nota3, /* .... */ notal00;
printf ("Nota do aluno 1: ");

scanf ("%f", &notal);

printf("Nota do aluno 2: ");

scanf ("%f", &nota2);

/* ... %/

printf ("Nota do aluno 100: ");
scanf ("%f", &notal00);
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Vetores

Vetores — Definicio

Colecdo de varidveis do mesmo tipo referenciada por um nome
comum.

(Herbert Schildt)
@ acesso por meio de indice inteiro
@ posicoes contiguas na memoria
@ tamanho pré-definido

@ indices fora dos limites podem causar comportamento
anomalo do programa.
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Vetores

Declaracao de um vetor

<tipo> identificador [<tamanho do vetor>]; ]

float notas[100];
int medias[100];
char nome[200] ;
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Vetores

Usando um vetor

Ap6s declarada uma varidvel do tipo vetor, pode-se acessar uma
determinada posicao do vetor utilizando um valor inteiro.

identificador [<posi¢ao>]; J

@ O acesso de um vetor em uma posicio especifica tem o
mesmo comportamento que uma varidvel simples.

@ A primeira posicdo de um vetor tem indice 0.
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Vetores

Usando um vetor

@ A dltima posicao de um vetor tem indice
<tamanho do vetor> - 1.

int notal10];

int a;
nota[5] = 95;
a = notal5];
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Vetores

Usando um vetor

identificador [<posi¢ao>]; |

@ Vocé pode usar valores inteiros para acessar uma posi¢cao do
vetor.

@ O valor pode ser inclusive uma varidvel inteira.

int g, vet[10];
for(g=0; g<10; g++)
vet [g]=5%*g;
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Vetores

@ Na memoria:
int d;
int vetor[5];
int f;

Nome | d vetor f
Indice | - |01 (2(3|4]|-
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Vetores

@ Ao executar vetor[3]=10;:

Nome | d vetor f
Indice | - {012 3 |4]-
10

MC-102 — Aula 08



Vetores

@ O que ocorre se for executado os comandos:
vetor [5]=5;
vetor[-1]=1;
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Vetores

@ Ao executar
vetor[3]=10;
vetor[5]=5;
vetor[-1]=1;

Nome | d vetor f
Indice | - |0 1|2 3 |4]-
1 10 5

@ Isto ird causar um erro no seu programa pois vocé estd
alterando valores de outras varidveis.

@ Em muitos casos o seu programa ird ser encerrado
(Segmentation Fault).
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Vetores

Questoes importantes sobre vetores

@ O tamanho do vetor é pré-definido (durante a execugdo do
programa n3o pode ser alterado).

@ Indices fora dos limites podem causar comportamento
anémalo do cédigo.
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Vetores

Como armazenar n (<= 100) notas?

float notal[100];
int n, i;

printf ("Numero de alunos: ");
scanf ("%d", &n);

for (i = 0; i < mn; i++) {
printf ("Nota do aluno %d: ", i+1);
scanf ("%f", &notalil);

}

@ O programa acima estd correto?
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Vetores

Como armazenar n (<= 100) notas?

@ Vocé deve testar se n > 100 para evitar erros!!

float nota[100];
int n, i;
printf ("Nimero de alunos: ");
scanf ("%d", &n);
if (n>100){
n=100;
printf ("\nNumero maximo de alunos alterado para 100");
}
for (i = 0; i < n; i++) {
printf ("Nota do aluno %d: ", i+l);
scanf ("%f", &notalil);
}
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Exemplos com Vetores

Produto Interno de dois vetores

@ Ler dois vetores de dimensdo 5 e computar o produto interno
destes.

@ Quais tipos de varidveis usar?
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Exemplos com Vetores

Produto Interno de dois vetores

Ler dois vetores de dimensdo 5 e computar o produto interno
destes.

int main(){
double vetor1[5], vetor2[5], resultado;
int i;
for(i=0; i<5; i++){
printf ("Entre com valor %d para vetor 1:",i+1);
scanf ("%1f" ,&vetor1[i]);
}
for(i=0; i<5; i++){
printf ("Entre com valor %d para vetor 2:",i+1);
scanf ("}1f",&vetor2[i]);
}
//calculando o produto interno
resultado = 0.0;
for(i=0; i < 5; i++){
resultado = resultado + ( vetori[i]*vetor2[i] );
}
printf ("\n\n0 produto interno e: %1f\n",resultado);
}
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Exemplos com Vetores

Elementos Iguais

@ Ler dois vetores com 5 inteiros cada.

@ Checar quais elementos do segundo vetor sdo iguais a algum
elemento do primeiro vetor.
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Exemplos com Vetores

Elementos Iguais

int main(){

int vetor1[5], vetor2[5];

int i, j, umEmComum;

for(i=0; i<5; i++){
printf ("Entre com valor %d para vetor 1:",i+1);
scanf ("%d" ,&vetor1[i]);

}

printf("\n\n");

for(i=0; i<5; i++){
printf ("Entre com valor %d para vetor 2:",i+1);
scanf ("%d" ,&vetor2[i]);

}
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Exemplos com Vetores

Elementos Iguais

umEmComum = O0;
for(i = 0; i < 5 ; i++)
for(j = 0; j < 5; j++)
if (vetor1[i] == vetor2[jl){
umEmComum = 1;
printf ("Posicao %d do vetorl igual a %d do vetor2.\n",i,j);
}
if (! umEmComum)
printf ("Nenhum elemento em comum!\n");
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Strings

Strings

@ A linguagem C n3o possui o tipo string explicitamente mas
podemos considerar um vetor de caracteres como uma string.

@ Em C uma string é sempre terminada pelo caracter especial:
)\O;

o Portanto sempre declare uma string com um caracter a
mais do que precisal.

@ Se por exemplo estivermos trabalhando com strings de 10
caracteres:

char st[11];
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Strings

Strings

@ Para ler ou imprimir uma string do teclado usamos o operador
especial %s.

int main(){

char st[80];
int a;

printf ("\nEntre com nome:");

scanf ("%s",st);

printf ("\nEntre com idade:");

scanf ("%d",&a) ;

printf("\n Digitado: %s e %d\n",st,a);
}

@ Note que para strings n3o é utilizado o & no comando scanf.

MC-102 — Aula 08



Exemplos Strings

Exemplos Strings

@ Ler uma string de até 80 caracteres e salvar a inversa desta
em um vetor.

@ Imprimir a inversa da string lida.
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Exemplos Strings

Exemplos Strings

int main(){
char st1[80], stInversal[80];
int i, j , tam;
printf("Digite um texto (max. 80):");
scanf ("%s",stl);

tam=0;

while(sti[tam] '= ’\0’ && tam < 80){
tamt+;

}

stInversa[tam] = ’\0’;

for(j = tam-1, i =0 ; j >= 0 ; j——, i++H){
stInversaljl = stil[il;

}

printf("A inversa:%s\n", stInversa);

}
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Exemplos Strings

Exemplos Strings

@ Ler uma string de até 80 caracteres e salvar a inversa desta
em um vetor.

@ Imprimir a inversa da string lida.

@ Nao usar vetor adicional!
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Exemplos Strings

Exemplos Strings

int main(){
char st1[80], aux;
int i, j, tam;
printf("Digite um texto (max. 80):");
scanf ("%s",st1);

tam=0;

while(st1i[tam] !'= >\0’ && tam < 80){
tam++;

}

i=0;

j = tam -1;

while(i < j){
aux = st1[il;
st1[i] = st1[jl;
st1[j] = aux;
it+; j-—;
}
printf("A inversa:%s\n",stl);

}
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Informagdes Extras sobre Strings

@ Ao usar o comando scanf para ler uma string, vocé deve
garantir que foi alocado uma string de tamanho suficiente
para armazenar todos os caracteres.

@ Caso o usudrio digite mais caracteres do que o tamanho
alocado, isto podera ocasionar erros!

e Uma alternativa para ler strings é usar o comando fgets().

fgets( <identificador>, TAM, stdin); J

onde <identificador> é a varidvel, TAM é um inteiro indicando até
quantos caracteres devem ser lidos (até TAM-1 s3o lidos e um é
reservado para o barra zero).
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Informagdes Extras sobre Strings

Exemplos fgets

int main(){
char st1[80];

printf("Digite um texto (max. 80):");
fgets(st1,80,stdin);

printf("Digitado: %s",stl);
}
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Informagdes Extras sobre Strings

Problemas fgets

@ No exemplo abaixo, n3o sera lido a string como deveria.

@ Por que?

int main(){
char st1[80];
int n;
printf ("Digite um numero:");
scanf ("%d",&n) ;
printf ("Numero digitado: %d\n",n);
printf("Digite um texto (max. 80):");
fgets(st1,80,stdin);
printf("Digitado: %s",stl);

}
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Informagdes Extras sobre Strings

Problemas fgets

@ O comando scanf n3o & o “enter”final quando o usudrio
digita um nidmero.

@ Este “enter’fica armazenado no buffer do teclado.

@ O comando fgets ent3o & o “enter’do buffer, e entende que
foi isso a string digitada pelo usudrio.

@ Como resolver este problema?
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Informagdes Extras sobre Strings

Problemas fgets

@ Uma maneira de resolver este problema é sempre limpar o
buffer do teclado antes de usar o comando fgets.
@ Use um dos seguintes comandos:

o fflush(stdin);
o setbuf(stdin, 0);
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Informagdes Extras sobre Strings

Problemas fgets

int main(){
char st1[80];
int n;

printf ("Digite um numero:");
scanf ("%d",&n) ;
printf ("Numero digitado: %d\n",n);

printf("Digite um texto (max. 80):");
setbuf (stdin, 0);
fgets(st1,80,stdin) ;

printf("Digitado: %s",stl);
T
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Informagdes Extras sobre Strings

Exercicio

@ Escreva um programa que |é€ uma string de até 50 caracteres,
e imprime “Palindromo” caso a string seja um palindromo e
“Nao Palindromo” caso contrario.

@ OBS: Um palindromo é uma palavra ou frase, que ¢ igual
quando lida da esquerda para a direita ou da direita para a
esquerda (acentos e espagos em brancos sdo descartados).

@ Exemplo de palindromo: Saudével leva duas.
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