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Animacao livre

Nome RA Nota

Objetivos. Treinar técnicas de animagao.

Enunciado. Sua tarefa nesta aula pratica é usar POV-Ray para gerar uma animacao
original de sua escolha, com pelo menos uma das seguintes técnicas:

e Curvas e fungoes suaves defindas por dois ou mais arcos de Bézier.

e Modelo hierarquico articulado.

e Texturas mapeadas com mapas de normais.

e Texto animado.

e Objetos transparentes com indice de refragao.

Parte 1. Antes de comegar a programar, desenhe no espaco abaixo (4 mao livre, em
perspectiva aproximada) um esboco dos quadros chave de sua animagao, indicando os tempos
(valores de clock). Use pelo menos 6 quadros chave, sendo o tltimo igual ao primeiro. Esta

parte deve ser executada nos primeiros 15 minutos de aula.

Parte pratica. Produza a animacao com POV-Ray.



