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Trabalho de laboratorio 08: O Monumento a Entidade Genérica

Nome RA Nota

Objetivos: treinar o uso de objetos texto e objetos blob.

Enunciado. A criacdo de um monumento para honrar uma determinada pessoa, ou para
celebrar um evento especifico, tem sempre um efeito colateral negativo: implicitamente, esse
ato deprecia todas as outras pessoas e outros eventos, que nao estao ali representados. As
conseqiiéncias acumuladas destes atos irrefletidos sao assustadoras. Basta comparar o custo
de produzir uma estatua com o custo de fabricar um ser humano ou comegar uma guerra,
para perceber que a escassez de monumentos é um problema social terrivel, que corréi o ego
de bilhoes de pessoas e o orgulho de milhoes de paises e instituicoes.

Assim, propomos que a contribuicdo de hoje para o bem da humanidade seja o projeto
de um Monumento a Entidade Genérica, para honrar e celebrar essa multidao de esquecidos.

O monumento deve consistir de uma estatua de formas arrojadas, mas amorfas e ins-
crutéveis, que possa ser intepretada como representagao de qualquer pessoa, coisa ou evento.
A estatua deve repousar sobre um pedestal imponente; e nesse pedestal, em letras pétreas
ou ebtrneas, deve ser gravada alguma frase arrebatadora, que possa ser lida como alusao
elogiosa a qualquer gesto ou feito que se possa imaginar.

Parte 1. Antes de comecar a pro-
gramar, desenhe no espaco ao lado
um esbogo de seu monumento. A
estatua deve ser apropriada para
modelagem por blobs. Nao é ne-
cessario escrever o texto da legen-
da, basta indicar sua posi¢ao no
pedestal.

Parte 2. Produza uma imagem
POV-Ray de seu monumento, com
um chao de ladrilhos quadricula-
dos. Use o Makefile apropria-
do para imagem estatica (sem ani-
magao). Nao é permitido usar
#include ou editores gréaficos, nem
copiar cédigo pronto. O resultado
desta parte deve ser entregue exe-
cutando o comando make export
até o final da aula.




