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| Por que programar € o novo 'aprender inglés’

Beatriz Montesanti 02 Abr 2017 (

Escolas no Brasil e no exterior comec¢am a adotar programacao entre as disciplinas do curriculo
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https://www.nexojornal.com.br/expresso/2017/04/02/Por-que-programar-%C3%A9-o0-novo-aprender-ingl%C3%AAs
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Por que aprender programacao € tao
crucial quanto saber ler

Pesquisador do MIT Media Lab defende que aprender programacgéo € importante para
qualquer profissional

Por Rafael Carvalho
@ 21 ago 2015, 11h00
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reira/por-que-aprender-programacao-e-tao-crucial-quanto-saber-ler/

Programagé&o: caminho para tornar as pessoas fluentes em novas tecnologias, segundo especialista do
MIT (Thinkstock/)

https:/lexame.abril.com.br/car
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TECNOLOGIA

Por que é tao importante aprender
programacao?

Diferente do que muito gente pensa, vocé nao precisa ser um génio para aprender a
programar. Lembra de quando vocé nao sabia ler? As letras eram como desenhos ou

https://www.hostgator.com.br/blog/por-que-e-tao-importante-aprender-programacao
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Larissa Garcia (12 anos)
Programadora desde os 6 anos.

Masako Wakamiya (83 anos)
Criou o seu primeiro jogo aos 80 anos!

http://g1.globo.com/tecnologia/campus-party/2016/noticia/2016/01/campus-party-aos-11-programadora-da-dicas-de-computacao-para-criancas.html
https://www.japantimes.co.jp/news/2018/03/13/national/kanagawa-computer-programmer-82-recognized-worldwide-efforts-keep-seniors-digitally-engaged/# XHX5S4XQ85k




O que é Programacao
de Computadores?
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Neste curso, vamo
criar algoritmos e programas
para resolver problemas.

colheres de sopa de chocolate em pé
2 colheres de sopa de margarina

3 xicaras de cha de farinha

2 xicaras de cha de acticar

xicara de cha de leite

2 colheres de sopa de fermento em pé (nio muito cheias)

Misture todos os ingredientes no liquidificador e bata por cerca
de 4 minutos.

Desligue o hquidificador, acrescente o fermento em p6, misture
bem com a colher, e coloque a mistura em uma forma untada.
Leve ao fogo (pré-aquecido) por cerca de 40 minutos. Cubra com

brigadeiro e chocolate granulado.
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“O que é um Algoritmo?” https://goutu.be/enQ]N34Mh28

|

: qu;?‘.,

1 0 ALGORITMO E'UMA ssauswcm FINITA DE
_ INSTRUCOES BEM DEFINIDAS E NAO AMBIGUAS,

PARA A REQOLUC‘AO DE UMA TAREFA

I A Canal
< Peixe Babel

'\



Por que é importante
Aprender a Programar?



Por que é importante?

e Resolucao de problemas
e Visao de futuro
e Senso critico e criatividade

e Mercado de trabalho



Resolucao de Problemas

“Usar a programacao como ferramenta para encontrar
respostas e solucoes para os desafios acrescenta muito na
capacidade de raciocinio l6gico — e essa caracteristica é

essencial em qualquer profissional.”



Visao de Futuro

“Saber programacao significa entender como a tecnologia
funciona. Esse conhecimento ndo sé vai expandir a sua visao
de futuro, como também vai torna-lo capaz de trabalhar

melhor em meio a tanta inovacao.”



“O Futuro do seu Emprego” https://youtu.be/qVGXxWi6XDAI
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Senso Critico e Criatividade

“Ao aprender como as tecnologias funcionam, ganhamos
maior senso critico, liberdade e criatividade. Isso porque,
em vez de se conformar com as aplicacoes prontas, podemos

crid-las para atender as nossas necessidades.”



Mercado de Trabalho

“Todas as habilidades que estao embutidas no aprendizado
de programacao sao exigidas pelas empresas na hora de
contratar um profissional:

e C(lareza, rapidez e fluidez nos pensamentos

e Raciocinio légico

e Organizacao



Um Pouco da Historia



“O primeiro computador”: https://youtu.be/wyZPsCQd7Uo
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Plano de Desenvoluimento



Plano de Desenuoluimento

e Informacoes Bdsicas
e Critérios de Avaliacao

e Atendimento & Referéncias



e Carga hordria da disciplina

|nf0rm agﬁes e Ementa

e Linguagem de programacao

Bdsicas

e Divulgacao de informacoes




g o ° ° °
Carga Horaria da Disciplina
e Duracao: 90 horas
e Distribuicao semanal
o 4 horas de aulas tedricas
o 2 horas de aulas de laboratdrio

e Frequéncia minima: 75% (veja o Regimento Geral de Graduacao)
https://www.dac.unicamp.br/portal/graduacao/regimento-geral



Ementa

e Conceitos bdsicos de organizacao de computadores

e Construcao de algoritmos e sua representacao em pseudocdédigo e
linguagens de alto nivel

e Desenvolvimento sistemdtico e implementacao de programas

e Estruturacao, depuracao, testes e documentacao de programas

e Resolucao de problemas



Linguagem de Programacao

e Python (versao 3)

e Criada por Guido Van Rossum ™
e Primeira versao em 1991 P p LJ t hon

e Comunidade dindmica

e Muitas bibliotecas e recursos disponiveis



Divulgacao de Informacoes
e Pdagina web da disciplina
o http://www.ic.unicamp.br/~mc102
e Pdagina web especifica para as turmas GH|
o http://www.ic.unicamp.br/~sandra/teaching/2020-1-mc102ghi
e E-mails encaminhados ao endereco fornecido pela DAC

e Figue atenta(o)!



CritériOS de e Tarefas de laboratdrios

e Provas tedricas

Aualiacao




Tarefas de Laboratorio

e Implementacao de problemas em Python

e Enunciado disponivel na pagina da disciplina, com orientacoes,
restricoes e prazos

e Auxilio ao desenvolvimento durante as aulas de laboratdério
e Correcao automatica

o Ferramenta de apoio: SuSy
o Testes abertos & Testes fechados



Tarefas de Laboratdrio — Avaliacao

e Proposta de m tarefas

e Notal,1lsism,calculada de acordo com o estipulado no
enunciado da tarefa i

e PesolP €{1,2,3, 4,5}

e Média M,: media ponderada das tarefas de laboratdrio



Provas Teoricas

Prova Peso Data Horario
F’1 3 / de Maio 10h-12h
P 4 25 de Junho 10h-12h

e Individuais e sem consulta

e Média M_: média ponderada das provas tedricas



Critérios de Avaliacao — Média Final M___

Frequéncia = 75%:
e CasoM,>5eM, 2 5: aprovacao por nota e frequéncia com

=(0.7 x M) + (0.3 x M,)

Fmal

M, : média ponderada das provas tedricas

M, : média ponderada das tarefas de laboratério



Critérios de Avaliacao — Média Final M___

Frequéncia = 75%:
e CasoM,=225e > 2.5: Exame no dia 14 de julho das 10h-12h,

M.  =(min(4.9,0.7 x M, + 0.3 x M) + Exame)/2

m M_  250:aprovagao por nota e frequéncia

m M_  <5.0:reprovacao por nota



Critérios de Avaliacao — Média Final M_.

Frequéncia = 75%:
o CasoM,<250u < 2.5: reprovacao por nota com

M. . =min(M;, M)

Final

Frequéncia < 75%: reprovacao por frequéncia com M. =min(M;, M)



Obseruacoes

e Nos dias de prova serd necessdria a apresentacao de documento
oficial com foto.
e N3ao ha possibilidade de troca de horério de provas e/ou do exame final.

e Nao haverd reposicao de tarefas de laboratdrio.
e Todas as tarefas sao individuais.

e Qualquer tentativa de fraude implicara em nota 0.0 (zero) na disciplina
para todas as pessoas envolvidas.

e O sistema SuSy possui detector de plagio.



Fraudes?

e Assinar a lista de presenca pela(o) colega.

e Pedir para a(o) colega assinar a lista de presenca.

e Colar ou dar cola nas provas.

e Copiar/Plagiar da(o) colega ou da Internet a solucao do laboratdrio.
e Comprar a solucao do laboratdrio.

e A submissao de um cddigo que nao implementa o algoritmo
requisitado, mas que exibe as saidas esperadas dos testes abertos a
partir da comparacao de trechos da entrada.



e Atendimento (Duvidas)

ApOi.O e Material de apoio &

Referéncias bibliograficas




Atendimento

e Equipe de monitoras(es)
o PEDs: alunas(os) de pds-graduacao
o PADs: alunas(os) de graduacao
e Atendimento durante as aulas de laboratdrio
e Atendimento extra: veja pdgina web da disciplina

e Aulas extras de revisao: veja pagina web da disciplina



Atendimento

e Equipe
o (Caio Vinicius Dadauto (PED)
o Vanessa Marques Sampaio Sidrim (PED)
o Wellington Viana Lobato Junior (PED)

o Renan Fernando Franco Da Silva (PAD)



Material de Apoio & Referéncias Bibliogrdficas

“How to Think Like a Computer Scientist: Interactive Edition”, de Brad Miller
e David Ranum: https://runestone.academy/runestone/static/thinkcspy/index.html

How To Think Like a Computer Scientist ~ Chapters ~ - Qa 2 o

How to Think Like a Computer Scientist: Interactive Edition

About this Project

Table of Contents

® Assignments

® 1. General Introduction
0 1.1. The Way of the Program
© 1.2. Algorithms
0 1.3. The Python Programming Language




Material de Apoio & Referéncias Bibliogrdficas

“How to Think Like a Computer Scientist: Interactive Edition”, de Brad Miller
e David Ranum: https://jpanda.ime.usp.br/pensepy/static/pensepy

» next |

) ) . Table Of Contents
Como Pensar Como um Cientista da Computacéao

@, python’

Aprendendo com Python: Edigdo interativa (usando Python 3.x)

Tradugdo do livro "How to Think Like a Computer Scientist: Interactive Version”, de Brad Miller e David Ranum

Preambulos

a edicdes




Material de Apoio & Referéncias Bibliogrdficas

Veja material nas paginas oficiais: www.python.org

Python

e python’ o, )

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Functions Defined
= The core of extensible programming is defining functions.

Python allows mandatory and optional arguments, keyword
arguments, and even arbitrary argument lists. More about

defining functions in Python 3

0112358 13 21 34 55 89 144 233 377 610
987

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. »> Learn More




Material de Apoio & Referéncias Bibliogrdficas

Veja material nas paginas oficiais: www.python.org.br

Python Brasil

¢

pythonbrasil

A comunidade Python Brasil reune grupos de usuarios em todo o Brasil interessados em difundir e
divulgar a linguagem de programacao.



Aplicativo SoloLearn: www.sololearn.com

COURSES CODE PLAYGROUND DISCUsSS TOP LEARNERS BLOG SIGN IN

SOLOLEARN
—

Learn to code for FREE!

New social learning is here!

Start Learning Now

- .

GETIT ON 2 Download on the Learn on the
P> Google play @& App Store ° Web

Python 3 Tutorial Java Tutorial

Learn Python, one of today's most in- With our interactive Java course, you'll

C++ Tutorial
Our C++ tutorial covers basic
learn object-oriented Java

demand programming languages on-
programming and have the ability to

concepts, data types, arrays, pointers,
write clear and valid code in almost

conditional statements, loops, the-go! Practice writing Python code,
functions, classes, objects, inheritance, collect points, & show off your skills
now! no time at all.

and polymorphism.
Take This Course Take This Course Take This Course



Proxima Aula

e Nosso primeiro algoritmo =)

e A linguagem de programa Python

e Estrutura bdsica de um programa em Python
e Objetos, Varidveis e Atribuicao

e Tipos de Objetos: int, float, string



Programacao: Pratique. Pratique? Pratique!

Expectativa Realidade




