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Descricao da Disciplina

Horario das aulas

Turmas | Dia | Horario Sala
A 2a 21 — 22:40 | PB17
4a 19 — 20:40 | PB17

Atendimento

Alunos que precisarem de atendimento extra-classe devem enviar um e-mail com 24 horas de antecedéncia.

Avaliagao
A avaliagdo dessa disciplina se dard a partir de:
1. Uma prova tedrica. Peso: 35% da nota total.
2. Um trabalho pratico de implementacao. Peso: 35% da nota total.

e Os grupos deverao ser de trés (minimo) ou quatro pessoas (maximo), obrigatoriamente.

e A linguagem escolhida é livre (e.g., C, C++, Java, R, Python etc.) desde que devidamente
justificada.

e O trabalho devera conter a resolugao (implementagao e testes) de um problema na drea de Inte-
ligéncia Artificial documentado por um relatério técnico de, no mAjximo 6 (seis) paginas.

O problema a ser resolvido deve ser previamente discutido com o professor. Relatério técnico e
codigo devem ser submetidos.

3. Uma apresentagao tedrica + demo do trabalho pritico (mesma equipe). Peso: 30% da nota total.

A nota final N; sera calculada por:
No — A se A > 50%
7 (A4 E)/2 caso contrario

onde E é a nota obtida no exame.

Datas da Prova, Entrega dos Trabalhos, Exame

As atividades serao realizadas nos dias a seguir, nos horérios correspondentes as aulas:
e Prova P: 03 de Junho (Segunda-feira)
e Trabalho Pratico em Grupo: 05 de Junho (Quarta-feira)

e Apresentagoes: 5, 10 e 12 de Junho (25 minutos cada)

Exame Final: Essa disciplina ndo tem exame final.


arrocha@unicamp.br

Programa do Curso
Os topicos a serem discutidos no curso serao:
1. Agentes inteligentes
2. Busca sem informagao
3. Busca com informacao, gulosa, A*
4. Busca com satisfacao de restrigoes
5. Busca competitiva
6. Incerteza, probabilidade, independéncia e regra de bayes
7. Aprendizado de maquina

e Supervisionado, ndo-supervisionado e semi-supervisionado
e introducao ao aprendizado por reforgo

e introducao ao aprendizado auto-supervisionado

e introducédo ao aprendizado profundo (deep learning)

e introducao a IA generativa

8. Grandes modelos de linguagem

Grupo do Curso — Slack

Todas as discussoes do curso ocorrerao via Slack. Para entrar, clique em http://tinyurl.com/mrypdw8b
ou leia 0 QR-code abaixo.



http://tinyurl.com/mrypdw8b

Bibliografia

A sequir, encontram-se algumas referéncias consideradas importantes para o cumprimento do conteido pro-
posto. As referéncias estao listadas na ordem de importincia para o curso.

Livros
1. Artificial Intelligence — A Modern Approach. Stuart Russell and Peter Norvig. Pearson. (2020, 42ed.)
2. Deep Learning. Ian Goodfellow e Yoshua Bengio. MIT Press. (2016)

Pattern Recognition and Machine Learning. Christopher M. Bishop. Springer. (2006)
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Pattern Classification. Richard O. Duda, Peter E. Hart e David G. Stork. Willey-Interscience. (2000)
5. Machine Learning. Tom Mitchell. McGraw-Hill. (1997)
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