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Sumario

Apresentamos a descricao detalhada de uma biblioteca de funcoes
(EGOLib) construida sobre o sistema X para manipula¢do de objetos
graficos, que prové facilidades para atualizacdo de tais objetos en-
quanto modificacoes de atributos sdo realizadas. Embora a biblioteca
XIib proveja funcoes para esta finalidade, é desejavel que se possa per-
mitir ao usudrio um acesso de mais alto nivel a modificacoes de tais
atributos e de maneira uniforme.

O objetivo da EGOLib é prover tais funcoes ao usuario de forma
homogénea, permitindo a criacao de cédigo muito mais elegante do
que é possivel usando-se puramente funcoes de XIib.

Neste documento é apresentado um manual de referéncia desta
biblioteca, constando de uma descricao detalhada dos objetos graficos
e de seus atributos. Uma descricdo das caracteristicas basicas de seu
funcionamento pode ser encontrado em [PR93].
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1 Introducao

EGOLib (Elementary Graphical Objects Library) é uma biblioteca
de funcoes para a manipulacao de objetos graficos cujo objetivo é o
de criar uma camada acima a do XIib.

Uma descricao dos fundamentos utilizados, de sua motivacao,
suas vantagens e uma descri¢ao de seus objetos podem ser encontra-
dos em [PR93]. Alguns exemplos destes objetos sao apresentados
na figura 1.

Organizacao

O restante deste documento consiste de, primeiramente, uma des-
cricao da classe EGOView, que implementa um sistema de coor-
denadas virtuais, na secao 2. Esta classe encapsula as funcoes de
desenho, provendo um sistema virtual de coordenadas.

Em seguida é apresentado na secao 3 um detalhamento dos atri-
butos dos objetos graficos como cor de borda e de fundo, largura
de linha, nivel de transparéncia para os objetos que sao conhecidos
pela biblioteca. Todos os atributos sao descritos, tanto os comuns a
todos os objetos quanto aos especificos a alguns objetos e uma lis-
tagem dos tipos enumerados a serem utilizados pelo programador.

Na secao 4, apresentamos uma descricao de cada um dos 12 tipos
de objetos graficos existentes, os atributos definidos, as definicoes
de ponto de referéncia, do modo de destaque, dos parametros de
criacao, assim como as funcoes definidas para cada classe.

Finalmente, na secao 5, descrevemos detalhadamente cada uma
das 85 funcoes que constituem a biblioteca EGOLib, especificando
uma sinopse, seus argumentos, uma descricao, as estruturas utiliza-
das e as condicoes de erro.
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Figura 1: Exemplo de alguns objetos graficos elementares
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2 EGOView

2.1 Introducao

A classe EGOView implementa um sistema de coordenadas virtu-
ais e encapsula as funcoes de desenho providas pelo sistema Xlib,
convertendo automaticamente as coordenadas virtuais para coorde-
nadas reais.

Para isto, é necessario fazer um processo de regularizacao que
converte as coordenadas virtuais em coordenadas reais, além de
tratar dos casos em que certos parametros passados recebem valo-
res negativos, os quais precisam ser devidamente acertados para as
respectivas chamadas de XIib.

Para o construtor da classe EGOView, ¢ necessdrio passar
um Canvas, portanto, para cada Canvas, deve ser declarado um
EGOView. Como existe uma relacao natural entre um Canvas, um
Display e um Window, nas chamadas das funcoes dos métodos da
classe, nao é necessario passar nenhum destes parametros.

Esta classe foi desenvolvida para ser utilizada com a EGOLib, que
prové uma camada acima de EGOView, no que tange as funcoes
de desenho. Contudo, a biblioteca EGOLib nao incorpora todas
as funcgoes descritas na classe EGOView, sendo portanto ainda ne-
cessaria a sua utilizacao para algumas funcoes, conforme descri-
tas abaixo. Além disso, a classe aqui apresentada interage com a
EGOLib, armazenando uma lista de todos os objetos graficos asso-
ciados a este EGOView.

A EGOView prové métodos para: realizar zoom, scroll; obter o
canvas, paint window, display, e a window a ele associada; obter
as coordenadas limitantes do canvas, do view, e da paint window;
redefinir as coordenadas virtuais do EGOView; transformar coor-
denadas virtuais em reais e vice-versa.

Além disso, todas as funcoes de desenho do mddulo Xlib, que
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sao encapsuladas pela EGOView sao declaradas como private, ja
que, a priori, esta classe foi feita para ser utilizado com a biblioteca
EGOLib, e as funcoes de EGOLib provém uma camada acima desta,
para o desenho.

Esta classe foi inspirada na classe World, implementada por Wel-
son R. Jacometti, como parte do ambiente GeoLab [Jac92]. A classe
World, além da definicao de um sistema de coordenadas virtuais,
realiza o suporte para a manipulacao de eventos.

2.2 Descricao dos métodos

Este modulo apresenta basicamente os seguintes métodos:

zoom: Estes métodos permitem a realizacao de zoom, através das
funcoes de zoom_in e zoom_out. Além disto, é possivel a realizacao
de zoom, armazenando a configuracao anterior em uma pilha,
através das funcoes zoom_in_stack, zoom_out_stack, sendo possivel
retornar a configuracao anterior através do método zoom_previous.
Podemos, ainda, retornar a configuracao inicial, através do método
zoom.

scroll: E possivel a realizacao de scroll através de duas formas:
pela manipulacao de pixmaps, ou pelo ajuste dos parametros.
A primeira forma é feita através das funcoes pscroll_begin e ps-
croll_end. Sendo o tamanho da paint window o mesmo da view win-
dow, deve-se utilizar a funcao pscroll_same_size. Caso contrario,
deve-se utilizar a funcao pscroll_paint_bigger. A segunda forma, é
feita diretamente através da funcao scroll.

obtencgao dos parametros: A uma EGOView, estao associados

um canvas, um display, uma view e uma paint window. Estes
valores sao obtidos através dos métodos: get_canvas, get_paint,
get_display, get_window.
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obtencgao dos limites das janelas: O tamanho real do canvas

pode ser obtido através da funcao get_values. Além disso, o tama-
nho da view e da paint windows podem ser obtidos através dos
métodos get_view e get_paint.

redefinigao das coordenadas virtuais: E possivel redefinir o
sistema de coordenadas virtuais de uma EGOView. Para isto,
deve-se utilizar a funcao define_FEgo View.

transformagao de coordenadas: Dadas coordenadas virtuais,
podemos obter as coordenadas reais correspondentes, utilizando
os métodos xcoord e ycoord. A obtencao das coordenadas virtuais
a partir de coordenadas reais é feito através de virtual_zcoord e
virtual_ycoord.

redesenho da tela: Através da lista de objetos gréaficos associa-
dos a EGOView, é possivel redesenhar toda a janela, através da
funcao redraw_screen.

obtencao da profundidade do display: A profundidade do
display é obtida através do método depth.
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Figura 2: Exemplo do atributo highlight em um retangulo: a es-
querda, o objeto com o atributo highlight desligado; a direita, o
objeto com este atributo ligado

3 Descricao dos atributos

A descri,c ao dos atributos existentes nesta biblioteca pode ser en-
contrada em [PR93]. A seguir, damos alguns exemplos destes atri-
butos.

3.1 Alguns atributos comuns a todos os obje-
tos

Na figura 2, apresentamos um exemplo de highlight para um retan-
gulo.

Na figura 3, apresentamos um exemplo dos niveis de transparéncia
para um circulo.

Na figura 4, apresentamos um exemplo de linha sélida e de linha
tracejada

Na figura 5, apresentamos um mesmo objeto, com diferentes fa-
tores de zoom.
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Figura 3: Os trés niveis de transparéncia existente aplicados ao
objeto circulo, sobreposto a um retangulo

Figura 4: Dois segmentos, um com linha sélida e o outro com linha
tracejada
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O

Figura 5: Uma elipse apresentada com diferentes fatores de zoom:
a esquerda, em seu tamanho normal; ao centro, com zoom = 0.5; a
direita, com zoom = 2

Na figura 6, apresentamos um objeto com sombra.
Na figura 7, apresentamos um exemplo da mudanca de camada
entre dois objetos.

3.2 Tipos Enumerados Definidos

Nos mddulos da EGOLib existem diversos tipos definidos para os
enumerados. A seguir, descrevemos estes tipos:

ArrowPosition = PARABOLA,
INITTAL_ARROW, SIN;
FINAL_ARROW;

SetOption =

FunctionOption = END_OF_SET_OPTION,
PARALLEL_LINE, ANGLE,
AXES FIXED_LINE, ARROW_PRESENCE,
TRIANGLE, ARROW_HEIGHT,
ELIPSIS, ARROW_REWIND,
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Figura 6: Um retangulo com as bordas ovaladas, com atributos

ShadowX e ShadowY definidos como 10 pixels

ARROW_WIDTH,
BORDERCOLOR,
FAMILY,
FILLCOLOR,
HEIGHT,
HIGHLIGHT,
INITIAL_ANGLE,
LAYER,
LINESTYLE,
LINE_WIDTH,
RADIUS,
SELECTED,
SHADOW X,
SHADOW._Y,
SIZE,

SOUND,
STRING,
STRING_FONT_SIZE,

STYLE,
SYNCHRONIZED,
TRANSPARENCY,
VISIBLE,
VOLUME,
WIDTH,

X7

X_RADIUS,

Y7

Y_RADIUS,
7Z00M;

StringPosition =
HORIZONTAL,
VERTICAL;

Transparency =
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Figura 7: FExemplo de alteracao de camada entre objetos: a es-

querda, o retangulo esta em uma camada superior ao circulo, en-

quanto que na direita, o retangulo esta numa camada inferior

TRANSPARENT,
OPAQUE,
TRANSLUCID;

CreateOvalType =
GIVEN_RADIUS,
GIVEN_RECTANGLE;

GroupMode =

ONLY_THIS,
EVERYONE,
ONLY_THAT_MATCHES;

TreePosition =
LEFT,
RIGHT;
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4 |

Figura 8: Diversos tipos de arcos

4 Descricao dos objetos

4.1 Arc (Circulo Completo)
. . Circulo envolvendo o objeto
Descrigao N
senao,

Este objeto € um arco de Arco envolvendo o objeto e

circunferéncia; os dois segmentos, ligando

Atributos as extremidades do arco ao
centro da circunferéncia;
o Angle,
o InitialAngle, Parametros de criagao
o Radius, 1. Coordenadas X e Y do centro
o Size; da circunferéncia,
. Radius,

Ponto de re.ferencia . Angle,

Centro da circunferéncia; Tnitial Angle:
Highlight 2. Coordenadas X e Y do centro

da circunferéncia,

Se (Angle = 0) GIVEN_RADIUS,
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Figura 9: Diversos objetos do tipo arrow

Radius,
Angle,
Initial Angle;

3. Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia do retangulo,
GIVEN_RECTANGLE,

Size,
Angle,
Initial Angle;

Funcoes definidas

e Distance,
GetAngle,
GetInitial Angle,
GetRadius,
GetSize;

4.2 Arrow

Descrigao

Exemplo
/* Cria um arco de circunferencia com
centro em (100, 100), raio 50, angulo
de 90 graus, comecando a 180 graus */

Arc #arcl = new Arc (egoview, 100,
100, 50, 90, 180);

/* Cria um circulo de raio 60, usando
o objeto arc */

Arc #arc2 = new Arc (egoview, 100,
100, GIVEN_RADIUS, 60, 0, 0);

/* Cria um arco dentro do quadrado de
tamanho 40, posicionado na coordenada
(150, 50); */

Arc #arc3 = new Arc (egoview, 150,
50, GIVEN_RECTANGLE, 40, 90, 180);

Observagoes
O atributo Size é sempre igual
ao dobro do atributo Radius;

Este objeto é um segmento,
que pode ter uma seta em suas
pontas;
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Atributos

ArrowHeight,
ArrowWidth,
ArrowRewind,
Height,

e Width;

Ponto de referéncia
Segue a mesma regra do
segmento (ver Segment - Ponto
de referéncia)

Highlight
Retangulo, envolvendo o
objeto;

Parametros de criacao

1. Coordenadas X e Y do ponto
de referéencia,
Height,
Width,
ArrowHeight,
ArrowWidth,

ArrowRewind;

2. Coordenadas X e Y do ponto
de referéencia,
Height,
Width,
Initial ArrowPresence,
Final ArrowPresence,

19

ArrowHeight,
ArrowWidth,

ArrowRewind;

Funcoes definidas

GetArrow,

Get ArrowHeight,
GetArrowWidth,
GetArrowRewind,
SetArrow,
SetArrowHeight,
Set ArrowWidth,
Set ArrowRewind,
SetHeight,
SetWidth;

Exemplo

/* Cria um segmento comecando na
coordenada (100, 100), de altura e
comprimento 70, com uma seta no final
deste segmento, ocupando 10% do
tamanho do segmento, com largura
perpendicular ao segmento de 15
pontos e um recuo de 10 pontos */

Arrow *arrowl = new Arrow (egoview,
100, 100, 70, 70, 0.10, 15, 10);

/* Cria um segmento, utilizando o
objeto Arrow */

Arrow *arrow2 = new Arrow (egoview,
100, 100, 70, 70, 0, 0, 0);

/* Cria um triangulo isosceles,
utilizando Arrow */

Arrow *arrow3 = new Arrow (egoview,
100, 100, 70, 70, 1, 0, 0);



20

E. A. Patrocinio, P. J. de Rezende

Figura 10: Diversos circulos com diferentes atributos

/* Cria um segmento com uma seta em
cada extremidade (ambas apresentam o
mesmo formato) */

Arrow *arrow4 = new Arrow (egoview,
100, 100, 70, 70, True, True, 0.10,
15, 10);

Observagoes

4.3 Circle

Descrigao
Este objeto é um circulo;

Atributos

e Radius,

o Size;

Ponto de referéncia

Se ArrowHeight = 0,
objeto é um segmento;

Se ArrowRewind = 0 e
ArrowHeight = 1,
objeto é um triangulo;

Centro do circulo;

Highlight
Um outro circulo, envolvendo
este circulo;

Parametros de criagao

1. Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia,

Radius;
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2. Coordenadas X e Y do ponto
de referéencia,

GIVEN_RADIUS,
Radius;

3. Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia do retangulo que
encapsula o circulo,

GIVEN_RECTANGLE,

Size;
Funcoes definidas

e Distance,

o GetRadius,
GetSize,
SetRadius,
SetSize;

Exemplo
/* Cria um circulo de raio 50
centrado na coordenada (200, 200); */

4.4 Dot

Descricao
Este objeto é apenas um pixel
na tela;

Atributos
Nao possui nenhum atributo
proprio;

Ponto de referéncia

21

Circle *circlel = new Circle
(egoview, 200, 200, 50);

/* Cria um outro circulo de raio 70
com centro em (100, 100); */

Circle *circle2 = new Circle
(egoview, 100, 100, GIVEN_RADIUS,
70);

/* Cria um terceiro circulo dentro de
um quadrado cujo canto superior
esquerdo estd posicionado na
coordenada (50,50) e possui tamanho
100 */

Circle *circle3 = new Circle
(egoview, 50, 50, GIVEN_RECTANGLE,
100) ;

Observagoes
O atributo Size é sempre igual
ao dobro do atributo Radius;
Ao se criar um objeto, dando o
retangulo, o ponto de
referéncia exigido é o do
retangulo, e nao mais o centro
do circulo.

E a prépria localizacao do
pixel;

Highlight
Quadrado de 5 pixels de lado,
envolvendo o ponto;

Parametros de criagao

e Coordenadas X e Y do pixel;
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Figura 11: Um conjunto de muitos objetos do tipo dot

Fun§6e8 definidas Dot *dot = new Dot (egoview, 100,
100) ;

e Distance;

Observagoes
Exemplo o ,
EgoView *egoview = new EgoView Nao é afetado por zoom s €
(canvas) ;

alteracoes em FillColor;
/* "Cria'" um pixel na coordenada
virtual (100, 100) */

4.5 Oval Este objeto é uma elipse;

Descricao Atributos
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Figura 12: Exemplo de diversas elipses

o XRadius,
e YRadius;

Ponto de referéncia
Centro da elipse;

Highlight
Elipse maior, envolvendo o
objeto;

Parametros de criagao

1. Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia,
XRadius,
YRadius;

2. Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia,
GIVEN_RADIUS,

XRadius,
YRadius,

3. Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia do retangulo,

GIVEN_RECTANGLE,
Height,
Width;

Funcgoes definidas

e Distance,

o GetXRadius,
o GetYRadius,
o GetHeight,
o GetWidth,
o SetXRadius,
o SetYRadius,
o SetHeight,

o SetWidth;

Exemplo
/* Cria uma elipse na coordenada
(100, 100), com raios 50 e 200 */

Oval *ovall = new Oval (egoview, 100,
100, 50, 200);

/* Cria um circulo de raio 150,
atraves do objeto Oval */
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Figura 13: Alguns arcos de elipses interessantes

Oval *oval2 = new Oval (egoview, 100,
100, GIVEN_RADIUS, 150, 150);

/* Cria uma elipse encapsulada dentro
de um retangulo, cuja extremidade
superior esquerda esta colocada em
(50, 50) e que possui altura 100 e
comprimento 20 */

Oval *oval3 = new Oval (egoview, 50,
50, GIVEN_RECTANGLE, 100, 20);

4.6 OvalArc

Descricao
Este objeto é um arco de
elipse;

Atributos

Angle,

Initial Angle,
XRadius,
YRadius,

e Height,
Width;

Observagoes
O atributo Height é sempre
igual ao dobro de YRadius;
O atributo Width é sempre
igual ao dobro de XRadius;

Ponto de referéncia
Centro da elipse;

Highlight

Se Angle = 0 (Elipse completa)

Elipse maior envolvendo o objeto

senao

Arco maior envolvendo o objeto e
dois segmentos, ligando os pontos
extremos do arco ao centro da elipse;

Parametros de criacao
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1. Coordenadas X e Y do centro | ¢ GetWidth,

da elipse7 o SetAngle,
XRadius,
YRadius e Setlnitial Angle,
Angle, o SetXRadius,
Initial Angle; e SetYRadius.
2. daozﬁf)ireladas X e Y do centro o SetMeight,
GIVEN_RADIUS, o SetWidth;
XRadius, E 1
YRadius? /i(?)glapur:)arco de elipse centrado no
Angle7 ponto (100, 100), com raios 200 e 50,
InltlalAngle, Zziﬁio*jle 90 graus, comecando a 180

3 Coordenadas X e Y dO centro OvalArc *ovalarcl = new OvalArc
: (egoview, 100, 100, 200, 50, 90,

da elipse, 180);

GI\/Y]'—_‘IN_F{,]'—_‘)CTIXA1\IGL]'—_‘)7 /* Cria uma elipse de raios 100 e 70,
. utilizando OvalArc */

Width,

H . ht OvalArc *ovalarc2 = new OvalArc
eignt, (egoview, 100, 100, GIVEN_RADIUS,

Angle, 100, 70, 0, 0);

ImtlalAngle, /* Cria um arco de circunferencia,

dentro de um quadrado de tamanho 75,
posicionado em (35, 45); */

Funcoes definidas

OvalArc *ovalarc3 = new OvalArc
. (egoview, 35, 45, GIVEN_RECTANGLE,
e Distance, 75, 75, 90, 180);

o GetAngle,

Observagoes
o GetlnitialAngle, O atributo Height é sempre
e GetXRadius, igual ao dobro de YRadius;

O atributo Width é sempre

¢ GetYRadius, igual ao dobro de XRadius;

GetHeight,
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Figura 14: Alguns objetos do tipo point
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4.7 Point
Descricao

Este objeto, em tamanho
normal, é formado por um
quadrado de 5 pixels, com um
ponto no centro;

Atributos
Nao possui nenhum atributo
proprio;

Ponto de referéncia
Canto superior esquerdo do
quadrado;

Highlight
Quadrado maior, envolvendo o
objeto;

4.8 Rectangle

Descricao
Este objeto é um retangulo;

Atributos

Parametros de criagao

e Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia;

Funcoes definidas
e Distance;

Exemplo
/* Cria um ponto na coordenada (100,
100) */

Point #*point = new Point (100, 100);

Observagoes
O fator de zoom altera o
tamanho do quadrado; no
entanto, o ponto no centro
permanece sempre do mesmo
tamanho;

o Height,
o Width;

Ponto de referéncia

Se (Height >= 0)



EGOLib— Manual de Referéncia

_ Bk

27

Figura 15: Exemplo de retangulo

Canto superior
senao

Canto inferior
Se (Width >=0)

Canto esquerdo
senao

Canto direito;

Highlight
retangulo, envolvendo o objeto,
com dimensoes um pouco
maiores;

Parametros de criagao

e Coordenadas X e Y do ponto
de referéncia,

e Height,
o Width;

Funcoes definidas

e Distance,

o GetHeight,
o GetWidth,
o SetHeight,
o SetWidth;

Exemplo
/* Cria um retangulo na coordenada
(100, 100) de altura 50 e comprimento
70 */

Rectangle *rectangle = new Rectangle
(egoview, 100, 100, 50, 70);
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Figura 16: Alguns objetos do tipo RoundRectangle

4.9 RoundRectangle

Descricao
Este objeto é um retangulo,
com as bordas ovaladas. O
atributo Radius é utilizado
para saber quao ovaladas serao
as bordas;

Atributos

e Height,
o Width;

e Radius,

Ponto de referéncia
Segue a mesma regra do
retangulo (Ver Rectangle -
Ponto de referéncia)

Highlight
Retangulo, envolvendo o
objeto;

Parametros de criagao

e Coordenadas X e Y do ponto
de referéencia,

e Width,
o Height,

e Radius;
Funcoes definidas

e Distance,

GetHeight,
GetWidth,
o GetRadius,

SetHeight,
SetWidth,
SetRadius;
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Figura 17: Alguns segmentos

Exemplo
/* Cria um retangulo de tamanho 100,
50, com as bordas ovaladas, com raio
de curvatura de 30, posicionado em
(120, 120); */

RoundRectangle *roundrectanglel = new
RoundRectangle (120, 120, 100, 50,
30);

/* Cria um retangulo, sem as bordas
ovaladas a partir de um objeto
RoundRectangle */

RoundRectangle *roundrectangle2 = new
RoundRectangle (120, 120, 100, 50,
0);

/* Cria um circulo, usando
RoundRectangle */

4.10 Segment

Descrigao
Este objeto é um segmento,
ligando dois pontos da tela;

Atributos

RoundRectangle *roundrectangle3 = new
RoundRectangle (120, 120, 100, 100,
50);

Observagoes

Se Radius = 0,
0 objeto é um retangulo;
Se Height = Width e
Radius = Height/2,

o objeto é um circulo;

o Height,

o Width;

Ponto de referéncia
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Um dos cantos do menor
retangulo que englobe o
segmento; a determinacao
deste canto segue a mesma
regra que no retangulo (ver
Retangulo - Ponto de
Referéncia)

Highlight
Outro segmento, desenhado

um pouco abaixo e a esquerda
do segmento;

Parametros de criacao

e Coordenadas X e Y do ponto
de referéencia,

e Height,

o Width;

4.11 Sound

Descricao
Este é um falso objeto grafico.
A ele esta associado um
arquivo, o qual é dado um
play, quando este objeto é
“desenhado”.

Atributos

e Sound,
e Synchronized,

e Volume;
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Funcoes definidas

e Distance,

o GetHeight,
o GetWidth,
o SetHeight,
o SetWidth;

Exemplo
/* Cria um segmento na coordenada
(50, 50) de altura 100 e comprimento
200 */

Segment *segment = new Segment
(egoview, 50, 50, 100, 200);

Observagoes
Este objeto nao é afetado pelo
atributo FillColor.

Ponto de referéncia
Nao esta definido para este
objeto;

Highlight
Nao esta definido para este
objeto;

Parametros de criagao

e Sound,

e Volume,
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e Synchronized;

Funcoes definidas

e GetSound,

o GetVolume,

o GetSynchronized,
SetSound,
SetVolume;

SetSynchronized,
4.12 String

Descricao
Este objeto é uma cadeia de
caracteres;

Atributos

e FontFamily,

e FontSize,

e FontStyle,

e String;

Ponto de referéncia

Coordenada a partir da qual
serao desenhadas as letras;

Highlight
Retangulo, envolvendo a
cadeia;

Parametros de criacao
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Exemplo
/* Cria o objeto Sound, associado ao
arquivo music.au, com volume 40 e sem
ser sincronizado */

Sound *sound = new Sound (egoview,
“music.au', 40, False);

Observagoes
Nao é feita nenhuma
verificacao se o arquivo de som
existe.

e Coordenadas X e Y do ponto
de referéencia,

e String,
e FontFamily,
o FontStyle,

o FontSize;
Funcoes definidas

o GetFamily,
o GetFontSize,
o GetString,

o GetStyle,

o SetFamily,
e SetFontSize,
e SetString,

o SetStyle;
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Exemplo Observagoes
/* Cria uma cadeia de caracteres, na

posicao (100,100), com a seguinte Nao ¢ feito nenhum teste se

mensagem Egoview", utilizando a existe a configuracao de fonte,
familia de fontes e o estilo . .
defaults, com tamanho 50 */ estilo e tamanho especificados.

String *string = new String (egoview,
100, 100, FONT_FAMILY_DEFAULT,
FONT_STYLE_DEFAULT, 50);




EGOLib— Manual de Referéncia

33

5 Descricao Detalhada das Funcgoes

5.1 Distance

Name
Distance - calcula a distancia
de um ponto ao objeto;

Synopsis
virtual double Distance

(double x, double y);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes. Caso o ponto
esteja dentro do objeto, a sua
distancia é igual a zero. No
caso de Arc e OvalArc, a
distancia é calculada,
considerando-se a parte da
elipse que nao faz parte do
objeto. No caso de Oval e
OvalArc, a distancia do ponto
a elipse ¢é calculada através de
métodos numéricos.

Example
/* Calcula a distancia do objeto
roundrectangle2 ao ponto (0,0); */

int distance =
roundrectangle2->Distance (0,0);

5.2 GetAngle

Name

GetAngle - obtém o angulo do
objeto;

Synopsis
virtual int GetAngle (void);

Description
Esta funcao ¢é definida para as
classes Arc e OvalArc. Através
dela, é possivel obter o valor
do angulo do objeto;

Example
/* Obtem o “angulo do objeto ovall */

int angle = ovall->GetAngle ();

Errors

Se o objeto nao for Arc
ou OvalArc

success = false;

Related Commands
GetInitialAngle, SetAngle.

5.3 GetArrow

Name
GetArrow - obtém a presenca
da ponta da seta em um dos
extremos;
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Synopsis
virtual Boolean GetArrow
(ArrowPosition position);

Arguments

position - define qual dos
extremos para o qual esta se
obtendo a presenca;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Arrow.

Structures

enum ArrowPosition
{
INITIAL_ARROW,
FINAL_ARROW
};

Example
/* Obtem a presenca de uma seta no
inicio do segmento definido por
arrowl (i.e., na coordenada (100,
100)); */

Boolean presence = arrowl->GetArrow
(INITIAL_ARROW) ;

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;
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Related Commands
Get ArrowHeight,
GetArrowRewind,
GetArrowWidth, Set Arrow.

5.4 GetArrowHeight

Name
GetArrowHeight - obtém a
altura da ponta da seta;

Synopsis
virtual double Get ArrowHeight
(void);

Description
Esta funcao so6 esta definida
para a classe Arrow.

Example
/* Obtem a altura da ponta da seta do
objeto arrow2 */

double arrowheight =
arrow2->GetArrowHeight ();

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;

Related Commands
GetArrow, Get ArrowRewind,
GetArrowWidth,
SetArrowHeight.
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5.5 GetArrowRewind

Name
GetArrowRewind - obtém o

recuo da ponta da seta;

Synopsis
virtual double

GetArrowRewind (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Arrow.

Example
/* Obtem o recuo da ponta da seta do
triangulo arrow3 */

double arrowrewind =
arrow3->GetArrowRewind ();

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;

Related Commands
GetArrow, Get ArrowHeight,
GetArrowWidth,

Set ArrowRewind.

5.6 GetArrowWidth

Name
GetArrowWidth - obtém o

tamanho da ponta da seta;
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Synopsis
virtual double GetArrowWidth
(void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Arrow.

Example
/* Obtem o tamanho da ponta da seta
do objeto arrowd */

double arrowwidth =
arrowd->GetArrowWidth ();

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;

Related Commands
GetArrow, Get ArrowHeight,
GetArrowRewind,

Set ArrowWidth.

5.7 GetAutoFlush

Name
GetAutoFlush - obtém valor do
indicador de flush automatico;

Synopsis
static Boolean GetAutoFlush
(void);



36

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes. Ela obtém o
valor da variavel que indica se
as atualizacoes sao refletidas
automaticamente, sem a
necessidade de invocar um
comando explicitamente;

Example
/* Obtem o valor do indicador de
flush automatico */

Boolean autoflush =
graphobj: :GetAutoFlush ();

Related Commands
Set AutoFlush.

5.8 GetBorderColor

Name
GetBorderColor - obtém cor da
borda;

Synopsis
int GetBorderColor (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos, embora nao
faca sentido para a classe

Sound.

Example
/* Obtem a cor da borda do objeto */
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int bordercolor =
point->GetBorderColor ();

Related Commands

GetFillColor, SetBorderColor.

5.9 GetFamily

Name
GetFamily - obtém a familia de
fontes a ser utilizada nos
caracteres;

Synopsis
virtual void GetFamily (char
*Family);

Arguments

family - familia de fontes.
Neste argumento, sera
colocado o nome do fonte,
apos a chamada desta funcao;

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String.

Example
/* Obtem o nome da familia utilizada
no string acima */

char family [100];

string->GetFamily (family);

Errors
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Se objeto nao for um String,
success = false.

Related Commands
GetFontSize, GetString,
GetStyle, SetFamily.

5.10 GetFillColor

Name
GetlillColor - obtém cor do

fundo;

Synopsis
virtual int GetFillColor (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada nas classes Dot,
Segment e Sound;

Example
/* Obtem a cor de preenchimento do
objeto circlel */

int fillcolor = circlel->GetFillColor
(OF

Related Commands

GetBorderColor, SetFillColor.

5.11 GetFontSize

Name
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GetFontSize - obtém o
tamanho do fonte a ser
utilizado nos caracteres;

Synopsis
virtual int GetFontSize (void);

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String.

Example
/* Obtem o tamanho do font utilizado
em string */

int fontsize = string->GetFontSize

(OH

Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.

Related Commands
GetFamily, GetString,
GetStyle, SetFontSize.

5.12 GetGroupMode

Name
GetGroupMode - obtém o
modo como os atributos serao
propagados para o grupo;

Synopsis
virtual GroupMode
GetGroupMode (void);
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Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe Group e as
classes que herdam esta classe
(BinaryTree etc.).

e Se mode = ONLY _THIS,
as chamadas das fungoes serao
aplicadas apenas ao objeto
Group, e nao serao propagadas
para os objetos do grupo.

e Se mode = EVERYONE,
as chamadas das funcoes serao
propagadas para todos os
objetos pertencentes ao grupo.

e Se mode =
ONLY_THAT_MATCHES,
as chamadas das fungoes serao
propagadas apenas aos objetos
cujo atributo que esta sendo
alterado é igual ao atributo do
grupo; no caso das outras
funcoes, ela é propagada a
todos os objetos.

Structures

enum GroupMode
{
ONLY_THIS,
EVERYONE,
ONLY_THAT_MATCHES
}s
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Errors

Se objeto nao é um Group,
success = false;

Related Commands
SetGroupMode.

5.13 GetHeight

Name
GetHeight - obtém a altura de
um objeto;

Synopsis
virtual double GetHeight
(void);

Description
Esta funcao esta definida para
as classes Arrow, Oval,
OvalArc, Rectangle,
RoundRectangle, Segment. No
caso de Oval e OvalArc, este
atributo é sempre o dobro do
atributo YRadius;

Example

/* Obtem a altura de um retangulo */

double height = rectangle->GetHeight
O3

Errors
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Se objeto for uma das classes
definidas acima,
success = false.

Related Commands

GetWidth, SetHeight.

5.14 GetHighlight

Name
GetHighlight - obtém o
highlight do objeto;

Synopsis
Boolean GetHighlight (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora ela
nao seja utilizada na classe

Sound.

Example
/* Obtem o indicativo se existe um
destaque em um pixel ou nao */

Boolean highlight = dot->GetHighlight
O3

Related Commands
SetHighlight.

5.15 GetlInitialAngle

Name
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Getlnitial Angle - Obtém o
angulo inicial dos objetos;

Synopsis
virtual int GetInitialAngle
(void);

Description
Esta funcao ¢é definida para as
classes Arc e OvalArc. Ela
obtém o angulo a partir do
qual o arco do objeto sera
desenhado;

Example
/* Obtem o angulo inicial de um arco

*/

int initialangle =
arcl->GetInitialAngle ();

Errors

Se objeto nao for Arc
ou OvalArec,
Success = false

Related Commands
GetAngle, SetInitialAngle.
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5.16 GetLayer

Name
GetLayer - obtém a camada
em que o objeto é desenhado;

Synopsis
unsigned int GetLayer (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos. Cada objeto
pertence a uma camada
diferente. Ao se executar este
comando, a lista dos objetos é
percorrida, a partir do objeto
na camada mais abaixo, até se
encontrar o objeto atual,
retornando a sua posicao nesta
lista.

Example

/* Obtem a camada de um segmento */

int layer = segment->GetLayer ();

Related Commands
MoveLayer, SetLayer.

5.17 GetLeftSegment

Name
GetLeftSegment - obtém o
segmento associado ao filho
esquerdo do no6 atual;
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Synopsis
virtual Segment
*GetLeftSegment (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetLeftTree, GetObject,
SetRightSegment,
GetRightTree, SetLeftSegment.

5.18 GetLeftTree

Name
GetLeftTree - obtém o
apontador do objeto que é o
filho esquerdo do né atual;

Synopsis
virtual BinaryTree

*GetLeftTree (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;
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Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetLeftSegment, GetObject,
GetRightSegment,
GetRightTree, SetLeftTree.

5.19 GetLineStyle

Name
GetLineStyle - obtém o estilo
da linha;

Synopsis
int GetLineStyle (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada em Dot e Sound;

Example
/* Obtem o estilo da linha utilizado
em um retangulo com as bordas

ovaladas */

int linestyle =
roundrectanglel->GetLineStyle ();

Related Commands
GetLineWidth, SetLineStyle.
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5.20 GetLineWidth

Name
GetLine Width - obtém o

tamanho da linha;

Synopsis
unsigned int GetLineWidth
(void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada em Dot e Sound;

Example
/* obtem a espessura da linha
utilizada em um segmento */

unsigned int linewidth =
segment->GetLineWidth ();

Related Commands
GetLineStyle, SetLineWidth.

5.21 GetObject

Name
GetObject - obtém o apontador
do objeto associado ao no6 da
arvore;

Synopsis
virtual GraphObj *GetObject
(void);
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Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetLeftSegment, GetLeftTree,
GetRightSegment,
GetRightTree, SetObject.

5.22 GetRadius

Name
GetRadius - obtém o raio do
circulo;

Synopsis
virtual double GetRadius
(void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para as classes Circle e Arc. O
valor deste atributo é sempre
igual a metade do valor do
atributo Size.

Example

/* Obtem o raio de um circulo */
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double radius = circle2->GetRadius

O3

Errors

Se objeto nao for um Circle
ou Arc,
success = false.

Related Commands
GetSize, GetXRadius,
GetYRadius, SetRadius.

5.23 GetRightSegment

Name
GetRightSegment - obtém o
segmento associado ao filho
direito do no6 atual;

Synopsis
virtual Segment

*GetRightSegment (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;
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Related Commands
GetRightSegment,
GetLeftTree, GetObject,
GetRightTree,
SetRightSegment.

5.24 GetRightTree

Name
GetRightTree - obtém o
apontador do objeto que é o
filho direito do né atual;

Synopsis
virtual BinaryTree

*GetRightTree (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetLeftSegment, GetLeftTree,
GetObject, GetRightSegment,
SetRightTree.
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5.25 GetSelected

Name
GetSelected - obtém um valor
indicando se o objeto esta
selecionado;

Synopsis
Boolean GetSelected (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes. Este atributo
nao € visivel graficamente.

Example
/* Verifica se um objeto esta
selecionado */

Boolean selected = sound->GetSelected

O3

Related Commands
SetSelected.

5.26 GetShadowX

Name
GetShadowX - obtém o

tamanho da sombra no eixo x;

Synopsis
int GetShadowX (void);
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Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes. Se shadowx =
0, nao existe sombra na
direcao horizontal. Se shadowx
< 0, a sombra fica acima do
objeto; senao, a sombra fica
abaixo do objeto.

Example
/* Obtem a sombra no eixo x de um
pixel */

int shadowx = dot->GetShadowX ();

Related Commands

GetShadowY, SetShadowX.

5.27 GetShadowY

Name
GetShadowY - obtém o

tamanho da sombra no eixo y;

Synopsis
int GetShadowY (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes.
Se shadowy = 0, nao existe
sombra na direcao vertical.
Se shadowy < 0, a sombra fica
acima do objeto; senao, a
sombra fica abaixo do objeto.
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Example
/* Obtem o tamanho da sombra no eixo
y de um ponto */

int shadowy = point->GetShadowY ();

Related Commands

GetShadowX, SetShadowY.

5.28 GetSize

Name
GletSize - obtém o tamanho do
objeto;

Synopsis
virtual double GetSize (void);

Description
Esta funcao s6 esta defina para
as classes Circle e Arc. O valor
deste atributo é sempre igual
ao dobro do atributo Radius.

Example

/* Obtem o tamanho de um arco */

double size = arc3->GetSize ();

Errors

Se objeto nao for um Circle
ou Arc,
success = false;

Related Commands

GetRadius, SetSize.
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5.29 GetSound

Name
GetSound - obtém o nome do
arquivo de som;

Synopsis
virtual void GetSound (char

*sound);

Arguments

sound - nome do arquivo de

som;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Sound.

Example
/* Obtem o arquivo de som associado
ao objeto sound */

char soundname[100];

sound->GetSound (soundname);

Errors

Se objeto nao for Sound,
success = false.

Nao é feita nenhuma
verificacao se o arquivo de som
realmente existe.

Related Commands
GetSynchronized, GetVolume,
SetSound.
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5.30 GetString

Name
GetString - obtém a cadeia de
caracteres a ser exibida;

Synopsis
virtual void GetString (char
*string);

Arguments

string - cadeia de caracteres;
neste argumento sera colocado
a cadeia de caracteres a ser
exibida;

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String.

Example
/* Obtem a cadeia de caracteres
associada ao objeto string */

char stringname [100];

string->GetString (stringname);

Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.

Related Commands
GetFamily, GetFontSize,
GetStyle, SetString.
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5.31 GetStyle

Name
GetStyle - obtém o estilo do
fonte a ser utilizado na cadeia
de caracteres a ser exibida;

Synopsis
virtual void GetStyle (char
*style);

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String. Os estilos
aceitos dependem da
configuracao dos arquivos de
fonte existentes. Nao sao todas
as familias e tamanhos de letra
que existem para um dado
estilo.

Example
/* Obtem o estilo do fonte do objeto
string */

char stringstyle [100];

string->GetStyle (stringstyle);

Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.

Related Commands
GetFamily, GetFontSize,
GetString, SetStyle.
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5.32 GetSynchronized

Name
GetSynchronized - obtém um
valor indicando se deve haver
sincronismo quando se toca um
SOom ou Nao;

Synopsis
virtual Boolean
GetSynchronized (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Sound.

Example
/* Obtem o indicativo de
sincronizacao do objeto sound */

Boolean sync = sound->GetSynchronized

(OH

Errors

Se objeto nao for Sound,
success = false.

Related Commands
GetSound, GetVolume,
SetSynchronized.
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5.33 GetTransparency

Name
GetTransparency - obtém a
transparéncia de um objeto;

Synopsis
Transparency
GetTransparency (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos.

e Se transparency = OPAQUE,
todos os objetos que estao
abaixo deste objeto nao sao
visiveis.

e Se transparency =
TRANSPARENCY, entao
apenas o borda do objeto é
desenhada.

e Se transparency =
TRANSLUCENT, embora o
objeto seja totalmente
mostrado, é possivel ver partes
dos objetos que estao em
camadas inferiores. Para as
classes Dot, Segment e Sound,
este atributo nao tem
utilidade.

Structures
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enum Transparency

{
TRANSPARENT,
OPAQUE,
TRANSLUCENT?};
Example

/* Obtem a transparencia de uma
elipse oval2 */

Transparency transparency =
oval->GetTransparency ();

Related Commands
SetTransparency.

5.34 GetVisible

Name
GetVisible - obtém a
visibilidade do objeto;

Synopsis
Boolean GetVisible (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos. No caso de
Sound, sendo o objeto nao
visivel, o seu som nao ¢é tocado.

Example
/* Obtem a visibilidade do objeto
ovalarcl */

Boolean visible =
ovalarci->GetVisible ();
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Related Commands
SetVisible.

5.35 GetVolume

Name
GetVolume - obtém o volume
em que sera tocado o som;

Synopsis
virtual int GetVolume (void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Sound.

Example

/* Obtem o volume de sound */

int volume = sound->GetVolume ();

Errors

Se objeto nao for Sound,
success = false.

Related Commands
GetSound, GetSynchronized,
SetVolume.

5.36 GetWidth

Name
GetWidth - obtém o

comprimento de um objeto;

E. A. Patrocinio, P. J. de Rezende

Synopsis

virtual double GetWidth
(void);

Description

Esta funcao esta definida para
as classes Arrow, Oval,
OvalArc, Rectangle,
RoundRectangle, Segment. No
caso de Oval e OvalArc, o
valor deste atributo é igual ao

dobro do atributo XRadius.

Example

/* Obtem o comprimento do objeto
ovalarc2 */

double width = ovalarc2->GetWidth ();

Errors

Se objeto nao for uma das
classes definidas acima,
success = false.

Related Commands

GetHeight, SetWidth.
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5.37 GetX

Name
GetX - obtém a coordenada X
do ponto de referéncia do
objeto;

Synopsis
double GetX (void);

Description

Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora ele
nao seja utilizado na classe
Sound. Cada objeto define o
ponto de referéncia de uma
forma. Para maiores detalhes,
veja a descricao dos objetos.

Example
/* Obtem a coordenada X do ponto de
referencia de um retangulo */

double x = rectangle->GetX ();

Related Commands
Move, SetX.

5.38 GetXRadius

Name
GetXRadius - obtém o
tamanho do raio no eixo x da
elipse;

Synopsis
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virtual double GetXRadius
(void);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para as classes Oval e OvalArc.
O valor deste atributo é sempre
a metade do atributo Width.

Example
/* Obtem o raio no eixo x para o
objeto oval3 */

double xradius = oval3->GetXRadius

(OH

Errors

Se objeto nao for um Oval
ou OvalArc

success = false.

Related Commands
GetRadius, GetWidth,
GetYRadius, SetXRadius.

5.39 GetY

Name
GetY - obtém a coordenada Y
do ponto de referéncia do
objeto;

Synopsis
double GetY (void);
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Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora ela
nao seja utilizado na classe
Sound. Cada objeto define o
ponto de referéncia de uma
forma. Para maiores detalhes,
veja descricao dos objetos.

Example
/* Obtem a coordenada Y de um
retangulo comas bordas ovaladas */

double y = roundrectangle2->GetY ();

Related Commands
Move, SetY.

5.40 GetYRadius

Name
GetYRadius - obtém o
tamanho do raio no eixo y da
elipse;

Synopsis
virtual double GetY Radius
(void);

Description
Esta funcao so6 esta definida
para as classes Oval e OvalArc.
O valor deste atributo é
sempre igual a metade do
atributo Height.

E. A. Patrocinio, P. J. de Rezende

Example
/* Obtem o tamanho do raio no eixo y
para o objeto ovalarc3 */

double yradius = ovalarc3->GetYRadius

O3

Errors

Se objeto nao for um Oval
ou OvalArc
success = false.

Related Commands
SetYRadius, GetRadius,
GetWidth, GetXRadius.

5.41 GetZoom

Name
GetZoom - obtém o fator de
zoom de um objeto;

Synopsis
float GetZoom (void);

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada pelo objeto Dot.
Sendo este fator igual a 1, o
objeto passa a ter o seu
tamanho normal. Sendo
|zoom| < 1, o objeto fica
menor que o seu tamanho
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normal, e |zoom| > 1, o objeto
fica maior.

Example
/* Obtem o valor do fator de zoom
para o circulo circle3 */

float zoom = circle3->GetZoom ();

Related Commands
SetZoom, Zoom.

5.42 Move

Name
Mowve - move o ponto de
referéncia de um objeto,
relativamente a posicao atual;

Synopsis
virtual void Move (double
movex, double movey);
virtual void Move (double
movex, double movey, double
nstep, unsigned twait );

Arguments
movex - deslocamento no eixo

x do objeto;

movey - deslocamento no eixo
y do objeto;

nstep - numero de passos que
deve ser dado no
deslocamento do objeto;
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twait - tempo, em centésimos
de segundos, que deve ser
dado em cada passo;

Description
Estas funcoes servem para a
movimentacao do objeto. No
caso da primeira sinopse, o
objeto ¢ retirado da posicao
antiga e colocado na nova
posicao. No caso da segunda
sinopse, este deslocamento é
feito através do numero de
passos indicados no argumento
nstep, sendo que em cada
passo é esperado um tempo
twait. A funcao SetX e SetY
podem ser implementadas
através da funcao Move;

Example
/* Move o objeto segment 10 posicoes
nos eixos x e y */

segment->Move (10, 10);

/* Move o objeto arc3 -100 posicoes
no eixo x, em 10 passos, com */

/* tempo de espera de 1 segundo em
cada passo */

arc3->Move (-100, 0, 10, 100);

Related Commands

GetX, GetY, SetX, SetY.
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5.43 MoveLayer

Name
MoveLayer - desloca o objeto
algumas camadas acima ou
abaixo da camada atual;

Synopsis
virtual void MoveLayer (int
layer);

Arguments

layer - deslocamento da
camada em relacao a camada
atual;

Description
Esta funcao serve para
deslocar o objeto camadas
acima ou abaixo.

o Se layer < 0, o objeto é
deslocado algumas camadas
abaixo;

o Se layer > 0, o objeto é
deslocado algumas camadas
acima;

A funcao SetLayer podem ser
implementadas através da
funcao Movelayer.

Example
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/* Move o objeto circle 5 camada
abaixo */

circle->Movelayer (5);

Related Commands
GetLayer, SetLayer.

5.44 Set

Name
Set - seta diversos atributos do
objeto.

Synopsis
virtual void Set (va_tdcl
(SetOption));

Arguments
O numero de argumentos
desta funcao é variavel. Os
argumentos deve ser uma lista
de SetOption, seguida dos
parametros necessarios. O
primeiro argumento deve ser
do tipo SetOption. A lista de
argumentos deve terminar com

0.

Description
Esta funcao define os atributos
de todos os tipos de objeto. A
vantagem de se chamar esta
funcao, ao invés das funcoes
especificas (Set™) é que,
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quando o objeto for visivel,

para cada chamada especifica,

ele é apagado e desenhado
novamente, com o novo
atributo. Ao se chamar esta
funcao, o objeto é apagado e
desenhado apenas uma vez.
Para as funcoes que sao

virtuais, ele faz uma chamada

a estas funcoes.

Structures

enum SetOption

{
END_OF_SET_OPTION,
ANGLE,
ARROW_PRESENCE,
ARROW_HEIGHT,
ARROW_REWIND,
ARROW_WIDTH,
BORDERCOLOR,
FAMILY,
FILLCOLOR,
HEIGHT,
HIGHLIGHT,
INITIAL_ANGLE,
LAYER,
LINE_STYLE,
LINE_WIDTH,
RADIUS,
SELECTED,
SHADOW_X,
SHADOW_Y,
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SIZE,
SOUND,
STRING,
STRING_FONT_SIZE,
STYLE,
SYNCHRONIZED,
TRANSPARENCY,
VISIBLE,
VOLUME,
WIDTH,
X,
X_RADIUS,
Y,
Y_RADIUS,
ZOOM,

};

Example
/* Define diversos parametros para o
objeto dot */

dot->Set (BORDERCOLOR, GREEN,
HIGHLIGHT, True,

LAYER, 1,

SELECTED, False,

SHADOW_X, 5

SHADOW_Y, 5,

VISIBLE, True,

X, 100,

Y, 100,

END_OF_OPTION)

Errors
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Se algum dos atributos testados
nao for definido para a classe
Success = false.

Related Commands
SetAngle, SetArrow,
SetArrowHeight,

Set ArrowRewind,

Set ArrowWidth,

Set AutoFlush, SetBorderColor,
SetFillColor, SetFamily,
SetFontSize, SetGroupMode,
SetHeight, SetHighlight,
SetInitial Angle, SetLayer,
SetLeftSegment, SetLeftTree,
SetLineStyle, SetLineWidth,
SetObject, SetRadius,
SetRightSegment,
SetRightTree, SetSelected,
SetShadowX, SetShadowY,
SetSize, SetSynchronized,
SetTransparency, SetVisible,
SetVolume, SetWidth, SetX,
SetXRadius, SetY,
SetYRadius, SetZoom.

5.45 SetAngle

Name
SetAngle - Define o angulo dos
objetos;
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virtual void SetAngle (int
angle);

>

Arguments

angle - angulo do objeto, em
graus;

Description
Esta funcao é definida para as

classes Arc e OvalArc. Ela

define o angulo total do objeto;

Errors

Se objeto nao for Arc
ou OvalArec,
success = false

Example
/* Define o angulo do objeto arcl em
180 graus */

arcl->SetAngle (180);

Related Commands
GetAngle, Set, SetInitial Angle

5.46 SetArrow

Name
SetArrow - define a presenca
da ponta da seta em um dos

Synopsis

extremos;
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Synopsis
virtual void SetArrow
(ArrowPosition position,
Boolean presence);

Arguments

position - define qual dos
extremos para o qual esta se
estabelecendo a presenca da
seta;

presence - define a presenca
da seta;

Description
Esta funcao sé esta definida
para a classe Arrow;

Structures

enum ArrowPosition
{
INITIAL_ARROW,
FINAL_ARROW
+;

Example
/* Define uma seta no inicio do
objeto arrowl */

arrowl->SetArrow (INITIAL_ARROW,
True) ;

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;
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Related Commands
GetArrow, Set,
SetArrowHeight,

Set ArrowRewind,
Set ArrowWidth.

5.47 SetArrowHeight

Name
SetArrowHeight - define a
altura da ponta da seta;

Synopsis
virtual void Set ArrowHeight
(double height );

Arguments

height - altura da seta.
Define o tamanho da ponta da
seta perpendicular ao
segmento.

o Se |height| <= 1, este
valor é proporcional ao
comprimento da seta,
senao este valor é
absoluto.

e Se height = 0, a ponta da
seta é imperceptivel.
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Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Arrow.

Example
/* Define a altura da ponta da seta
de arrow2 como sendo 20 pixels */

arrow2->SetArrowHeight (20);

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;

Related Commands
Get ArrowHeight, Set,
Set Arrow, Set ArrowRewind,
Set ArrowWidth.

5.48 SetArrowRewind

Name
SetArrowRewind - define o
recuo da ponta da seta;

Synopsis
virtual void SetArrowRewind

(double rewind);
Arguments

rewind - recuo da seta.

e Se recuo = 0, a ponta da
seta é um triangulo.
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e Se [recuo| > 0, define de
quanto as extremidades
da ponta da seta vai ser
recuada, paralelamente a
orientacao da seta.

o Se [recuo| <=1, este
valor é proporcional ao
comprimento da seta,
senao este valor é
absoluto.

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Arrow.

Example
/* Define o recuo da seta arrow3 como
sendo 20% de seu tamanho */

arrow3->SetArrowRewind (0.20);

Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;

Related Commands
GetArrowRewind, Set,
Set Arrow, Set ArrowHeight,
Set ArrowWidth.
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5.49 SetArrowWidth

Name
SetArrowWidth - define o

tamanho da ponta da seta;

Synopsis
virtual void SetArrowWidth
(double width);

Arguments

width - tamanho da ponta da
seta. Se |width| < 1, este
tamanho é proporcional ao
comprimento da seta, senao
este valor é absoluto.

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Arrow.

Example
/* Define o tamanho da ponta da seta
arrow4 como sendo 50% do */

/* comprimento da mesma */

arrow4->SetArrowWidth (0.50);
Errors

Se o objeto nao for um Arrow,
success = false;

Related Commands
GetArrowWidth, Set,
Set Arrow, Set ArrowHeight,
SetArrowRewind.
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5.50 SetAutoFlush

Name
SetAutoFlush - define se as
alteracoes sao refletidas
automaticamente, ou deve se
dar um comando
explicitamente;

Synopsis
static void SetAutoFlush
(Boolean flush);

Arguments

flush - se verdadeiro, sera
dado um flush
automaticamente depois de
cada alteracao nos objetos.
Senao, este flush tera que ser
dado pelo programador.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes. Ela manipula
um atributo que é comum a
todos os objetos. Ao se chamar
esta funcao para um objeto,
todos os demais objetos terao
este atributo alterado. A
vantagem de se ter AutoFLush
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ligado é que o programador
nao precisa se preocupar em
fazer chamadas de flush em seu
programa. Contudo, pode-se
tornar algo indesejavel uma
chamada de flush apds cada
alteracao.

Example
/* Define o autoflush como sendo
False */

graphobj: :SetAutoFlush (False);

Related Commands
Set, GetAutoFlush

5.51 SetBorderColor

Name
SetBorderColor - define a cor
da borda do objeto;

Synopsis
virtual void SetBorderColor
(int color);

Arguments

color - cor da borda do
objeto. As cores que podem
ser assumidas por um objeto
devem ser definidas
previamente. Este argumento
se refere ao indice da cor no
vetor de cores definido;
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Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos, embora nao
faca sentido para a classe
Sound;

Example
/* Define a cor da borda de um ponto
como sendo preta */

point->SetBorderColor (BLACK);

Related Commands
GetBorderColor, Set,
SetFillColor.

5.52 SetFillColor

Name
SetFillColor - define a cor de

preenchimento do objeto;

Synopsis
virtual void SetFillColor (int
color);

Arguments

color - cor de preenchimento
do objeto. As cores que
podem ser assumidas por um
objeto devem ser definidas
previamente. Fste argumento
se refere ao indice da cor no
vetor de cores definido.
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Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada nas classes Dot,
Segment e Sound;

Example
/* Define a cor de preenchimento do
objeto rectangle como sendo

amarela */

rectangle—->SetFillColor (YELLOW);

Related Commands
GetFillColor, Set,
SetBorderColor;

5.53 SetFamily

Name
SetFamily - define a familia de
fontes a ser utilizado nos
caracteres.

Synopsis
virtual void SetFamily (char
Hamily);

Arguments

family - familia de fontes.
Algumas das familias aceitas
sao:

o FONT_FAMILY_DEFAULT,

o FONT_DEFAULT_FIXED_WIDTH,

o FONT_LUCIDA,

o FONT_LUCIDA _FIXED_WIDTH,
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o FONT_ROMAN,
o FONT_SERIF,
e FONT_COUR.

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String. As
familias aceitas dependem da
configuracao dos arquivos de
fonte existentes. Nao sao todos
os estilos e tamanhos de letra
que existem para uma dada
familia.

Example
/* Define FONT_SERIF como a fonte do
objeto string */

string->SetFamily (FONT_SERIF);

Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.

Se o programa nao conseguir
encontrar a familia da fonte,
com o tamanho e estilo
especificados, ele carrega a
fonte default, com tamanho e
estilo defaults.

Related Commands
GetFamily, Set, SetFontSize,
SetString, SetStyle.
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5.54 SetFontSize

Name
SetFontSize - define o tamanho
do fonte a ser utilizado nos
caracteres;

Synopsis
virtual void SetFontSize (int
size);

Arguments

size - tamanho do fonte. A
priori, este tamanho pode ser
qualquer valor inteiro.
Contudo a existéncia do fonte
neste tamanho vai depender
da configuracao do sistema
local.

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String. Os
tamanhos aceitos dependem da
configuracao dos arquivos de
fonte existentes. Nao sao todos
os estilos e familias de letra
que existem para um dado
tamanho;

Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.
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Se o programa nao conseguir
encontrar o tamanho da fonte,
com a familia e estilo
especificados, ele carrega a
fonte default, com tamanho e
estilo defaults.

Example
/* Definicao do tamanho do fonte do
objeto string como 20 */

string->SetFontSize (20);

Related Commands
GetFontSize, Set, SetFamily,
SetString, SetStyle.

5.55 SetGroupMode

Name
SetGroupMode - define o modo
como os atributos serao
propagados para o grupo;

Synopsis
virtual void SetGroupMode
(GroupMode mode);

Arguments

mode - modo como as
chamadas das func¢oes serao
propagadas para os elementos
do grupo.
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Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe Group e as
classes que herdam esta classe
(BinaryTree etc.).

e Se mode = ONLY_THIS, as
chamadas das func¢oes serao
aplicadas apenas ao objeto
Group, e nao serao propagadas
para os objetos do grupo.

e Se mode = EVERYONE, as
chamadas da funcoes serao
propagadas para todos os
objetos pertencentes ao grupo.

e Se mode =
ONLY_THAT_MATCHES, as
chamadas das funcoes de Set
serao propagadas apenas aos
objetos cujo atributo sendo
alterado é igual ao atributo do
grupo; no caso das outras
funcoes, ela é propagada a
todos os objetos.

Structures

enum GroupMode
{
ONLY_THIS,
EVERYONE,
ONLY_THAT_MATCHES
}s
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Se objeto nao é um Group,
success = false;

Related Commands

GetGroupMode, Set.

5.56 SetHeight

Name
SetHeight - define a altura de
um objeto;

Synopsis
virtual void SetHeight (double
height );

Arguments
height - altura do objeto.

Description
Esta funcao esta definida para
as classes Arrow, Oval,
OvalArc, Rectangle,
RoundRectangle, Segment. No
caso de Oval e OvalArc, a
alteracao deste atributo
provoca uma alteracao do
atributo YRadius.
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Example
/* Alteracao da altura do objewto
roundrectangle3 para 45 */

roundrectangle3->SetHeight (45);

Errors

Se objeto nao for uma das
classes definidas acima,
success = false.

Related Commands

GetHeight, Set, SetWidth.

5.57 SetHighlight

Name
SetHighlight - define o
highlight do objeto;

Synopsis
virtual void SetHighlight
(Boolean highlight );

Arguments

highlight - se verdadeiro, o
objeto esta em highlight;
senao, o objeto nao esta em

highlight.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora ela
nao seja utilizada na classe
Sound;
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Example
/* Colocacao do objeto segment em
highlight */

segment->SetHighlight (True);

Related Commands
GetHighlight, Set.

5.58 Setlnitial Angle

Name
SetInitialAngle - Define o
angulo inicial dos objetos;

Synopsis
virtual void Setlnitial Angle
(int angle);

Arguments

angle - angulo inicial do
objeto, em graus;

Description
Esta funcao ¢é definida para as
classes Arc e OvalArc. Ela
define o angulo a partir do
qual o arco sera desenhado do
objeto;

Example
/* Definicao do angulo inicial de
ovalarcl como sendo O grau */

ovalarcl->setInitialAngle (0);
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Errors

Se objeto nao for Arc
ou OvalArec,
Success = false

Related Commands
Getlnitial Angle, Set, SetAngle

5.59 SetLayer

Name
SetLayer - define a camada em
que o objeto é desenhado;

Synopsis
virtual void SetLayer
(unsigned int layer);

Arguments
layer - camada do objeto.

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos. Cada objeto
pertence a uma camada
diferente. Ao se executar este
comando, todos os objetos
entre a antiga camada do
objeto e a nova sao deslocados
de um na lista.
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Example
/* Colocacao do objeto circlel sobre
todos os objetos */

circlel->SetLayer (0);

Related Commands
MoveLayer, GetLayer, Set.

5.60 SetLeftSegment

Name
SetLeftSegment - define o
objeto do tipo Segment que
ligara o no atual a seu filho
esquerdo;

Synopsis
virtual void SetLeftSegment
(Segment *segment);

Arguments

segment - apontador do
segmento associado ao filho
esquerdo deste no;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;
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Related Commands
GetLeftSegment, Set,
SetLeftTree, SetObject,
SetRightSegment,
SetRightTree.

5.61 SetLeftTree

Name
SetLeft Tree - define o objeto do
tipo BinaryTree que sera o
filho esquerdo do né atual;

Synopsis
virtual void SetLeftTree
(BinaryTree *tree);

Arguments

tree - apontador da arvore
binaria que sera utilizada
como o filho esquerdo do n6
atual.

Description
Esta funcao sé esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

E. A. Patrocinio, P. J. de Rezende

Related Commands
GetLeftTree, Set,
SetLeftSegment, SetObject,
SetRightSegment,
SetRightTree.

5.62 SetLineStyle

Name
SetLineStyle - define o estilo
da linha;

Synopsis
virtual void SetLineStyle (int
style);

Arguments

style - estilo da linha. O
estilo da linha pode ser
LineSolid, LineOnOffDash,
LineDoubleDash;

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada em Dot e Sound;

Example
/* Definicao do estilo de linha do
objeto ovall como sendo

pontilhada */

ovali->SetLineStyle (LineOnOffDash);
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Related Commands
GetLineStyle, Set,
SetLineWidth.

5.63 SetLineWidth

Name
SetLine Width - define o

tamanho da linha;

Synopsis
virtual void SetLineWidth
(unsigned int width);

Arguments

width - tamanho da linha. O
tamanho normal da linha é 1.
O tamanho da linha define o
numero de pixels que serao
utilizados quando o objeto for
desenhado;

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada em Dot e Sound;

Example
/* Definicao da espessura da linha do
objeto rectangle como 5

pixels */

rectangle->setLineWidth (5);
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Related Commands
GetLineWidth, Set,
SetLineStyle.

5.64 SetObject

Name
SetObject - define o objeto que
sera tratado como no atual;

Synopsis
virtual void SetObject
(GraphObj *object);

Arguments

object - apontador para
objeto grafico que sera
utilizado como no atual.

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetObject, Set,
SetLeftSegment, SetLeftTree,
SetRightSegment,
SetRightTree.
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5.65 SetRadius

Name
SetRadius - define o raio do
circulo;

Synopsis
virtual void SetRadius (double
radius);

Arguments
radius - raio do circulo;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para as classes Circle e Arc. A
alteracao deste atributo
provoca uma alteracao do
atributo Size.

Example
/* Alteracao do raio do arco para 30
pixels */

arc2->SetRadius (30);

Errors

Se objeto nao for um Circle
ou Arc,
success = false.

Related Commands
GetRadius, Set, SetSize,
SetXRadius, SetYRadius.
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5.66 SetRightSegment

Name
SetRightSegment - define o
objeto que ligara o né atual ao
seu filho direito;

Synopsis
virtual void SetRightSegment
(Segment *segment);

Arguments

segment - apontador do
segmento associado ao filho
direito deste no;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetRightSegment, Set,
SetRightSegment, SetLeftTree,
SetObject, SetRightTree.
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5.67 SetRightTree

Name
SetRight Tree - define o objeto
do tipo BinaryTree que sera
tratado como filho direito do
no6 atual.

Synopsis
virtual void SetRightTree
(BinaryTree *tree);

Arguments

tree - apontador da arvore
binaria que sera utilizada
como o filho direito do no
atual.

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe BinaryTree;

Errors

Se objeto nao for um
BinaryTree,
success = false;

Related Commands
GetRightTree, Set,
SetLeftSegment, SetLeftTree,
SetObject, SetRightSegment.
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5.68 SetSelected

Name
SetSelected - define se o objeto
esta selecionado;

Synopsis
virtual void SetSelected
(Boolean selected);

Arguments

selected - se verdadeiro, o
objeto esta selecionado; senao,
o objeto nao esta selecionado.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes. Esta atributo
nao € visivel graficamente.

Example
/* Define o objeto dot como nao
selecionado */

dot->SetSelected (False);

Related Commands
GetSelected, Set.
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5.69 SetShadowX

Name
SetShadowX - define o

tamanho da sombra no eixo x;

Synopsis
virtual void SetShadowX (int
shadowx);

Arguments

shadowx - tamanho da
sombra no eixo Xx.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes.

e Se shadowx = 0, nao existe
sombra na direcao horizontal.

e Se shadowx < 0, a sombra
fica acima do objeto; senao, a
sombra fica abaixo do objeto.

Example
/* Definicao da sombra no eixo x do
objeto point como 5 pixels */

point->SetShadowX (5);

Related Commands
GetShadowX, Set,
SetShadowY.
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5.70 SetShadowY

Name
SetShadowY - define o

tamanho da sombra no eixo y;

Synopsis
virtual void SetShadowY (int
shadowy);

Arguments

shadowy - tamanho da
sombra no eixo y.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes.

e Se shadowy = 0, nao existe
sombra na direcao vertical.

e Se shadowy < 0, a sombra
fica acima do objeto; senao, a
sombra fica abaixo do objeto.

Example
/* Definicao da sombra no eixo y do
objeto roundrectanglel como */

sendo 10

roundrectanglel->SetShadowY (10);

Related Commands
GetShadowY, Set,
SetShadowX.



EGOLib— Manual de Referéncia

5.71 SetSize

Name
SetSize - define o tamanho do
objeto;

Synopsis
virtual void SetSize (double
size);

Arguments
size - tamanho do objeto.

Description
Esta funcao s6 esta defina para
as classes Circle e Arc. A
alteracao neste atributo
provoca uma alteracao no
atributo Radius.

Example
/* Alteracao no tamanho (diametro) do
circulo circle2 para 100 */

circle2->setSize (100);

Errors

Se objeto nao for um Circle
ou Arc,
success = false;

Related Commands
GetSize, Set, SetRadius.
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5.72 SetSound

Name
SetSound - define o arquivo de

som;

Synopsis
virtual void SetSound (char

*sound);

Arguments

sound - nome do arquivo de

som;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Sound.

Example
/* Define o arquivo "sound.au" como o
som associado ao objeto

sound */

sound->SetSound ("sound.au");

Errors

Se objeto nao for Sound,
success = false.

Nao é feita nenhuma
verificacao se o arquivo de som
existe.

Related Commands
GetSound, Set,
SetSynchronized, SetVolume.
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5.73 SetString

Name
SetString - define a cadeia de
caracteres a ser exibida;

Synopsis
virtual void SetString (char
*string);

Arguments
string - cadeia de caracteres;

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String;

Example
/* Associa a cadeia "Novo String" ao
objeto string */

string->SetString ("Novo String');

Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.

Related Commands
GetString, Set, SetFamily,
SetFontSize, SetStyle.
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5.74 SetStyle

Name
SetStyle - define o estilo do
fonte a ser utilizado na cadeia
de caracteres a ser exibida;

Synopsis
virtual void SetStyle (char
*style);

Arguments

style - estilo do fonte. Alguns
dos tipos aceitos sao:

¢ FONT_STYLE DEFAULT,

e FONT_STYLE_PLAIN,

¢ FONT_STYLE BOLD,

o FONT_STYLE_ITALIC,

e FONT_STYLE BOLD_ITALIC

Description
Esta funcao é definida apenas
para a classe String. Os estilos
aceitos dependem da
configuracao dos arquivos de
fonte existentes. Nao sao todas
as familias e tamanhos de letra
que existem para um dado
estilo;

Example
/* Altera o estilo do fonte do objeto
string para

FONT_STYLE_ITALIC */

string->SetStyle (FONT-STYLE_ITALIC);
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Errors

Se objeto nao for um String,
success = false.

Related Commands
GetStyle, Set, SetFamily,
SetFontSize, SetString.

5.75 SetSynchronized

Name
SetSynchronized - define se
deve haver sincronismo quando
se toca um som ou nao;

Synopsis
virtual void SetSynchronized
(Boolean synchronized);

Arguments

synchronized - flag
indicando se, ao tocar um
som, deve-se esperar acabar o
som para retornar o controle
(verdadeiro) ou deve-se
retornar imediatamente apos a
chamada do comando, sem
esperar tocar o som (falso);

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Sound.
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Example
/* Define o objeto sound como sendo
sincronizado */

sound->setSynchronized (True);

Errors

Se objeto nao for Sound,
success = false.

Related Commands
GetSynchronized, Set,
SetSound, SetVolume.

5.76 SetTransparency

Name
SetTransparency - define a
transparéncia de um objeto;

Synopsis
virtual void SetTransparency
(Transparency);

Arguments

transparency - transparéncia
do objeto.

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos.
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e Se transparency = OPAQUE,
todos os objetos que estao
abaixo deste objeto nao sao
visiveis.

e Se transparency =
TRANSPARENT, entao
apenas o borda do objeto é
desenhada.

e Se transparency =
TRANSLUCENT, embora o
objeto seja totalmente
mostrado, é possivel ver partes
dos objetos que estao em
camadas inferiores.

Para as classes Dot, Segment e
Sound, este atributo nao tem
utilidade.

Structures

enum Transparency

{
TRANSPARENT,
OPAQUE,
TRANSLUCENT?};
Example

/* Define o objeto oval2 como sendo
translucido */

oval2->SetTransparency (TRANSLUCENT) ;

Related Commands
GetTransparency, Set.
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5.77 SetVisible

Name

SetVisible - define a
visibilidade do objeto;

Synopsis
virtual void SetVisible
(Boolean visible);

Arguments

visible - visibilidade do
objeto; se verdadeiro, o objeto
¢é visivel; senao, o objeto nao é
visivel;

Description
Esta funcao esta definida para
todos os objetos. No caso de
Sound, sendo o objeto nao
visivel, o seu som nao ¢é tocado.

Example
/* Define o objeto segment como nao
visivel */

segment->setVisible (False);

Related Commands

GetVisible, Set.
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5.78 SetVolume

Name
SetVolume - define o volume
em que sera tocado o som;

Synopsis
virtual void SetVolume (int
volume);

Arguments

volume - volume em que sera
tocado o som. Se volume é 0,
o som € inaudivel.

Description
Esta funcao s6 esta definida
para a classe Sound.

Example
/* Altera o volume do objeto sound
para O (inaudivel) */

sound->SetVolume (0);

Errors

Se objeto nao for Sound,
success = false.

Related Commands
GetVolume, Set, SetSound,
SetSynchronized.
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5.79 SetWidth

Name
Set Width - define o

comprimento de um objeto;

Synopsis
virtual void SetWidth (double
width);

Arguments
width - altura do objeto;

Description
Esta funcao esta definida para
as classes Arrow, Oval,
OvalArc, Rectangle,
RoundRectangle, Segment. No
caso de Oval e OvalArc, a
alteracao deste atributo
provoca uma alteracao do
atributo XRadius.

Example
/* Define o comprimento do arco de
elipse ovalarc2 como sendo 145 */

ovalarc2->SetWidth (145);
Errors

Se objeto nao for uma das
classes definidas acima,
success = false.

Related Commands
GetWidth, Set, SetHeight.
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5.80 SetX

Name
SetX - define a coordenada X
do ponto de referéncia do
objeto.

Synopsis
virtual void SetX (double
coordx);

Arguments

coordx - coordenada X do
ponto de referéncia do objeto.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora ele
nao seja utilizado na classe
Sound. Cada objeto define o
ponto de referéncia de uma
forma. Para maiores detalhes,
veja descricao dos objetos.

Example
/* Move o ponto point para a
coordenada (100, y_atual) */

point->SetX (100);

Related Commands
GetX, Move, Set, SetX.
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5.81 SetXRadius

Name
SetXRadius - define o tamanho
do raio no eixo x da elipse;

Synopsis
virtual void SetXRadius
(double xradius);

Arguments

xradius - tamanho do raio no
eixo x da elipse;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para as classes Oval e OvalArc.
A alteracao deste atributo
provoca uma alteracao do

atributo Width;

Example
/* Define o tamanho do raio no eixo x
do objeto oval3 como sendo

100 */
oval3->SetXRadius (100);

Errors

Se objeto nao for um Oval
ou OvalArec,
success = false.

Related Commands
GetXRadius, Set, SetRadius,
SetWidth, SetYRadius.
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5.82 SetY

Name
SetY - define a coordenada Y
do ponto de referéncia do
objeto;

Synopsis
virtual void SetY (double
coordy );

Arguments

coordy - coordenada Y do
ponto de referéncia do objeto.

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora ele
nao seja utilizado na classe
Sound. Cada objeto define o
ponto de referéncia de uma
forma. Para maiores detalhes,
veja descricao dos objetos.

Example
/* Define a ordenada do objeto dot
como sendo 200 */

dot->SetY (200);

Related Commands
GetY, Move, Set, SetX.
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5.83 SetYRadius

Name
SetYRadius - define o tamanho
do raio no eixo y da elipse;

Synopsis
virtual void SetYRadius
(double yradius);

Arguments

yradius - tamanho do raio no
eixo y da elipse;

Description
Esta funcao s6 esta definida
para as classes Oval e OvalArc.
A alteracao deste atributo
provoca uma alteracao do
atributo Height;

Example
/* Define o tamanho do raio no eixo y
do objeto ovalarc3 como

sendo 300 */
ovalarc3->SetYRadius (300);

Errors

Se objeto nao for um Oval
ou OvalArec,
success = false.

Related Commands
GetYRadius, Set, SetRadius,
SetWidth, SetXRadius.
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5.84 SetZoom

Name
SetZoom - define o fator de
zoom de um objeto;

Synopsis
virtual void SetZoom (float
70O );

Arguments

zoom - fator de zoom do
objeto;

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada pelo objeto Dot.

e Sendo este fator igual a 1, o
objeto passa a ter o seu
tamanho normal.

e Sendo |zoom| < 1, o objeto
fica menor que o seu tamanho
normal, e |zoom| > 1, o objeto
fica maior.

Example
/* Amplia o o objeto rectangle para o
dobro de seu tamanho normal */

rectangle->SetZoom (2);

/* Retorna o objeto acima ao seu
tamanho normal */

rectangle->Setzoom (1);
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Related Commands
GetZoom, Set, Zoom.

5.85 Zoom

Name
Zoom - realiza um zoom em
um objeto;

Synopsis
virtual void Zoom (float
70O );

Arguments

zoom - fator de zoom do
objeto;

Description
Esta funcao esta definida para
todas as classes, embora nao
seja utilizada pelo objeto Dot.

e Sendo este fator igual a 1,
esta funcao nao altera o fator
de zoom corrente.

e Sendo |zoom| < 1, objeto fica
menor, e sendo maior que 1, o
objeto fica maior.

Example
/* Amplia o objeto rectangle para o
dobro de seu tamanho atual */

rectangle->Zoom (2);
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/* Retorna ao tamanho anterior */

rectangle->Zoom (0.5);

Related Commands
GetZoom, Set, SetZoom.

7
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A Exemplo da definicao de uma classe

A seguir, apresentamos as definicoes das classes Rectangle, bastante
simples, e da classe BinaryTree, mais complexa. Além disso, apre-
sentamos a definicao da classe GraphObj, que é a classe base para
todas as demais

A.1 Definicao da classe Rectangle

/%**************************************************

Modulo: Rectangle
Arquivo: rectangle.h
Funcao: Implementacao da classe Rectangle.

Estrutura: Como atributo proprio, esta classe so’ possui
o tamanho e a largura do retangulo.

Operacoes:

Obs:

Autor: Fduardo Aguiar Patrocinio
Versao : 1.6

Data de Criacao: 17/12/91

Data da Ultima Alteracao: 04/08/92

I R . SR I R L R I U L R TR TR L R
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x Ultimas Alteracoes: - Utilizacao da classe FgoView, ao inves
* de World (1.6)
*

***************************************************/

#ifndef RECTANGLE_DEFINED
#define RECTANGLE_DEFINED

#include "graphobj.h”

class Rectangle : public GraphObj
{
public :
Rectangle (EgoView #, double, double, double, double);
Rectangle (EgoView x,
double,
double,
double,
double,
va_tdcl (SetOption));
~Rectangle (void);

virtual double Distance (double, double);
Boolean Visible (void);
void SetHeight (double);
void SetWidth (double);
virtual double GetHeight (void);
virtual double GetWidth (void);
private :
virtual void Border (double, double);
virtual void Fill (void);
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virtual void GetArea (double &, double &, double &,
double &);

virtual void Highlight (double, double);

virtual void MagnifyZoomFactor (double);

double height;

double width;
b /* Rectangle */

typedef Rectangle *RectanglePointer;

#endif

A.2 Definicao da classe BinaryTree

ks sskksk ok kRt kk kR kR kkk sk kk kR kR skok ok
*

Modulo: BinaryTree

Arquivo: binarytree.h

Funcao: Implementacao da classe BinaryTree.
Estrutura:  Como atributo proprio, esta classe possui um

retangulo, dois segmentos e dois apontadores
para os filhos.

Operacoes:

Obs:

EE SR T L L LR SR S U R R
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x Autor: Fduardo Aguiar Patrocinio
: Versao : 1.3

* Data de Criacao: 06/03/92
: Data da Ultima Alteracao: 04/08/92

: Ultimas Alteracoes: -

Utilizacao de FEgoView, ao inves de World (1.3)
*
sk ok ook ook ok koo sk ok sk ok ok ok sk sk ok ok sk sk ok sk ok sk ks sksk sk ok /

#ifndef BINARYTREE DEFINED
#define BINARYTREE DEFINED

#include "group.h”
#include "segment.h”

class BinaryTree : public Group
{
public :
BinaryTree (EgoView %, double, double, GraphObj *);
BinaryTree (EgoView x,
double,
double,
GraphObj *,
Segment *,
Segment *,
BinaryTree ,
BinaryTree *);
~BinaryTree (void);
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virtual void Setlnfo (InfoPointer);

virtual void SetLeftSegment (Segment *);
virtual void SetLeftTree (BinaryTree *);
virtual void SetObject (GraphObj *);
virtual void SetRightSegment (Segment *);
virtual void SetRightTree (BinaryTree *);

virtual BinaryTree x*GetFatherTree (void);
virtual InfoPointer Getlnfo (void);
virtual Segment *GetLeftSegment (void);
virtual BinaryTree xGetLeftTree (void);
virtual GraphObj *GetObject (void);
virtual Segment *GetRightSegment (void);
virtual BinaryTree *GetRightTree (void);

virtual Boolean Delete (GraphObjPointer);
virtual void Insert (GraphObjPointer);

private :

GraphObj *Object;
Segment *LeftSegment;
Segment *RightSegment;
BinaryTree xLeftTree;
BinaryTree *RightTree;
BinaryTree xFatherTree;
InfoPointer info;

}; /* BinaryTree x/

typedef BinaryTree xBinaryTreePointer;
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#endif

A.3 Definicao da meta-classe GraphObj

/%********************************************************

EE I TR R O SR R N I R U U L I T T R R S DI S T O

Modulo:
Arquivo:

Funcao:

Fstrutura:

Graphical Objetes
graphoby.C'

Criacao da classe GraphObj. A classe GraphOby
e’ a classe basica, e todas as demais classes
herdam-na.

A classe GraphObj contem as coordenadas do
ponto de referencia, o GC e o world associado
ao objeto.

Operacoes: inline GraphObjél operator = (GraphObj &);
inline Boolean operator == (const GraphObj &);

Obs:

Autor: Fduardo Aguiar Patrocinio

Versao : 1.9

Data de Criacao: 08/11/91

Data da Ultima Alteracao: 17/09/92
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*
* Ultimas Alteracoes: -

Declaracao do atributo PointMode (1.9)

*

skok ko RRk sk kR Rk sk sk okt SRRk sk kR sk sk ko Rk sk kok ok ok ok ok /

#ifndef GRAPH_OBJ_DEFINED
#define GRAPH_OBJ_DEFINED

#include "global.h”
#include "linkedlist.h”

class Segment;
class BinaryTree;

enum ArrowPosition

{
INITIAL_ARROW,
FINAL_ ARROW

}7

enum FunctionOption
{
PARALLEL_LINE,
AXES_PARALLEL_LINE,
TRIANGLE,
ELIPSIS,
PARABOLA,
SIN
};

enum SetOption
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END_OF_SET_OPTION,
ANGLE,

ARROW _PRESENCE,
ARROW _HEIGHT,
ARROW_REWIND,
ARROW_WIDTH,
BORDERCOLOR,
FAMILY,
FILLCOLOR,
HEIGHT,
HIGHLIGHT,
INITIAL_ANGLE,
LAYER,
LINESTYLE,
LINE_WIDTH,
POINT_MODE,
RADIUS,
SELECTED,
SHADOW X,
SHADOW._Y,
SQUARE_SIZE,
SOUND,

STRING,
STRING_FONT_SIZE,
STYLE,
SYNCHRONIZED,
TRANSPARENCY,
VISIBLE,

VOLUME,

WIDTH,

X

bl

35
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X_RADIUS,
Y,
Y_RADIUS,
7Z00M,
};
enum StringPosition
{
HORIZONTAL,
VERTICAL
};
enum Transparency
{
TRANSPARENT,
OPAQUE,
TRANSLUCENTY;

enum CreateOvalType

{
GIVEN_RADIUS,
GIVEN_RECTANGLE

}7

enum GroupMode

{
ONLY_THIS,
EVERYONE,
ONLY_THAT_MATCHES

}7

enum PointMode

E. A. Patrocinio, P. J. de Rezende
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DOT,
BOX,
CROSS,
ROUND
}; /* PointMode */

enum TreePosition

{
LEFT,

RIGHT
1

typedef double (xFunctionPtr)(double);
#define NUM_TRANSPARENCY SIZE 3
#define HIGHLIGHT _OFFSET 2

#define NUMBER_DEFAULT 0

#define BOOLEAN_DEFAULT false

#define STRING_DEFAULT "

#define GROUP_MODE_DEFAULT EVERYONE
#define POINTER_DEFAULT 0

class Info

{
}; /* Info */

typedef Info xInfoPointer;

class GraphObj
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friend class Group;
friend class FindList;
friend class EgoView;

public :
GraphObj (EgoView *, double, double);
virtual ~GraphObj (void);

GraphObj& operator = (const GraphObj &);
Boolean operator == (const GraphObj &);

virtual void Set (va_tdcl (SetOption));
virtual void SetAngle (int);

virtual void SetArrow (ArrowPosition, Boolean);
virtual void SetArrowHeight (double);
virtual void SetArrowRewind (double);
virtual void SetArrowWidth (double);
static void SetAutoFlush (Boolean);
virtual void SetBorderColor (int);
virtual void SetDelta (double);

virtual void SetFamily (char *);

virtual void SetFillColor (int);

virtual void SetFinalPoint (double);
virtual void SetFontSize (int);

virtual void SetGroupMode (GroupMode);
virtual void SetHeight (double);

virtual void SetHighlight (Boolean);
virtual void Setlnfo (InfoPointer);
virtual void SetlnitialAngle (int);

virtual void SetlnitialPoint (double);
virtual void SetLayer (unsigned int);
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virtual void SetLeftSegment (Segment *);
virtual void SetLeftTree (BinaryTree *);
virtual void SetLineStyle (int);

virtual void SetLineWidth (unsigned int);
virtual void SetObject (GraphObj *);
virtual void SetPointMode (PointMode);
virtual void SetRadius (double);

virtual void SetRightSegment (Segment *);
virtual void SetRightTree (BinaryTree *);
virtual void SetSelected (Boolean);

virtual void SetShadowX (int);

virtual void SetShadowY (int);

virtual void SetSize (double);

virtual void SetSound (char x);

virtual void SetString (char *);

virtual void SetStyle (char *);

virtual void SetSynchronized (Boolean);
virtual void SetTransparency (Transparency);
virtual void SetVisible (Boolean);

virtual void SetVolume (int);

virtual void SetWidth (double);

virtual void SetX (double);

virtual void SetXFunction (FunctionPtr xfunction);
virtual void SetXRadius (double);

virtual void SetY (double);

virtual void SetYFunction (FunctionPtr yfunction);
virtual void SetYRadius (double);

virtual void SetZoom (float);

virtual int GetAngle (void);
virtual Boolean GetArrow (ArrowPosition);
virtual double GetArrowHeight (void);
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virtual double GetArrowRewind (void);
virtual double GetArrowWidth (void);
static Boolean GetAutoFlush (void);

int GetBorderColor (void);

virtual double GetDelta (void);

int GetFillColor (void);

virtual int GetFontSize (void);

virtual void GetFamily (char x);
virtual BinaryTree x*GetFatherTree (void);
virtual GroupMode GetGroupMode (void);
virtual double GetHeight (void);
Boolean GetHighlight (void);

virtual int GetlnitialAngle (void);
virtual double GetlnitialPoint (void);
virtual InfoPointer Getlnfo (void);
virtual double GetFinalPoint (void);
unsigned int GetLayer (void);

virtual Segment *GetLeftSegment (void);
virtual BinaryTree xGetLeftTree (void);
virtual int GetLength (void);

int GetLineStyle (void);

unsigned int GetLineWidth (void);
virtual GraphObj *GetObject (void);
virtual PointMode GetPointMode (void);
virtual double GetRadius (void);
virtual Segment *GetRightSegment (void);
virtual BinaryTree *GetRightTree (void);
Boolean GetSelected (void);

int GetShadowX (void);

int GetShadowY (void);

virtual double GetSize (void);

virtual void GetSound (char *);
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virtual void GetString (char *);

virtual void GetStyle (char *);

virtual Boolean GetSynchronized (void);
Transparency GetTransparency (void);
Boolean GetVisible (void);

virtual int GetVolume (void);

virtual double GetWidth (void);

double GetX (void);

virtual FunctionPtr GetXFunction (void);
virtual double GetXRadius (void);
double GetY (void);

virtual FunctionPtr GetYFunction (void);
virtual double GetYRadius (void);

float GetZoom (void);

virtual double Distance (double, double);
virtual void Move (double, double);
virtual void Move (double, double, double, unsigned);
virtual void Move (FunctionPtr,

FunctionPtr,

double,

double,

double,

int);
virtual void Move (int, double *, double *, unsigned);
virtual void Move (int, double *, double *, double,

unsigned);
virtual void Move (FunctionOption,
double,
double,
double,

double,
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unsigned);
virtual void MoveLayer (int);
virtual void Rotate (float);
virtual void Zoom (float);

GraphObj *GetlnsideObject (double, double, double);

void GetObjectArea (double &, double &, double &,
double &);

protected :

void AppendDrawPointer (NodePointer);

void ClearArea (void);

virtual void Draw (GraphObj *);

void DrawShadow (void);

void Redraw (void);

virtual void Remove (GraphObj *);

void Sleep (double);

void Undraw (void);

virtual Boolean Search (GraphObjx);

Region SetArea (void);

virtual void SetDrawPointer (GraphObj *);

virtual void Border (double, double);

virtual void Fill (void);

virtual void GetArea (double &, double &, double &,
double &);

virtual void Highlight (double, double);

virtual void MagnifyZoomFactor (double);

void ParallelLine (double, double, double, double,
unsigned);
void AxesParallelLine (double, double, double, double,

unsigned);
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void Triangle (double, double, double, double,
unsigned);

void Elipsis (double, double, double, double,
unsigned);

void Parabola (double, double, double, double,
unsigned);

void Sin (double, double, double, double, unsigned);

// coordenadas do ponto de referencia
double x1;
double y1;

// gc associado ao objeto
static GC gc;

// EgoView associado ao objeto
EgoView xegoview;

// cor do objeto
unsigned long bordercolor;
unsigned long fillcolor;

int fgcolor, bgcolor;

// flush automatico
static Boolean autoflush;

// objeto visivel
Boolean visible;

// transparencia
Transparency transparencys;
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// angulo de rotacao
float angle;

// fator de zoom

double zoom:;

// estilo da linha (solida/tracejada)

int linestyle;

// tamanho da linha

unsigned int linewidth;

// objeto em highlight/nao
Boolean highlight;

// tamanho da sombra
int shadowx;

int shadowy;

// objeto no qual este objeto deve ser desenhado
NodePointer drawpointer;

// objeto selecionado/nao
Boolean selected;

}; /% GraphObj */
typedef GraphObj «GraphObjPointer;

#endif
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B Exemplo da declaracao de uma

classe

A seguir, apresentamos o codigo-fonte para a classe Rectangle, de-

finida acima

/%********************************************************

EE R R R e R CHE T R R N DI U R R R I I S TR D

Modulo: Rectangle
Arquivo: rectangle.h
Funcao: Implementacao da classe Rectangle.

Estrutura:  Como atributo proprio, esta classe so’ possui o
tamanho e a largura do retangulo.

Operacoes:

Obs:

Autor: Fduardo Aguiar Patrocinio
Versao : 1.6

Data de Criacao: 17/12/91

Data da Ultima Alteracao: 04/08/92

Ultimas Alteracoes: - Utilizacao de EgoView, ao inves de

World (1.6)
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*
stoksfokofok ko kR ok skt kR ok ok ko ko ok okt kot kR ok ok ko k kR kok ok /

#include "egoview.h”
#include "rectangle.h”

Rectangle::Rectangle (EgoView xegoview,
double x,
double y,
double w,
double h) : (egoview, x, v)

width = w;
height = h;
} /* Rectangle x/

Rectangle::Rectangle (EgoView xegoview,
double x,
double vy,
double w,

double h,
va_tdcl (SetOption)) : (egoview, x, v)

width = w;

height = h;

Set (va_alistl);
} /* Rectangle x/

Rectangle::~Rectangle (void)

{
SetVisible (false);
} /* ~Rectangle */
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double Rectangle::Distance (double x, double y)

{
return rectangledistance (x1, y1, width, height, x, y);
} /* Distance x/

Boolean Rectangle::Visible (void)

{

int view_width, view_height;
egoview—get_view (view_width, view_height);

return (Boolean)(((x1 > 0) && (x1 < view_width) &&
(vl > 0) && (y1 < view_height)) ||
((x14width-1 > 0) && (x14+width-1 <
view_width) &&
(v14height-1 > 0) && (y1+height-1 <
view_height)));
} o /x Visible x/

void Rectangle::SetHeight (double h)
{
// cerr << "Rectangle::SetHeight\n”;
if (height # h)
if (visible)
{
Undraw();
height = h;
Redraw ();
}

else

height = h;
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} /* SetHeight */

void Rectangle::SetWidth (double w)

{
if (width # w)
if (visible)
{
Undraw ();
width = w;
Redraw ();
}
else
width = w;

Y /x SetWidth */
double Rectangle::GetHeight (void)

{
return height;
} /* GetHeight */

double Rectangle::GetWidth (void)

{
return width;

Y /x GetWidth =/
void Rectangle::Fill (void)
{
egoview—FillRectangle (gc, x1, y1, xI4+width-1,

y1+height-1);
Y& il +/

void Rectangle::Border (double x1, double y1)
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{

egoview— DrawRectangle (gc, x1, y1, x14+width-1,
y1+height-1);
} /* Border x/

void Rectangle::GetArea (double &xmin,
double &ymin,
double &xmax,
double &ymax)
{
//  cerr << "Rectangle::GetArea\n”;
if (width > 0)

xmin = 0;
xmax = width;

xmin = width;
xmax = 0;

if (height > 0)
{
ymin = 0;
ymax = height;

ymin = height;
ymax = 0;

}
} /* GetArea */
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void Rectangle::Highlight (double offset _x, double offset_y)
{
egoview— DrawRectangle (gc,
x1 - offset x,
vl - offset_y,
x1 + width - 1 + offset x,
vl + height - 1 + offset_y);

VY /* Highlight */

void Rectangle::MagnifyZoomFactor (double factor)
{

height * = factor;

width % = factor;

Y /& MagnifyZoomFactor */

C Exemplo da utilizagao de uma classe

A seguir, apresentamos o cédigo de um procedimento que recebe
como parametro o egoview a ser utilizado um vetor e o nimero de
elementos deste e cria um “vetor” de retangulo, com o tamanho
proporcional ao valor da respectiva posicao no vetor.
void showelements(Egoview xegoview, int *x, int len)
{

double window_min x;

double window_min_y;

double window_max x;

double window_max_y;

length = len;
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egoview—get_values(window_min_x, window_max_y,
window_max_x, window_min_y);
height = 0.8%((window_max_y-window_min_y) / length);

int i;

rect = new RectanglePointer [length];
p = new int [length];

width = (window_max _x - window_min_x) / length;

for (i = 0; i < length; i++)
{
pli] = i
rect[i] = new Rectangle (egoview, ixwidth, 0, width,
x[i]*height);
rect[i]—SetBorderColor (BORDER_COLOR);
rect[i]—SetFillColor (FILL_.COLOR);
rect[i]—SetVisible (true);
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