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Abstract

Calcular la estructura linguistica de un texto es fundamental en cualquier sistema
de procesamiento de lenguaje natural. Para eso, fenémenos mas alla de la barrera de la
sentencia deben ser considerados. En particular, dos estudios deben ser abordados en el
procesamiento de un texto: la cohesién textual y la coherencia textual. En este trabajo
definimos una representacién para la estructura de un resumen en lengua portuguesa
considerado como un fenémeno linguistico. La representacién fue obtenida a partir del
estudio de resumenes reales y de la verificacion de relaciones entre sentencias en el texto.
Consideramos que este tipo de representacién puede ser utilizada para otros textos, ya
que es definida en funcién de relaciones de cohesién y coherencia. El principal aspecto
considerado en este trabajo para la construccion de la estructura textual es la cohesidon a
través de la resolucién de anaforas definidas tanto pronominales como frases nominales
definidas. Presentamos ejemplos de texto reales y su tratamiento en el marco tedrico
propuesto.

Palabras clave: Procesamiento de Lenguaje Natural. Resimenes. Estructura
Textual. Cohesién Textual. Andfora Definida.

Keywords: Natural Language Processing. Summaries. Textual Structure. Tex-
tual Cohesion. Definite Anaphora.

1 Introduccion

Una gramatica intenta capturar los conocimientos lingiiisticos que un hablante tiene sobre
su lengua y la lingiifstica tiene como objetivo el establecimiento de un conjunto de principios
y reglas por medio de los cuales sea posible distinguir entre expresiones bien y mal formadas.
Las aplicaciones en Linguistica Computacional se han concentrado en los tdltimos afios en
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el texto como fenémeno lingiifstico diferente de la sentencia. Sin embargo no existe por el
momento un formalismo gramatical que permita distinguir entre textos bien y mal formados
[Hovy 1993]. Para procesar adecuadamente un texto deben ser considerados dos aspectos
fundamentales direccionados por la lingiiistica textual como bases para el cdlculo de la
estructura de un texto [Lopes Favero 1991]: (i) la cohesion textual; (ii) y la coherencia
textual. En este trabajo direccionamos el problema de la estructura textual de resimenes
de articulos técnicos escritos en lengua portuguesa. Definimos la estructura textual de un
resumen y presentamos uno de los procesos que hacen posible el cdlculo de esa estructura.
El sistema completo propuesto aparece representado en la Figura 1. El texto es procesado
con el objetivo de construir una representacién estructural.
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Figure 1: Esquema general del analisador textual

El principal aspecto considerado en este trabajo es la cohesiéon textual como un factor
determinante en el calculo de la estructura de un texto [Halliday y Hasan 1976].

El articulo se organiza de la siguiente manera: en la Seccién 2 introducimos los conceptos
relativos a resimenes de articulos técnicos; en la Seccién 3 presentamos la estructura textual
de los resimenes; en la Seccién 4 introducimos los conceptos de cohesion textual. En la
Seccién b presentamos los procesos computacionales para el cdlculo de la cohesion textual
y finalmente en la Seccién 6 son presentadas las conclusiones de este trabajo.

2 Resimenes

Un resumen es la primera parte de un reporte técnico; segin la ciencia de la documentacion
tratase de un indicador del contenido del reporte [Weil et al. 1963a, Cleveland y Cleveland 1983].
Segin la lingiifstica [Gopnik 1972, Hutchins 1985], a pesar de ser restricto a un tnico
parrafo, tratase de un fenémeno textual y presenta todas las relaciones interesantes de
textos mayores, en particular relaciones de cohesiéon y de coherencia.

La ciencia de la documentacién distingue entre dos tipos bésicos de restimenes [Jordan 1991,
Cleveland y Cleveland 1983]: (i) indicativo o descriptivo, considerado como una tabla de
contenidos del reporte técnico pero escrito en lenguaje natural; indica el material que sera



encontrado en el documento original y jamés podra transformarse en un substituto de este
ultimo; e (ii) informativo, considerado un verdadero texto ya que presenta datos e infor-
maciones del propio reporte, contiene las ideas y los hechos principales del documento y
muchas veces puede ser utilizado como substituto del documento original. En la préctica,
un resumen serd un hibrido entre los dos tipos considerados.
Restimenes de los campos de conocimiento mas variados son escritos de manera similar;
existen ademadas publicaciones que establecen algunas guias sobre como este tipo de texto
debe ser escrito y sobre el tipo de informacién a ser incluida [Weissberg y Buker 1990,
Weil et al. 1963b].
Un resumen incluird en general los siguientes items de informacién: (i) Contexto, donde in-
formacién preliminar es incluida y el problema estudiado es definido; (ii) Objetivos y alcance
del estudio realizado; (iii) Metodologia empleada en la investigacién, incluyendo materiales,
equipamientos y procedimientos utilizados; (iv) Resultados obtenidos en la investigacion; y
(v) Conclusiones alcanzadas en el trabajo, incluyendo recomendaciones y sugestiones.
Ademas del tipo de informacién que aparecerd en un resumen, también pueden ser verifi-
cadas algunas normas de utilizaciéon de tiempos verbales que corresponden con una situacién
pragmatica; el tiempo pasado es utilizado para describir informaciones relacionadas con el
trabajo cientifico, dado que este fue realizado con anterioridad a la redaccién del reporte y
el tiempo presente es utilizado para describir las conclusiones y los objetivos del trabajo ya
que son informaciones asociadas directamente con el documento.
Nuestro trabajo se basa en el andalisis de un “corpus” de resimenes reales publicados por
la “Revista de Ensino de Engenharia”. Escogimos estudiar textos de esa publicacién, pues
los restimenes publicados deben seguir las normas de la “Associacdo Brasileira de Normas
Técnicas” [ABNT 1987]. El estudio de textos reales permite la observacién de fenémenos
lingiifsticos generales y particulares asi como la comprobaciéon de los aspectos tedricos es-
tudiados. En la Figura 2, presentamos un resumen del corpus estudiado [Milanez 1987].
En este resumen podemos verificar la inclusién de los siguientes tipos de informacion: las

(1) Os programas de avaliacdo de docentes pelos alunos vém sendo utilizados nos Estados
Unidos desde a década de quarenta. (2) Este tipo de programa ndo é muito comum nas
universidades brasileiras. (3) No Departamento de Engenharia Mecanica da UNICAMP foram
feitas algumas tentativas de implantagdo destes programas. (4) O presente trabalho descreve
a experiéncia da aplicacdo destes programas no Departamento de Engenharia Mecanica da

UNICAMP.

Figure 2: Un resumen

sentencias (1) y (2) presentan informacién de tipo contextual. La sentencia (3) presenta in-
formacién sobre el trabajo cientifico y la sentencia (4) presenta informacién sobre el objetivo
del reporte técnico.



3 La estructura textual

La estructura de un texto ha sido estudiada desde diversas perspectivas. [McKeown 1985]
estudio la estructura de textos cortos producidos en respuesta a preguntas sobre la organi-
zacién de un banco de datos. Ella notd que el tipo de texto producido en dicha situacién
sigue padrones muy estereotipicos. También notd que en textos cientificos los autores uti-
lizan conocimientos sobre el tipo de material que debe aparecer en la introduccién y los datos
a ser incluidos en la conclusién. [Gopnik 1972] estudié la estructura de textos cientificos in-
teresada en reconocer las caracteristicas sintdcticas de las sentencias en el contexto textual.
[Grosz y Sidner 1986] propusieron la estructura de un discurso de modo tal que el modelo
actlia para restringir los posibles antecedentes para un pronombre.

Algunos autores reconocen que la estructura de un texto esta dada por las relaciones que
vinculan sentencias adyacentes en la superficie lingiiistica. [Mann y Thompson 1987] estu-
diaron textos reales y definieron una teoria que permite describir la estructura de un texto
en términos de relaciones entre las sentencias. La mayor parte de las relaciones tiene una
palabra clave para facilitar su identificacién. La teoria, por ellos propuesta, fue utilizada
en el campo de generacién de textos por computador [Hovy 1993, Moore y Paris 1994].

3.1 La estructura de un resumen

Definimos la estructura de un resumen como formada por tres partes fundamentales:

(i) una particién del texto en grupos de sentencias adyacentes en la superficie lingiiistica.
Llamaremos a cada grupo segmento. El nombre de una Categoria de Informacion es
asignado al segmento.

(ii) un conjunto de proposiciones y entidades producidas a partir del andlisis sintéctico-
semantico de las sentencias.

(iii) un conjunto de relaciones proposicionales que vinculan las proposiciones.

3.1.1 Categorias de Informacién

Las Categorias de Informacion (CI) por nosotros utilizadas para identificar los segmentos
son:

C1I = { Contexto, Objetivo, Método, Fxperimento, Resultado, Recomendacion,
Sugestion, Conclusion }

El nombre de la categoria indica el tipo de material contenido en el segmento dado que
cada segmento en un texto debe servir a un propésito de informacion [Grimes 1975]. Para
la determinacién de los segmentos utilizamos dos tipos de informacién: (i) la categoria
lingiiistica tiempo que es considerada el principal indicador de cambio de segmento y (ii)
informacion semdntica asignada a los items de la lengua que fueron identificados como
indicadores de segmentos.



3.1.2 Entidades

Cada sintagma nominal con m modificadores serd representado por una expresién de la
forma (1).

p(ivelv"'vemvdvgvn) (1)
Donde p es un predicado nominal asociado a la cabeza nominal del sintagma; ¢ es un indice
que identifica el referente del sintagma nominal; e, es una expresién que representa el k-
ésimo complemento del sintagma nominal; y d, g y n son respectivamente expresiones aso-
cladas a la informacién sobre determinacién, género y nimero. Las expresiones de los com-
plementos pueden ser modificador = constante,ominai, calificador = constanteqgjetiva,
espect ficador = indice dependiendo del complemento. La asociacién de cada complemento
nominal a un elemento del lenguaje de representacién es definido en el 1éxico de la lengua.
La representacion es obtenida por un algoritmo de andlisis sintactico-semdntico para las
frases nominales del portugués.

3.1.3 Proposiciones

Cada verbo con n argumentos sera representado por una expresién del tipo (2).

p(i, papely = e, ..., papel, = e, t,a,m) (2)
Donde p es un predicado asociado al verbo; papely es el papel temdtico que el k-ésimo com-
plemento desempena en la estructura de la frase; e; es el indice del k-ésimo complemento
del verbo y t,a y m representan respectivamente las informaciones sobre tiempo, aspecto y
modo asociados al verbo.
Obtenemos las proposiciones utilizando un algoritmo de andlisis sintactico guiado por in-
formacién sobre los posibles complementos de un verbo (informacién sobre el marco de
sub-categorizacién del verbo).

3.1.4 Relaciones Proposicionales
Estamos trabajando con el siguiente conjunto de Relaciones Proposicionales (RP);

RP = { FElaboracion, Paralelo, Secuencia, CausaConsecuencia, Contraste, Se-
cuenciaTemporal, Ocasion }

Las relaciones FElaboracion y Paralelo son identificadas por los vinculos cohesivos entre

entidades en proposiciones adyacentes. Las restantes relaciones son identificadas segin las

construcciones sinticticas de la lengua portuguesa, utilizadas en las sentencias.

Las relaciones asociadas a construcciones sintacticas son deducidas en la fase de andlisis

sintactica de la sentencia y dependen de la forma de la frase.

La representacion completa del resumen de la Figura 2 puede ser observada en la Figura 3.
Para calcular la relacion de Flaboracion que vincula las oraciones (1) y (2) es impre-

scindible verificar las relaciones cohesivas que existen entre estas sentencias. Por eso di-

reccionamos en este trabajo el andlisis de la cohesién textual como paso fundamental en el

calculo de la estructura de un texto.
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Figure 3: Estructura textual del resumen

4 La cohesién textual

Existen mecanismos que los escritores utilizan para sefialar relaciones de sentido entre partes
de enunciados. Es por medio de esos mecanismos que la estructura textual es construida.
[Koch 1989] distingue para el portugués dos tipos de cohesion: (i) la cohesién referencial; y
(ii) la cohesién secuencial. En este trabajo estaremos concentrados en la cohesién referencial
como mecanismo de construcciéon de la estructura de un texto.

Cuando escribimos utilizamos expresiones para referirnos a entidades y situaciones del
mundo real, el problema de determinar el referente de una expresién lingiiistica es el clasico
problema de la referencia semantica (exéfora). En portugués, las entidades con poder de
referencia son los sintagmas nominales que designan entidades y objetos de la situacion
comunicativa y las oraciones que designan propiedades y eventos [Mateus et al. 1983].
Existen situaciones en las cuales los escritores utilizan formas abreviadas para referir a una
entidad previamente introducida en el contexto discursivo [Hirst 1981]. La forma abreviada
es llamada item remisivo y el elemento al cual este refiere es llamado antecedente. El proceso
por el cual se determina el antecedente de un ftem remisivo se llama resolucion. Cuando
se establece una relacién entre ambos se dice que esos elementos (remisivo y antecedente)
son co-referentes. Dos tipos de co-referencia son identificados: (i) cuando el {tem remisivo
aparece antes que su antecedente en la secuencia lingiifstica estamos en un caso de catdifora;
(ii) cuando el item remisivo aparece después de su antecedente en la secuencia lingiiistica
estamos en un caso de andfora. En este trabajo consideraremos unicamente casos de co-
referencia anaférica. En estos casos el item remisivo es también llamado andfora.

Fl caso méas evidente de anafora es la de los pronombres personales de tercera persona !,
los pronombres reflexivos?, los pronombres objeto® y los pronombres demostrativos?. Estas
formas abreviadas no tienen ninguna instruccién semdntica que permita la determinacién
de su antecedente; apenas instrucciones de conexién son especificadas en el 1éxico de la
lengua. No obstante, varias son las restricciones estructurales impuestas por la teoria gra-
matical [Raposo 1992, Lobato 1986] para la eleccién o exclusion de un antecedente para un

Lele(s)/ela(s)
Zse/si préprio/si prépria

“o(s)/a(s)

*este(s)/esta(s),esse(s) /essa(s),aquele(s)/aquela(s)



pronombre. Consideremos por ejemplo la sentencia (a) de la Figura 4 y su representacién
en términos de categorias sintdcticas.

(a) a engenharia depende das ciéncias e de [técnicas nlelas|yp, baseadas]|yp,

(b) a engenharia nao prescinde d[a criatividade de quem [a]xp, usa]yp,

Figure 4: Filtro i sobre i para un pronombre

El pronombre personal elas (N P;) no puede tener como antecedente el sintagma nomi-
nal completo cuya cabeza es técnicas (N Pp), a pesar del pronombre y el sintagma compartir
concordancia en género y niimero. En este caso se impone la restriccion gramatical: Fil-
tro i sobre i, por medio de la cual una expresién nominal A no puede ser co-referente con
otra expresiéon nominal B de la cual A forma parte. Otro caso de esta restriccién puede
ser observado en la sentencia (b) de la Figura 4, donde el pronombre objeto a (N P;) no
puede ser co-referente con el sintagma cuya cabeza es criatividade (N Py), también por la
misma restriccidon estructural. Las restricciones impuestas por la gramatica hacen posible
la exclusion de pares de expresiones nominales a nivel sentencial y también hacen posible
la determinacién de posibles referentes para items reflexivos. En el nivel textual la res-
olucién de los pronombres se realiza considerando las entidades previamente introducidas
en el texto y que concuerdan en género y nimero con el pronombre. Sin embargo, existen
autores que consideran la propia estructura del discurso como determinante en la eleccion
de un antecedente para un pronombre [Grosz y Sidner 1986, Brennan et al. 1987].

El segundo tipo de elemento anaférico es la frase nominal definida (FND). Una FND es
aquel sintagma nominal al que han sido aplicadas operaciones de determinacién por medio
de los determinantes del portugués: {o,este,esse,aquele} y sus respectivos femeninos y
plurales. No todas FND son consideradas como elementos anaféricos. Categorizamos las
FND segin el siguiente critério: (i) FND que refieren a la situaciéon comunicativa y que
son consideradas como tnicas; (ii) FND con operaciones de especificaciéon que refieren al
contexto o estan siendo introducidas por primera vez en el texto; y (iii) FND sin opera-
ciones de complementacién, pero consideradas incompletas. Las frases clasificadas como (i)
y (ii) deben encontrar su referente en la base de conocimientos del sistema o debe crearse
un referente en caso de ser introducidas por primera vez. Las frases clasificadas como (iii)
deben encontrar un elemento co-referente en el propio texto, el cual debe anteceder al item
remisivo.

En este trabajo estamos considerando referencias a elementos previamente introducidos con-
siderando tnicamente la cabeza nominal de la FND, otros casos de co-referencia no seran
aqui tratados.

Consideremos el segmento de texto de la Figura 5 [Gomide y Fernandez 1985]. En la sen-
tencia (1) la expresion “a disciplina Similitude em Engenharia” introduce una entidad en
el entorno discursivo. En la sentencia (2) esta entidad es anaféricamente retomada por
medio de la expresién abreviada “esta disciplina”. Para resolver esta referencia abreviada
es utilizado el predicado nominal discrplina asociado con la cabeza nominal de la expresién



(1) O presente trabalho tem como meta divulgar a disciplina Similitude em
Engenharia ministrada no curso de Engenharia Mecanica da UFU. (2) Esta
disciplina visa proporcionar aos alunos fundamentos bdsicos sobre a teoria de
modelos.

Figure 5: Referencia anaférica en texto

abreviada.

Consideremos la expresién nominal “estes programas” en la sentencia (3) del resumen de
la Figura 2. Esa frase nominal definida es una referencia abreviada que tiene como an-
tecedente la expresion “os programas de avaliacdo de docentes pelos alunos” de la sentencia
(1). La resolucién de la referencia abreviada es realizada utilizando el predicador programa
asociado a la cabeza nominal de la expresiéon abreviada.

5 Resoluciéon de la cohesién referencial

Para resolver las referencias pronominales en el texto, nos hemos basado en una estructura
de pila que mantiene las entidades introducidas en el discurso en el orden en que aparecieron:
la mas reciente serd la mds accesible. La resolucién de las frases nominales definidas esta
basada en una base de conocimientos que contiene referentes, reglas de vinculacién concep-
tual y referentes activos.

5.1 Resolucién de los pronombres

En este trabajo estamos considerando dnicamente los pronombres personales y los pronom-
bres objeto de tercera persona, los pronombres reflexivos y reciprocos de la lengua por-
tuguesa no seran tratados en este articulo. Un pronombre es considerado una referencia
anaférica, por lo tanto su antecedente debera ser una entidad introducida previamente en
el texto. Utilizamos una pila AP para el almacenamiento de las entidades introducidas
en el texto y que sirven de antecedentes para un pronombre. Cada elemento de la pila es
una 3-upla de indice, género y nimero, y las operaciones sobre la pila son las usuales:
apilar, desapilar y tope. Cuando una nueva entidad es introducida en el texto, y portanto
producida una representacién de la forma p(i,...,d,g,n), la pila AP es actualizada segin

(3).
AP — apilar(AP, (ic,g,n)) (3)

Cuando un pronombre es encontrado en el texto se produce una expresién del tipo (4).

anafora(iq, ga, ng) (4)

El antecedente del pronombre se buscard utilizando el esquema presentado en la Figura 6.
Podemos observar dos procesos principales: (i) calculo de las entidades no-coreferenciales



aplicando restricciones estructurales; y (ii) busqueda del antecedente.

RESTRICCIONES|
ESTRUCTUPALE
lIHEIl
BUSQUEDA
VVVVVV lIHHIl - AA‘IEHHII

ANTECEDENTE

Figure 6: Resolucién de pronombres

En el proceso (i) es obtenido el conjunto de indices que no pueden ser antecedentes
para el pronombre; este paso es realizado considerando restricciones en el nivel sentencial
aplicadas al arbol de andlisis sintdctico. Para cada andafora i, es calculado el conjunto
NC(i,) de pares no co-referenciales segin la especificacién (5).

NC(ia) = {iags ooria,} (5)
tal que i,; (1 < j < k) es no co-referente con i,

El paso (ii) de bisqueda del antecedente para el pronombre se basa en la especificacién
(6)°. La pila AP es examinada hasta obtener un posible antecedente para el pronombre
considerando trazos sintacticos.

X € AP /(X)) ¢ NC(ig) Ao(X) = g A5(X) = 14 (6)

Consideremos como ejemplo la resolucién del pronombre elas de la sentencia (a) de la
Figura 4. El estado de la pila en ese momento puede ser observado en la Figura 7. Asumimos
que los referentes de “a engenharia”, “as ciencias” y “técnicas” son respectivamente ig, i1 €

9.

(i2, fem, plu) (tope)
(i1, fem, plu)
AP (i0, fem, sin)

Figure 7: Estado de la pila (a)

®La operacién IIx(1 < k < 3) proyecta el k-ésimo componente de la upla X



La representacion del pronombre en el lenguaje de representacién es (7) y el conjunto
de pares no co-referenciales es (8).

anafora(i,, fem, plu) (7)

NC(ia) = {is} (8)

El proceso de bisqueda del antecedente para el pronombre finaliza con la determinacion
de iy como co-referente con i,.
Consideremos ahora la resolucién del pronombre objeto a de la sentencia (b) de la Figura 4.
El estado de la pila es mostrado en la Figura 8. Asumimos que los referentes de “a engen-
haria” y “a criatividade” son respectivamente ig e i3.

(i3, fem, sin) (tope)
AP (i0, fem, sin)

Figure 8: Estado de la pila (b)

La representacién del pronombre a en el lenguaje de representacion es (9) y el conjunto
de pares no co-referenciales es (10).

anafora(iy, fem, sin) (9)

NC(ip) = {is} (10)

El proceso de bisqueda del antecedente para el pronombre finaliza con la determinacion
de ig como co-referente con 7.

5.2 Resoluciéon de FIND

Para la resolucion de las FND utilizamos una base de conocimientos que contiene refer-
entes para las FND consideradas completas y reglas para la vinculaciéon conceptual de las
entidades en el contexto discursivo. El referente de una FND de tipo (i) es buscado en la
base de conocimientos, cuando el referente de la expresién definida es encontrado este es
marcado como activo. El referente de una FND de tipo (ii) es buscado utilizando reglas
que establecen relaciones entre entidades introducidas en el discurso, y por lo tanto activas,
y entidades a ellas conceptualmente vinculadas. Una FND de tipo (iii) es considerada una
referencia abreviada, el antecedente de esta expresion serd buscado considerando el predi-
cado asociado a la cabeza de la FND.

Asi, por ejemplo considerando el segmento de texto de la Figura 5, la expresiéon “a disci-
plina Similitude em Engenharia” es considerada una FND de tipo (i), luego, su referente

10



serd buscado en la base de conocimiento del sistema utilizando la expresiéon de bisqueda

(11).

disciplina( X, nome = similitude_em_engenharia) (11)

Supongamos que el indice de ese referente es iy, este indice serd marcado como ac-
tivo. La expresién “esta disciplina” es considerada una FND de tipo (iii), luego, su an-
tecedente deberd ser buscado considerando el predicado desciplina. La bisqueda en la base
de conocimiento se realiza utilizando una expresién del tipo (12).

disciplina(X) A activa(X ) (12)

La base de conocimientos responde a esa bisqueda con X = ¢g. Considerando que el
referente ¢ es introducido en la sentencia (1) del segmento y que este referente es retomado
en la sentencia (2), podemos verificar la relaciéon de Elaboracion en el segmento.
Consideremos ahora la expresion definida “o plano de ensino” que es considerada una FND
de tipo (ii). El referente de esta expresién sera buscado en la base de conocimiento utilizando
la regla (13) y la expresién de bisqueda (14).
plano(p(X ), modi ficador = ensino) <
disciplina(X) A activa(X ) (13)

plano( X, modi ficador = ensino) (14)
La solucién encontrada es X = p(ig). Este referente debe ser marcado como activo en la
base de conocimiento.
Como tltimo ejemplo consideremos la resoluciéon de las frases nominales definidas del re-
sumen de la Figura 2. En este texto observamos tres frases nominales definidas relacionadas:
(a) “os programas de avaliagao de docentes pelos alunos” en la sentencia (1); (b) “este tipo
de programa” en la sentencia (2); y (c¢) “estes programas” en las sentencias (3) y (4). Para
la expresién (a) es encontrado en la base de conocimientos un referente 7,; este referente serd
marcado como activo para una posible referencia posterior y también para activar las reglas
que vinculan este referente con otras entidades. La expresién (b), dadas sus caracteristicas

de complementacién y la informacion tomada del 1éxico, es buscada utilizando la regla (15)
y la expresién de bisqueda (16).

tipo( X, modi ficador = programa) <
programa(X ) A activa(X) (15)
tipo( X, modi ficador = programa) (16)

La base de conocimientos responde con X = 7,. Finalmente la expresion (c) es con-
siderada una referencia abreviada por lo tanto serd buscada en la base de conocimiento
utilizando la expresién (17).

programa(X ) A activa(X) (17)

La base de conocimientos responderd con X = i,,.
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6 Conclusiones

En este trabajo hemos abordado la cohesién textual como un paso fundamental en el cdlculo
de la estructura de un texto. El tipo de texto considerado en este trabajo estd restricto
a resimenes de articulos técnicos que, a pesar de ser restrictos a un unico parrafo, son
considerados por la lingiifstica como un fenémeno textual. Hemos definimos un formalismo
para la representacién de este tipo de texto y hemos presentado el proceso que hace posible
la verificacién de relaciones cohesivas. El formalismo de representacién puede ser extendido
para abarcar otros tipos de texto visto que las relaciones establecidas entre sentencias son
de tipo légico-semantico y de tipo cohesivo. En este trabajo hemos direccionado un tipo
de referencia anaférica conocido como anéfora definida y hemos presentado los mecanismos
computacionales que posibilitan la resoluciéon de algunos pronombres del portugués y de
algunas frases nominales definidas. No hemos considerado el tratamiento de otros tipos
de pronombres como los pronombres substantivos demostrativos. En lo que concierne a la
resolucion de las frases definidas anaféricas consideramos inicamente el predicado asociado
ala cabeza nominal de la frase definida, si bien en el “corpus” estudiado este es el mecanismo
mas frecuente, no es el inico, por lo tanto investigacién adicional es necesaria para tratar
este y otros tipos de referencia que aparecen en la literatura.
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