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Agenda

e Comando while
e Comando for
e \ariavel acumuladora

e Comando continue and break



Comandos Repetitivos*®

e Até agora vimos como escrever programas capazes de executar
comandos de forma linear (i.e. sequencial), e, se necessario,

tomar decisdes com relacao a executar ou ndo um bloco de
comandos.

e Entretanto, eventualmente faz-se necessario executar um bloco de
comandos varias vezes, de forma repetitiva (ou iterativa), para
obter o(s) resultado(s) esperado(s).

* Comandos para execucgao repetitiva/iterativa, lacos/loops, ...



Comandos Repetitivos

e Programa que imprime todos os numeros inteiros de 1 a 4.

e Sera que da pra fazer com o que ja sabemos?

# Imprime todos o0s numeros inteiros de 1 a 4

print (1)
print (2)
print (3)
print (4)




Comandos Repetitivos

e Programa que imprime todos os numeros inteiros de 1 a 100.

# Imprime todos os numeros inteiros de 1 a 100

print (1)

print (2)

print (3)

print (4)

# repete 95 vezes a linha acima

print (100)




Comando while



Comando while

e Executa um bloco de comando(s) enquanto a condicao é verdadeira
(True).

while condicao:
comando (s)




Comando while

e Passo 1: Testa condicao. Passo 4

o Se condicio for verdadeira,
vai para o Passo 2
o Senao, vai para Passo 4
e Passo 2: Executa comandos
e Passo 3: Volta para Passo 1

Condicao

Passo 2

Comandos

Passo 3 l
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Comando while

e Programa que imprime todos os numeros de 1 a 100.

# Imprime todos os numeros de 1 a 100
numero = 1
while numero <= 100:

print (numero)

numero = numero + 1




Comando while

e Programa que imprime os n primeiros numeros.

# Imprime oS n primeirosS nuUmMeros
n = int (input("Digite um numero: "))

numero = 1

while numero <= n:
print (numero)
numero = numero + 1




Comando while

e O que acontece se a condicao no comando while for falsa na
primeira vez? Ele nunca entrar na repeticao (no lago/loop)

while a !'= a:
a =a + 1




Comando while

e O que acontece se a condicao no comando while for sempre
verdadeira? Ele entra na repeticao e nunca sai (lago//oop infinito).

while a == a:
a =a + 1




Comando while-else

e Ao final do while podemos utilizar a instrucao else.

while condicao:
comando (s)
else:
comando (s)




Comando while-else

e Programa que imprime os n primeiros numeros.

# Imprime oS n primeirosS nuUmeros

n = int (input("Digite um numero: "))

numero = 1

while numero <= n:
print (numero)
numero = numero + 1

relse:
print ("Fim.")

Atencao: Nem sempre faz sentido ter o else.



Comando while-else

e Programa que imprime os n primeiros numeros.

# Imprime os n primeiros
n = int (input ("Digite um numero:
numero = 1
while numero
print (numero)

numero = numero + 1
else:

<= 1:

print ("Fim.")

H))

# Imprime o0s n primeiros
n = int (input ("Digite um numero:
numero = 1
while numero <= n:

print (numero)

numero = numero + 1
print ("Fim.")

"))




Listas



Listas (Breve Introducgéo)

e Uma lista em Python € uma estrutura que armazena varios dados,
que podem ser de um mesmo tipo ou nao.

e Uma lista é criada como a construgao: [dado,,dado,, ...,dado,]

listal = [10, 20, 30, 40]
lista?z ["programacado", "mcl02", "python"]
lista3 = ["o1", 2.0, 5, [10, 207]]




Listas (Breve Introducgéo)

e O acesso a um dado especifico da lista ocorre por indicagao do

seu indice.

lista3 = ["o1", 2.0, 5, [10, 20]]

print(lista3([1l]) # O indice do primeiro elemento é 0.
2.0

print(lista3[2])

5

print(lista3[3])

[10, 20]

print(lista3[4])

IndexError: list index out of range




Comando for



Comando for

e E a estrutura de repeticdo mais usada no Python.

e Para cada elemento da lista, em ordem de ocorréncia, € atribuido
este elemento a variavel (index) e entao € executado o bloco de

comando(s).

for varidvel in lista:
comando (s)




Comando for

Proximo Passo 4

e Passo 1: Verifica se percorreu toda a lista. elemento?
o Se nao percorreu, atribui-se o préximo
elemento da lista para a variavel. Passo 2

o Se percorreu, vai para Passo 4

e Passo 2: Executa comandos

Comandos

e Passo 3: Volta para Passo 1

Passo 3 l
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Comando for

e Programa que imprime todos os numeros de uma lista.

# Imprime todos os numeros de uma lista
lista numeros = [1, 2, 3, 4, 5]
for numero in lista numeros:

print (numero)

o > W N




Comando for

e Programa que imprime todos os numeros de 1 a 100.



A Funcao range

e E comum fazermos um laco/loop for iterar sobre valores
NUMETricos.

e Em Python, a funcdo range (n) gera uma lista com valores de
0 até n-1.



A Funcao range

e O laco/loop for permite iterar sobre valores numéricos, a variavel
de controle € conhecida como indice (index). EX. numero

e Em Python, a funcdo range (n) gera uma lista com valores de
0 até n-1.

e Programa que imprime todos os numeros de 0 a 9.

# Imprime todos os numeros de 0 a 9
for numero in range(10) :
print (numero)




A Funcao range

e Podemos especificar um intervalo de valores na fungcédo range (n)
0 range (inicio, fim): gera-se numeros de inicio até fim-1.

e Programa que imprime todos os numeros de 5 a 9.

# Imprime todos os numeros de 5 a 9
for numero in range (5,10) :
print (numero)




A Funcao range

e Programa que imprime todos os numeros de 1 a 100.

# Imprime todos os numeros de 1 a 100
for numero in range(1,101):
print (numero)




A Funcao range

e Podemos especificar um passo a ser considerado no intervalo de
valores na funcao range (n)
O range (inicio, fim,passo): gera-se numeros de inicio
com incremento de passo até fim-1.



A Funcao range

e Programa que imprime todos os numeros pares entre 0 e 13.

# Imprime todos os numeros pares entre 0 e 13
for numero in range(0,13,2):
print (numero)

P P 00 o N O
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while e for

Programa que imprime os n primeiros numeros.

# Imprime oS n primeirosS nUmMeros
n = int (input("Digite um numero: "))
numero = 1
while numero <= n:
print (numero)

numero = numero + 1

# Imprime os n primeiros numeros
n = int (input("Digite um numero: "))

for numero in range(l,n+1l):
print (numero)




while ou for?

e Use um laco for, se vocé souber, antes de iniciar o laco, o numero
maximo de vezes que VOceé precisara executar o corpo do laco.

e Por exemplo, se voce estiver percorrendo uma lista de elementos,
vocé sabe que o numero maximo de iteracdes do laco que vocé
pode precisar € “todos os elementos da lista”.



while ou for?

e Use um loop/laco while se vocé precisa repetir alguma computacao
até que alguma condigcao seja atendida, e vocé nao pode calcular
antecipadamente quando isso acontecera.

o for : “iteracao definida”
o while : “iteracdo indefinida”, nao temos certeza de quantas

iteragOes precisamos nem podemos estabelecer um limite

superior.



Jogo de Adivinhacao

import random # modulo random
numero = random.randrange(l, 101) # numero entre 1 e 100

palpites = 0
meu palpite = int (input ("Adivinhe meu nuUmero entre 1 e 100: "))

while meu palpite != numero:
palpites = palpites + 1
if meu palpite > numero:
print (meu palpite, "esta acima.")
elif meu palpite < numero:
print (meu palpite, "estd abaixo.")
meu palpite = int (input ("tente novamente: "))
print ("\nOtimo, vocé acertou em", palpites, "tentativas!")




Variavel Acumuladora



Variavel Acumuladora

e Vamos ver alguns exemplos de problemas que sao resolvidos
utilizando lagos (/oops).

e Ha alguns padroes de solucao que sao bem conhecidos, e sao uteis
em diversas situacoes.

e O primeiro padrao deles € o uso de uma “variavel acumuladora”.

Ler um inteiro positivo n, em seguida ler n numeros do teclado e

apresentar a soma destes.



Soma de Numeros

e Como n nao é definido a priori, ndo podemos criar n variaveis e

depois soma-las.

e A ideia € criar uma variavel acumuladora que a cada iteracao de um
laco acumula a soma de todos os numeros lidos ate entio.

acumuladora = 0
repita n vezes
leia um numero aux
acumuladora = acumuladora + aux




Soma de Numeros

e Programa que soma n numeros.

# Soma n numeros

n = int(input("Digite o valor de n: "))
acumuladora = 0
for numero in range (n) :
aux = int (input())
acumuladora = acumuladora + aux # Acumula a soma

print ("A soma é:", acumuladora)




Jogo de Adivinhacao

import random # mddulo random

numero = random.randrange (l, 101) # numero entre 1 e 100
‘palpites = 0

meu palpite = int (input ("Adivinhe meu numero entre 1 e 100:

while meu palpite != numero:

palpites = palpites + 1

if meu palpite > numero:
print (meu palpite, "esta acima.")

elif meu palpite < numero:
print (meu palpite, "esta abaixo

meu palpite = int (input ("tente nov nte: "))

print ("\nOtimo, vocé acertou em", palpites, "tentativas!")

H))




Lacos (Loops) e os comandos
break € continue



Lacos (Loop) e o Comando break

e O comando break faz com que a execucao de um lago seja
terminada, passando a execucao para o proximo comando depois

do final do laco.

while condicao:
comando (s1)
break

comando (s2)

for variavel in lista:
comando (s1)
break

comando (s2)




Lacos e o Comando break

e O que sera impresso?

for numero in range(l,11):
if (numero >= 5):
break
print (numero)
print ("Terminou o laco (loop).")

W N

"Terminou o laco (loop)."




Lacos e o Comando continue

e O comando continue faz com que a execug¢ao de um lago seja
alterada para o final do laco.

numero = 1
while numero <= 10:
if (numero == 5):
numero = numero + 1
continue
print (numero)
numero = numero + 1
print("Terminou o laco.")

e O que sera impresso?



Lacos e o Comando continue

e O comando continue faz com que a execug¢ao de um lago seja

alterada para o final do laco.

1
numero = 1 5
while numero <= 10: 3
if (numero == 5):
4
numero = numero + 1 c
continue
. 7
print (numero) 8
numero = numero + 1 9
print ("Terminou o lago.") 10
"Terminou o laco."
e O que sera impresso?




Exercicios

1. Faca um programa que lé dois numeros inteiros positivos a e b.
Utilizando lagos, o seu programa deve calcular e imprimir o valor a®.

2. Faca um programa que Ié€ um numero n e imprima os valores entre
2 e n, que sao divisores de n.

3. Repita o Jogo de Adivinhacao dando a opc¢ao do jogador de
desistir, por exemplo, escolhendo o numero 0.
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