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Algoritmos e Programação 
de Computadores 

 

Introdução & Plano de Desenvolvimento 
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O que é Programação 
de Computadores? 
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Neste curso, vamos aprender 
a criar algoritmos e 
programas para resolver 
problemas. 



Por que é importante 
Aprender a 
Programar? 



Por que é Importante? (*) 

●  Resolução de problemas 

●  Visão de futuro 

●  Senso crítico e criatividade 

●  Mercado de trabalho 

●  (*) área de ciências exatas, econometria, estadística, engenharias, … 

 

 



Resolução de Problemas 

“Usar a programação como ferramenta para encontrar 

respostas e soluções para os desafios acrescenta muito na 

capacidade de raciocínio lógico (análise crítica) — 

característica essencial em qualquer profissional.” 



Visão de Futuro 

“Saber programação significa entender como a tecnologia 

funciona. Esse conhecimento não só vai expandir a sua visão 

de futuro, como também vai torná-lo capaz de trabalhar 

melhor em meio a tanta inovação.” 



Senso Crítico e Criatividade 

“Ao aprender como as tecnologias funcionam, ganhamos 

maior senso crítico, liberdade e criatividade.  

Desenvolver a capacidade analítica ! 

Isso porque, em vez de se conformar com as aplicações 

prontas, podemos criá-las para atender às nossas 

necessidades.” 



Mercado de Trabalho 

“Todas as habilidades que estão embutidas no aprendizado 

de programação são exigidas pelas empresas na hora de 

contratar um profissional: 

●  Clareza, rapidez e fluidez nos pensamentos 

●  Raciocínio lógico 

●  Organização 



Um pouco da história 



“O primeiro computador”: Eniac (1943-1946) 

Canal 
Nerdologia 



“Os primeiros computadores”: Eniac (1943-1946) 

Canal 
Nerdologia 

Eniac, inventado na Univ. de Pennsylvania (Elect. Numerical Integrator & Calculator) 
Processamento Local  (inv. J. Eckert & J. Mauchly for artillery  calc. > 100% funcional) 
Area fisica : 1800 sqr . ft. (167 m2) 
Potência: 200 KWatts 
Tipo de elementos : valvulas (triodos) > 18K a 20 K(aprox), 1500 relays, 10000 caps 
Memoria : núcleos magnéticos 
Peso:  50 toneladas 
 
1o. Computador Programável:   Z1 Electro-mechanical (1936 a 1938) 
Inventor : Konrad Zuse (Alemanha) 
È considerado o primeiro computador programável de forma  binária (eletro-mecânica) 
Primeiro Computador  realmente funcional (clock speed: 1 Hz) 
 
Máquina de Turing , proposta por Alan Turing em  1936 
Fundamento para as teorias da Computação e de máquinas computadores 
 



“SoC-System-On-Chip”: SnapDragon 810 (2007-present) 

Canal 
Nerdologia 



“SoC-System-On-Chip”: SnapDragon 810 (Octacore) 

Canal 
Nerdologia 

Processamento multi-core (8 nucleos de processamento)  
Alta capacidade de interconexão (wireless, USB, etc.) 
GPU: Adreno  (600 MHz) 
Processamento de Video HD embedded, Video stream 
 
Area fisica : 50 x 50 mm .. (silicon die). 
Potência: 12 -20/24 W (approx. 3W per core) 
Frequencia de Operação: 1.5 a 2GHz  (AMR Cortex Embedded Processor) 
 
Tipo de elementos : Transistors (CMOS, FinFet) 
Tecnologia: 28 nm, ..., 14 nm (Review for TSMC CMOS 20 nm) 
Wireless LTE (Long Term Evolution) , 3G, 4G, 5G. Padrão de comunicação móvel  
 
 
Próxima Geração: Vision Intelligence Platform 
Aplicações: Vision Computing, Deep/Machine Learning, Wearable .... 
Funções de IA executadas diretamente nas estruturas de hardware 



“SoC-System-On-Chip”: SnapDragon 810 (2007-present) 

Canal 
Nerdologia 



Tópicos a Tratar 

●  Arquitetura e/ou Organização de um Computador (hardware) 

●  Algoritmos  (ex. busca, busca binária, ordenação, ….) 

●  Estruturas de Dados –listas, tuplas, dicionários, matrizes. 

●  Técnicas básicas de Programação  (sequencial,  OOP), 

●  Linguagem Python  

●  Expressões Regulares 

 

 



Plano de 
Desenvolvimento 



Plano de Desenvolvimento PDD 

●  Informações Básicas 

●  Critérios de Avaliação 

●  Atendimento & Referências 

●  Referencias:   http://www.ic.unicamp.br/~mc102 

 

 

 



Informações 
Básicas 

●  Carga horária da disciplina 

●  Ementa 

●  Linguagem de programação 

●  Divulgação de informações 



Carga Horária da Disciplina 

●  Duração: 90 horas 

●  Distribuição semanal 

○  4 horas de aulas teóricas 

○  2 horas de aulas de laboratório 
●  Frequência mínima: 75% (veja o Regimento Geral de Graduação) 

https://www.dac.unicamp.br/portal/graduacao/regimento-geral 



Ementa 

●  Conceitos básicos de organização de computadores 

●  Construção de algoritmos e sua representação em pseudocódigo e 

linguagens de alto nível 

●  Desenvolvimento sistemático e implementação de programas 

●  Estruturação, depuração, testes e documentação de programas 

●  Resolução de problemas 



Linguagem de Programação 

●  Python (versão 3) 

●  Criada por Guido Van Rossum 

●  Primeiro release em 1991 

●  Comunidade dinâmica 

●  Muitas bibliotecas e recursos disponíveis 



Divulgação de Informações 

●  Página web da disciplina 

○  http://www.ic.unicamp.br/~mc102 

●  Páginas web específica para a turma ABC  
●  http://ic.unicamp.br/~raquel.cabral/1s2019-mc102/ 

●  E-mails encaminhados ao endereço fornecido pela DAC 

●  Fique atenta(o)! 


