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| Por que programar é o novo ‘aprender inglés’

Beatriz Montesanti 02 Abr 2017 (atualizad

Escolas no Brasil e no exterior comec¢am a adotar programacao entre as disciplinas do curriculo
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https://www.nexojornal.com.br/expresso/2017/04/02/Por-que-programar-%C3%A9-o-novo-aprender-ingl%C3%AAs
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CARREIRA - VOCE S/A
Por que aprender programacao € tao
crucial quanto saber ler

Pesquisador do MIT Media Lab defende que aprender programagao € importante para
qualquer profissional
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Programac&o: caminho para tornar as pessoas fluentes em novas tecnologias, segundo especialista do
MIT (Thinkstock/)

https://exame.abril.com.br/carreira/por-que-aprender-programacao
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Por que é tao importante aprender
programacao?

Diferente do que muito gente pensa, vocé nao precisa ser um génio para aprender a
programar. Lembra de quando vocé ndo sabia ler? As letras eram como desenhos ou
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https://www.hostgator.com.br/blog/por-que-e-tao-importante-aprender-programacao



O que € Programacao
de Computadores?
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Neste curso, vamo
a criar algoritmos e
programas para resolver
problemas.

4 colheres de sopa de chocolate em pé
2 colheres de sopa de margarina

3 xicaras de cha de farinha

2 xicaras de cha de acticar

xicara de cha de leite

2 colheres de sopa de fermento em pé (nio muito cheias)
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Misture todos os ingredientes no liquidificador e bata por cerca
de 4 minutos.

Desligue o hiquidificador, acrescente o fermento em pé, misture
bem com a colher, e coloque a mistura em uma forma untada.
Leve ao fogo (pré-aquecido) por cerca de 40 minutos. Cubra com

brigadeiro e chocolate granulado.
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Por que € importante
Aprender a
Programar?



Por que € Importante? (*)

e Resolucao de problemas
e \isao de futuro
e Senso critico e criatividade

e Mercado de trabalho

e (*) area de ciéncias exatas, econometria, estadistica, engenharias, ...



Resolucao de Problemas

“Usar a programacao como ferramenta para encontrar
respostas e solucoes para os desafios acrescenta muito na
capacidade de raciocinio légico (analise critica) —

caracteristica essencial em qualquer profissional.”



Visao de Futuro

“Saber programacao significa entender como a tecnologia
funciona. Esse conhecimento ndo so vai expandir a sua visao
de futuro, como também vai torna-lo capaz de trabalhar

melhor em meio a tanta inovacao.”



Senso Critico e Criatividade

“Ao aprender como as tecnologias funcionam, ganhamos
maior senso critico, liberdade e criatividade.
Desenvolver a capacidade analitica !

Isso porque, em vez de se conformar com as aplicacoes
prontas, podemos cria-las para atender as nossas

necessidades.”



Mercado de Trabalho

“Todas as habilidades que estdao embutidas no aprendizado
de programacao sao exigidas pelas empresas na hora de
contratar um profissional:

e Clareza, rapidez e fluidez nos pensamentos

e Raciocinio logico

e Organizacao



Um pouco da historia



“O primeiro computador”™. Eniac (1943-1946)
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“Os primeiros computadores”: Eniac (1943-1946)
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“SoC-System-On-Chip”: SnapDragon 810 (2007-present)

600 PROCESSOR

Krait 300 CPU provides
improved, sustained
performance ina
mobile power profile

Speed enhanced
Adreno 320 GPU

Hexagon QDSPé for ultra
low power applications

1080p HD Capture
and Playback

DTS-HD and Dolby
Digital Plus audio

Up to 21MP

Support for up
2048x1536 + 1080p
external display

Integrated 802.11n/ac, USB 2.0
and BT 4.0 offer broad array
of high-speed connectivity

I1Zat GNSS
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“SoC-System-On-Chip”: SnapDragon 810 (Octacore)
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“S0C-System-On-Chip”: SnapDragon 810 (2007-present)

The Snapdragon 810 Chipset Enables Leading User Experiences

Superior Camera
Better photos and camera
Superior Voice Quality features, like UbiFocus and Better Video
with HD voice, Fluence™ ChromaFlash, and HDR video Ultra HD capture and
noise cancellation O -+ playback at low power

Higher Performance ‘ 1 (v o~ New Ways To Interact
Optimized ARMv8/64-bit n@ , ° Voice Activation,
Adreno 430 ) 1 ultrasound pen, gestures

snapdragon
Aggregation with CAT6E at

300Mpbs

- J \. Superior Modem
Longer Battery Life 4:3] J& 3x20MHz Carrier
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Faster WIFi Speeds Better GPS
2-stream 802.11ac Low cost and low power
The Saspdragon 608 and Srapdragon 508 processons are products of Quaicome Techrologes. e ntegrabon supponmg
e edhhagion o, A g Rt ~ global constellations : Canal
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Topicos a Tratar

e Arquitetura e/ou Organizacdo de um Computador (hardware)
e Algoritmos (ex. busca, busca binaria, ordenacao, ....)

e Estruturas de Dados —listas, tuplas, dicionarios, matrizes.

e Técnicas basicas de Programacao (sequencial, OOP),

e Linguagem Python

e Expressoes Regulares



Plano de
Desenvolvimento



Plano de Desenvolvimento PDD

e Informacdes Basicas
e Critérios de Avaliacao

e Atendimento & Referéncias

e Referencias: http://www.ic.unicamp.br/~mc102




Carga horaria da disciplina

Informacgoes onta
BéSICaS Linguagem de programacao

Divulgacao de informacgdes




Carga Horaria da Disciplina

e Duracao: 90 horas
e Distribuicao semanal
o 4 horas de aulas teoricas

o 2 horas de aulas de laboratorio

e Frequéncia minima: 75% (veja o Regimento Geral de Graduacgao)
https://www.dac.unicamp.br/portal/graduacao/regimento-geral



Ementa

e Conceitos basicos de organizacao de computadores

e Construcao de algoritmos e sua representagcao em pseudocddigo e
linguagens de alto nivel

e Desenvolvimento sistematico e implementacao de programas

e Estruturacao, depuracao, testes e documentacao de programas

e Resolucao de problemas



Linguagem de Programacao

e Python (versao 3)

e Criada por Guido Van Rossum P p U t hOn .
e Primeiro release em 1991

e Comunidade dinamica

e Muitas bibliotecas e recursos disponiveis



Divulgacao de Informacoes

e Pagina web da disciplina
o http://www.ic.unicamp.br/~mc102

e Paginas web especifica para a turma ABC
® http://ic.unicamp.br/~raquel.cabral/1s2019-mc102/

e E-mails encaminhados ao endereco fornecido pela DAC

e Fique atenta(o)!



