Modelagem de Casos de Uso

(Parte 3)




Roteiro

e Diagrama de Atividades para Fluxo de Eventos.

e Diagramas de Interacdo de Sistema:
— Diagramas de Seqiiéncia de Sistema;

— Diagramas de Colaboracido de Sistema.

e Inicio da Fase de Analise.




Diagrama de Atividades para Fluxo de

Eventos




Diagrama de Atividades dos Fluxos (1)

e Representa graficamente todos os fluxos de eventos
de um caso de uso (bdsico e alternativos).

e Util para descrever algoritmos sequenciais complica-
dos e especificar o comportamento de aplicacoes pa-
ralelas e concorrentes.

— Possui desvios condicionais e atividades concorren-
tes.
e E similar a uma maquina de estados:
— Estados — > atividades;

— Transicoes — > sao normalmente vazias.




Diagrama de Atividades dos Fluxos (2)

Estado Inicial

Atividade A

separacao

e A figura apresenta cinco atividades e fond. 1

[cond. 2]

Atifidade E

outros elementos importantes de um destio

diagrama de atividades. E@ @E

e O fluxo de eventos comeca no estado

intercalacdo

inicial.

e E termina no estado final.

Estado Final




Estruturas dos Diagramas de Atividades (1)

e As principais estruturas dos diagramas de atividades
Sao:

‘ Estado Inicial
Separagao
@ Estado Final v
N
7~
Transicéo
Desvio
YV Juncao

<> Intercalac&o ‘




Estruturas dos Diagramas de Atividades (2)

e Estado Inicial:
— Representa o ponto inicial da execucao;

— Deve existir exatamente um no diagrama.

e Atividade:
— Representa uma acao a ser executada;
— No caso dos cendrios dos casos de uso, uma acao
do sistema.
e Transicao:
— Indica a sequéncia do fluxo de execucao;

— Efetua ligagcdes direcionadas (setas) entre as estru-
turas do diagrama.




Estruturas dos Diagramas de Atividades (3)

e Desvio:
— Representa um ponto de desvio do fluxo de
execucao;
— (Cada transicao que sai dele deve ter uma expressao

booleana associada.
e Intercalacao:
— E opcional;
— Representa o final de um desvio;

— Apesar de sua representacao nao ser obrigatoria,
ele melhora a semantica do diagrama
(melhor delimita¢do dos blocos condicionais).




Estruturas dos Diagramas de Atividades (4)

e Separacao:

— Deve possuir apenas um fluxo de entrada e

dois ou mais fluxos de saida:

— Indica que que dois ou mais subfluxos devem exe-
cutar concorrentemente (fluxos de saida).

e Juncao:
— Indica o fim de uma execucao concorrente
(fim de um bloco de separacdo);

— Deve haver um equilibrio entre o nimero de se-
paracoes e juncoes:
“O nimero de fluxos que sai de uma se-
paracao deve ser 0 mesmo que entra na juncao
correspondente”.




Estruturas dos Diagramas de Atividades (5)

e Estado Final:

— Representa o ponto final da execucao
(conclusdo do processamento)

— Deve existir pelo menos um no diagrama

(pode haver mais de um)




Caso de uso Devolver Fita Destruida (1)




Inicial

Cliente chega a locadora e
devolve uma fita quebrada

O Atendente pede ao sistema que
busque o registro do aluguel

O sistema busca o
registro do aluguel

O sistema devolve o registro
do alugel ao atendente

O Atendente solicita ao cliente
gue apresente-se ao gerente

O cliente compra uma fita nova
e leva ate a loja

O cliente fala com o gerente

O gerente solicita ao sistema
que busque o registro da fita

O sistema procura o registro da fita

O sistema devolve o registro
da fita para o gerente

O gerente negocia a multa
com o cliente

[comprar fita nova]

\
J

[pagar a multa]

O cliente paga a multa

-
\




Caso de uso Devolver Fita Destruida (2)

e E representado apenas um fluxo alternativo.

e Esse fluxo é indicado pelas condi¢cdes [comprar fita

noval e [pagar a multa].

e As condicoes que saem do desvio devem cobrir todas
as possibilidades. Esta faltando alguma?




Diagramas de Interacao de Sistema




Diagramas de Interacao de Sistema

e Utilizado para representar as interacoes entre os atores
e o sistema.

Representacao do sistema como uma caixa-preta.

Descreve o que o sistema faz sem se preocupar com
o como é feito.

Enfase nos eventos externos ao limite do sistema (ator
< — > sistema).

Os principais diagramas UML utilizados para isso s3o:
— Diagrama de sequéncia de sistema.

— Diagrama de colaboracao de sistema.




Diagrama de Sequéncia de Sistema




Enfatiza a ordem com que os eventos sao executados:

<< actor >> << actor >> << actor >> :SistemaVideolocadora

:Cliente :Atendente :Gerente

1
1: Devolver fita destruida

2: Obter o registro do aluguel

3:Buscar o registro
2.1:Registro do aluguel

1.1: Se apresentar ao gerent

4: Falar com o gerente

5: Procurar o registro da fita >

. . 6 : Procurar o registro da fita
5.1:Registro da fita

.1 ; Resultado da negociacédo _

7 : Pagar multa

8:Pagar multa

<

8.1: Pagamento OK

7.1: Pagamento OK

iy




Diagrama de Colaboracao de Sistema

Enfatiza as interfaces (operagdes) e conexdes entre os par-

ticipantes

<< actor >>

:Cliente

—» 1 : Devolver fita destruida

<< actor >>
Gerente

+ 4 : Falar com o gerente

+ 7 : Pagar multa

— 5 : Procurar o registro da fita
— 8 : Pagar multa

<< actor >>

Atendente

+ 2 : Obter o registro do aluguel

:SistemaVideolocadora

<3 : Buscar o registro
<6 : Procurar o registro da fita




Inicio da Fase de Analise




Inicio da Fase de Analise (1)

e A fase de analise é responsavel por identificar os ob-
jetos que compoem o sistema internamente.

e Os componentes do sistema sao identificados grada-
tivamente a partir dos casos de uso.

e O produto final dessa fase é o diagrama de classes
de analise:

— Principais entidades conceituais (classes) do sis-

tema;

— Relacionamentos entre elas.




Inicio da Fase de Analise (2)

1. Identificacao das classes do sistema:

e Baseado na analise do dominio do negdcio e nas
descricoes dos casos de uso, definidos na especi-
ficacao dos requisitos;

e l|dentificacdo das principais entidades ( “coisas en-
volvidas”) do negdcio.  Por exemplo: item
alugavel, fita de video, Locadora, etc.

OBS.: A separacio entre os conceitos de “fita” e

“item alugdvel” — > facilita a adaptacao do sistema

para alugar outros itens, além de fitas (DVDs, CDs de

mdusica , etc).




Inicio da Fase de Andlise (3)

2. ldentificacao dos relacionamentos entre as classes:

e [ambém baseia-se na analise do dominio e nas des-
cricoes dos casos de uso;

e lIdentificacdo das classes que se comunicam (tro-
cam mensagens entre si).
3. ldentificacio das operacoes das classes:
e Baseado nos fluxos dos casos de uso;

e Identificacao dos servicos que cada entidade deve
oferecer.




Diagrama de Classes Preliminar
(Videolocadora)

:Cliente

atributos ¢

Sistema da Videolocadora

Fita

-home:Texto
-dataDelLancamento:Data
-atores:Texto

-diretor: Texto
-duracao:Numérico

:Atendente

IltemAlugavel

-eusto:Numérico atributo

+alugar():Booleano

+devolver():Booleano operacoes




