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Individual/Equipe

Sistema de coleta,
organizagéo e validagao de

O objetivo deste projeto & desenvolver um sistema que, a partir de uma lista de pares (identificador numérico; nome): 1) gera um
conjunto de formulérios em PDFs para coleta de assinaturas; 2) recupera e organiza as assi dos 3)
disponibiliza estatisticas sobre as assinaturas e as assinaturas de forma organizada; e 4) valida as assinaturas;

Em Equipe (discriminar na
descricéo a divisdo dos

assinaturas O projeto pode ser feito em dupla, sendo as atividades 1, 2 e 3 desenvolvidas por um dos integrantes e a atividade 4 desenvolvida pelo trabalhos)
outro.
Edson Borin Aceleragao de Deep- | objetivo deste projeto & uma para 40 de aplicagdes que fazem uso de deep-learning na nuvem Individual
Learning na Nuvem computacional
A‘éz";‘;ﬁ‘faig::i‘ae‘??;,‘:g::e 0 objetivo deste projeto  avaliar a escalabilidade de um conjunto de aplicagdes cientificas em um sistema de HPC e na nuvem e fazer | Em Equipe (discriminar na
ma do das limitacdes e dos dois sistemas. descric&o a divisao dos
em sistemas de HPC e na : . . . ; ~
e O projeto pode ser desenvolvido em grupo, onde cada integrante ficaria gado de avaliar um das trabalhos)
Testes de robustez visam determinar o comportamento de um sistema em presenca de entradas invalidas ou de condicées ambientais
Testes de robustez de uma eslressantes o 0b|e1|vo deste projeto é o desenvolvlmen(o de um sistema para testes de robustez para uma aplicagdo baseada em Em Equipe (discriminar na
arquitetura de uma le microservi m Docker e of por Kubernetes. O projeto inclui a aplicagéo do descrigao a divisao dos
microservigos sistema a um estudo de caso, que é uma plataforma para garantia de privacidade desenvolvida no &mbito de um projeto que envolve o trabalhos)
IC e varias instituigdes do Brasil e da Europa. O trabalho pode ser individual ou em equipe.
Uma das atividades &rduas para um testador é a geragéo de casos de teste: como criar entradas que permitam exercitar
Eliane Martins adequadamente o sistema e revelar a presenca de bugs? O uso da técnica de testes baseados em modelos ajuda as equipes de teste
. na criagéo dessas entradas, as quais séo produzidas automaticamente a partir de um modelo do sistema. No caso deste projeto, tem-se
Avaliagdo de uma .
ferramenta para geraco de um modelo de estados representandq o comporfamento do sistema. Em um (_rabalho prévio foi desenvolvida umaferramema,} .
que, entre outras, permite a geragéo de entradas de teste a partir de modelo de estado da UML. Dado que o objetivo dos Individual
testes baseados em testes é revelar a presenca de bugs, € necessario avaliar o potencial dos testes gerados pela ferramenta proposta. Para isso, costuma-
modelos de estado | <o\ iizar henchmarks, composto de uma aplicagao padréo, com testes existentes e bugs conhecidos, criados para avaliar diferentes
ferramentas. O objetivo deste projeto € o uso de um benchmark para avaliagéo da StateMutest. No caso, seréo usadas aplicagdes para
sistemas embarcados automotivos e para controle de trens.
Os alunos deveréo estudar para de em placas. Alguns alunos poderéo investigar a|
versdo de empacotamento em placas, outros em faixa, versdes L ou
Problemas de Corte e
Versdes poderdo ser de empacotamentos de itens retangulares, caixas ou mesmo irregulares. Diregdes de studo poderd ser pratica Individual
Empacotamento.
implementando e 0s mais pl ou tedrica, com estudo e de de
Flavio Keidi Miyazawa ou nas duas linhas. Os projetos poderdo ser individuais ou em equipe.
Os alunos deveré&o estudar para de de veiculos. Cada veiculo deve percorrer uma rota, partindo de um
Problemas de Roteamento |depésito, atender clientes e voltar novamente ao depésito. Cada cliente deve ser atendido por um veiculo. O objetivo é inimizar umal Individual
de Veiculos. funcéo de custo associada as rotas. Cada projeto focara em uma vers&o do problema considerando caracteristicas mais especificas.
Os projetos poderéo ser individuais ou em equipe.
O projeto OpenDesign tem investigado a construgdo de uma plataforma que permita a elaboragéo colaborativa de projetos. A|
colaboragéo efetiva entre os envolvidos é uma atividade essencial nessa plataforma. Uma das etapas do design é a concepgdo de
Braindraw onlinena |alternativas de design (telas do sistema). Adotando uma abordagem participativa no design, potenciais usuérios podem contribuir em .
Individual
plataforma OpenDesign |atividades de desenho das interfaces. O braindraw é uma técnica para a realizagdo de um brainstorming gréfico feito em ciclos para|
rapidamente popular um espago de design de uma interface. Este trabalho visa elaborar & concepgdo e a implementagéo de umal
ferramenta de braindraw online na plataforma OpenDesign
A DBpedia visa representar informagdes da Wikipédia por meio de dados estruturados, seguindo os conceitos e principios de Linked
Data. Esse objetiva facilitar o acesso a dados semanticamente descritos e publicados na Web por sistemas computacionais. A DBpedia
explora o uso de ontologias e RDF(S) que padronizam as classes de entidades e relagdes entre entidades. Devido a0 alto uso da|
Consisténcia na Evolugdo |DBpedia ela necessita ser atualizada a medida que a Wikipédia também é ao longo do tempo. No entanto, é essencial que as Individual

Julio Cesar dos Reis

da DBPedia

atualizagdes gerem dados consistentes e, como foi observado em varias pesquisas, isso no acontece com a frequéncia desejada. Este|
trabalho objetiva investigar meios de detectar e corrigir inconsisténcias nos dados RDF da DBpedia para manter a integridade dos
sistemas que fazem uso dessa base. Essa tarefa é essencial para que haja consisténcias das conexbes de um elemento de dado com

publicagdes cientificas.

outros, evite ouil com fatos do mundo real.
Publicagbes cientificas podem ser melhor e quando o dos atributos que caracterizam os dados dal
Descrigdo semantica de sao em modelos que representam explicitamente a semantica. O objetivo deste projeto € propor|

e desenvolver um sistema que coleta dados sobre artigos cientificos e enriquece semanticamente os registros por meio de vocabularios
que descrevem precisamente os conceitos do dominio. O trabalho envolvera estudar linguagens para a criagéo e consulta de ontologias.

Individual ou em Equipe

Design participativo de
Sistema de Gerenciamento
de Cooperativas de
Reciclagem

Este trabalho visa elaborar o design e a construgdo de um sistema de software para a do de C i de i e}
desenvolvimento do sistema levara em conta a contribuigéo de partes interessadas para o design de funcionalidades no software. Seré|
estudado e aplicado técnicas de design participativo visando uma melhor aceitabilidade do software a ser construido. Avaliagdo de
usabilidade sera aplicada como meio de medir a qualidade de uso do protétipo obtido.

Individual

Sistema para explorar
dados interconectados
abertos.

Um namero crescente de dados interconectados abertos (Linked Open Data) sdao i e is em na Web. Ha|
diversas oportunidades no uso e integragéo desses dados interconectados, com semantica interpretével pela maquina, em diferentes
dominios. Este projeto visa construir funcionalidades de software para consultar e combinar fatos descritos nestes reposi
trabalho exigira o estudo de uma linguagem de consulta para acesso a fontes de dados na Web Semantica (SPARQL).

Individual

Sistemas de questéo e
respostas usando bases

Sistemas de questdes e respostas fazem parte de um esforgo continuo para aprimorar a interagdo homem-computador. Este projeto
objetiva implementar um sistema que permita interpretar uma quest&o em linguagem natural e obter uma consulta estruturada. Visamos
considerar consultas em grafos de conhecimento descritos em RDF. O trabalho exigira o estudo de uma linguagem de consulta para
acesso  fontes de dados na Web Semantica (linguagem SPARQL). As respostas obtidas serdo convertidas em uma representagao|
final para o usuario.

Individual

Visualizag&o de ontologias.

Ontologias permitem representar conceitos em um dominio e podem ser (teis para usuarios fazerem sentido de conceitos e suas
relagdes. Contudo, poucos estudos investigam & interag@o com essas estruturas. Este projeto visa projetar e construir um sistema com
uso de ontologias para permitir usuérios navegarem entre conceitos de do curso de e ciéncia da a

Utilizaremos design centrado no usudrio e técnicas participativas para elaborar a estrutura de visualizagéo das ontologias. Este sistemal
poderé permitir que aluno(s) melhor entendam os conceitos e suas relagdes nas disciplinas que compaem o curso.

Individual

Leonardo

Aplicagéo do framework
RoCS para o
desenvolvimento de
aplicagdes de robética e
seu eventual refinamento.

RoCS é um framework para desenvolvimento de aplicagdes de robética, resultado de um trabalho recente dos laboratérios LaRoCS e
LASER. Este projeto tem como objetivo desenvolver experimentos simulados e/ou em robds reais utiizando o RoCS, relatando as
dificuldades encontradas ou eventuais limitagoes.

Esse projeto é proposta conjunta de trés professores (Leonardo, Esther e Breno). O orientador formal do PFG sera definido apés
conversa com o candidato.

Individual

Estruturag&o do framework
RoCS para o

Esther Luna Colombini
Breno Bernard Nicolau de Franca

ito de
aplicagdes de robética de
acordo com as praticas de
desenvolvimento open
source e os padroes de
codificagdo C++.

RoCS é um framework para desenvolvimento de aplicagdes de robética, resultado de um trabalho recente dos laboratérios LaRoCS e
LASER. Este projeto tem como objetivo analisar e revisar o cédigo do framework e disponibiliza-lo em forma de open source, de acordo|
com as melhores préticas de desenvolvimento e os padrdes de codificagdo C++. Isso envolve estruturagdo do cédigo, definigdo do
esquema de contribuigdo, procedimentos de release, entre outros assuntos

Esse projeto € proposta conjunta de trés professores (Leonardo, Esther e Breno). O orientador formal do PFG sera definido apés
conversa com o candidato.

Individual

Desenvolvimento um plugin
Eclipse para a edigao
gréfica de modelos
baseados em redes de
Petri estocasticas.

s&0 um modelo utilizado para analise e predicao de métricas de desempenho (performance)
em sistemas O objetivo deste projeto é construir editor grafico para esse tipo de modelos
dentro do ecossistema Eclipse, utiizando EMF e Eclipse Sirius. O projeto néo requere conhecimento prévio de redes de Petri
estocasticas

As redes de Petri
e

Individual

Luiz Fernando Bittencourt

Geréncia de recursos em
sistemas distribuidos

A geréncia de recursos envolve o processo de selecdo dos recursos computacionais para execucéo de aplicagdes de diversos tipos. A|
40 da alocagao de recursos, como no escalonamento de tarefas, depende do desempenho que tais tarefas obtém do recurso
computacional em questdo, seja este de processamento, armazenamemo ou de rede. Este projeto tem como objetivo identificar uma ou
mais aplicades e um ambiente de 40 de uma andlise de questdes que concernem a geréncia de
recursos, tais como formas de implementagéo da aplicagéo, anéhse de desempenho e algoritmos de alocag&o de recursos.

Individual ou em Equipe

Zanoni Dias

Bioinformatica Pragmaética

Uma das técnicas mais populares de geracéo de dados em gendmica é o sequenciamento de RNA (RNAseq), devido ao seu relativo
baixo custo. Quando o organismo com o qual se trabalha ja possui 0 genoma descrito, os desafios computacionais para a analise esto|

Secundarias de Proteinas

na Andlise de razoavelmente definidos. Quando o genoma de referéncia néo existe, entretanto, o problema admite solugdes distintas e incompativeis Individual
Transcriptomas. entre si, com grande taxa de falsos positivos. O objetivo deste projeto é desenvolver metodologias que gerem listas de genes com altal
proporgao de verdadeiros positivos.
- Este projeto tem como objetivo investigar técnicas de classificagdo de imagens radiograficas para detectar anormalidades
Classificagao de
Anormalidades musculoesqueléticas, fazendo uso de modelos de Aprendizado de Maquina. A base de dados utilizada neste projeto sera a base Individual
Musculoesqueléticas "MURA: Large Dataset for Abnormality Detection in Musculoskeletal Radiographs” (https:/arxiv.org/abs/1712.06957), que consiste de
a um grande conjunto de imagens de Raios-X 6sseos.
Este projeto tem como objetivo investigar técnicas de classificacdo de imagens para detectar
Classificagéo de Problemas | cardiopulmonares, fazendo uso de modelos de Aprendizado de Méquina. A base de dados a ser utilizada neste projeto é denominada Individual
Cardiopulmonares "CheXpert: A Large Chest Radiograph Dataset with Uncertainty Labels and Expert Comparison” (https:/arxiv.org/abs/1901.07031), que
consiste de um grande conjunto de imagens de Raios-X de térax.
O objetivo deste trabalho é desenvolver uma abordagem capaz de predizer estruturas secundrias de proteinas, usando técnicas de|
o Aprendizado de Maquina. Neste projeto, utilizaremos a base de dados publica PDB (http://www.rcsb.org), que contém mais de 150 mil
Classificagao de Estruturas i N
proteinas classificadas. Individual
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Zanoni Dias

Classificago de Funcdes

O objetivo deste trabalho  desenvolver uma abordagem capaz de predizer fungdes de proteinas, usando técnicas de Aprendizado de

de Proteinas Magquina. Neste projeto, utilizaremos a base de dados publica PDB (http://www.rcsb.org), que contém mais de 150 mil proteinas Individual

N ~__|Problemas de Rearranjo de Genomas podem ser tratados como p de 4o de des. Ti eventos de

Ordenacdo de Permutagdes ~ . "
or Operagdes rearranjo podem movimentar elementos para qualquer posi¢do da permutacéo. Neste projeto pretende-se explorar variagdes onde as Individual
Dpe(erm\m'sncas des sdo i ou seja, os devem ser movidos para posicdes ificas da d0. As 5
N deterministicas as serem exploradas neste projetos sdo: insergdes, trocas de pares e reversoes.
Usando Aprendizado por i i X

Reforgo para Computar O objetivo deste projeto € usar técnicas de Aprendizado de Maquina, mais especificamente de Aprendizado por Reforgo, para construir

um programa capaz de computar a distancia de rearranjo entre genomas (representados por permutagdes). Para este projeto iremos Individual

Distancia de Rearranjo de
Genomas.

considerar as versoes do problema de Rearranjo de Genoma onde os eventos de revers&o e transposi¢&o séo permitidos.




