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Motivacao

O numero de aplicagdes Web tem crescido
continuamente, mas a qualidade nao cresce
proporcionalmente.

Meétodos tradicionais de desenvolvimento de aplicacdes
Web baseado em modelos ainda requerem muita
modelagem, programacao e nao tiram muito proveito
da reutilizacao. Exemplos: OOHDM, OOWS.

Necessidade de cooperacao de servigos entre
aplicagoes distribuidas de uma forma rapida e com
baixo custo.

O desenvolvimento de aplicagoes Web baseado em
servigcos permite resolver grande parte desses
problemas.



Objetivos

Especificar um processo de desenvolvimento de
aplicacoes Web baseado em servicos, o qual é
chamado processo ADESE.

Este processo consiste de atividades para:
(i) definir o dominio da aplicacéo;
(i) modelar servicos com base nos conceitos de modelo de
caracteristicas de linha de produto;
(ii) instanciar o modelo de caracteristicas;

(iv) mapear o modelo instanciado para um correspondente
diagrama de classes;

(v) implementar os servicos a partir do diagrama de classes;
e, (vi) gerar aplicacdes com base nos servicos definidos.



SOA - Arquitetura Orientada a Servigos

Oferece a infra-estrutura tecnologica que utiliza servicos
eletronicos como elementos fundamentais para o
desenvolvimento de aplicacoes distribuidas.

Servicos Web podem ser entendido como uma
aplicacao que tem uma interface descrita em WSDL,
registrada em um diretorio de servicos via protocolo
UDDI, e interage com clientes por meio da troca de
mensagens XML encapsuladas em envelopes SOAP,
gue sao transportadas por protocolo HTTP.

Processos de negodcio sao utilizados para compor
servicos Web. Um processo de negocio € uma
sequéncia de atividades executadas, possivelmente, por
multiplas organizacdes que atuam cooperativamente
para atingir um objetivo de negocio comum.



LP - Linha de Produto

E um grupo de aplicagoes que compartilham
caracteristicas comuns e gerenciaveis de um dominio
especifico.

As aplicagoes sao desenvolvidas a partir de um nucleo
comum de artefatos, instanciando caracteristicas da LP.

O nucleo de artefatos € genérico o bastante para
representar a estrutura de todos os membros da LP.

Novos componentes podem ser adaptados,
desenvolvidos e adicionados a LP guando houver
necessidade.

O modelo de caracteristicas permite a representacao
das capacidades comuns e variaveis de uma LP de um
determinado dominio.



Processo ADESE

Processo para Desenvolvimento de Aplicacoes
Web baseado em Servicos.

Define as etapas a serem seguidas por um
desenvolvedor para conceber e gerar uma
aplicacao Web baseado em servicos.

O ADESE fol concebido para executar no
ambiente WIDE-PL.



Ambiente WIDE-PL

WIDE foi desenvolvido na Universidade de Waterloo, CA e
consiste de um grupo de frameworks de apoio ao
desenvolvimento de aplicacbes Web.

WIDE-PL € uma evolucédo do WIDE, e tem como objetivo
gerar aplicacoes Web baseadas em SOA e seguindo 0s
principios de LP.

WIDE-PL é composto de servicos executados por um motor e
coordenados por um servico de processo de negocio.

Neste trabalho, foi utilizada a tecnologia de servicos Web
para a especificacao e composicao de servicos, e BPEL para
a especificacao de processos de negocios.

Linguagens especificas para WIDE-PL podem ser projetadas
no futuro.



Ambiente WIDE-PL

Uma aplicacao Web é representada por um conjunto de
caracteristicas de alto nivel.

Cada caracteristica é realizada por um servigco de dominio.

As caracteristicas de um servi¢co de dominio podem ser refinadas
de tal maneira que possibilite aos clientes da aplicacao configurar

0S servicos de acordo com suas necessidades.
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Ambiente WIDE-PL
Arquitetura Logica

Camada de Coordenacao
Camada de Aplicacao
Camada de Repositorio de Dados

Camada de Coordenagéo Camada de Aplicagao Camada de
Repositorio de
Servico de Dados
Base de
Dados
Servigo de
HTTP : Meta Dados
requisicdo Servigo de
P Interface
: -
; . Servico de
SﬁrTvr:;jLo M |p| Sevicode Lg o processode |- -
Cliente Interagao NE'QOCIO
(Browser)
Dados da
< Aplicagao
HTTP
resposta
Outros




Ambiente WIDE-PL
Servigos Obrigatorios

Servico de Processo de Negocio: responsavel por
coordenar a execucao da aplicacao.

Servico de Interac&o: responsavel por interacoes entre o
processo de negocio e 0s usuarios.

Servico de Interface: responsavel por receber os dados e
formatar a pagina que sera exibida ao usuario.

Servico de Base de Dados: responsavel por qualquer tipo
de interacao entre o processo de negdcio e a base de
dados da aplicacao.




Etapas do Processo ADESE
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Etapas do Processo ADESE

Etapa 1 - Definicao do dominio da aplicacao
Descricao textual simples.

Definicao da lista dos respectivos servicos
obrigatorios e opcionais necessarios para o
desenvolvimento da aplicacao Web.



Etapas do Processo ADESE

Etapa 2 - Desenvolvimento de servicos

Definir 0 modelo de caracteristicas do servico: consiste definir o
modelo por meio da captura de seus atributos e variabilidades.

Instanciar o modelo de caracteristicas: consiste em selecionar uma
configuracéo do modelo contendo as caracteristicas obrigatérias e as
opcionais a serem utilizadas na aplicacéo.

Mapear 0 modelo de caracteristicas para o diagrama de classes:
consiste em converter o modelo de caracteristicas em um
correspondente diagrama de classes identificando os elementos que
compdoem o diagrama como classes, relacionamentos, atributos e
operacoes.

Implementar o servico a partir do diagrama de classes: programar as
classes encontradas no diagrama de classes; converter as classes em
um servigo; e especificar o servico gerado em uma interface

padronizada.




Etapas do Processo ADESE

Etapa 3 - Geracao da aplicacao com base nos
servicos definidos

Criacéo de um processo de negocio sincrono: consiste em criar a
estrutura basica do processo negdcio da aplicacao.

Adicao de servicos: consiste em adicionar a especificacao do
processo de negocio da aplicacao os servicos necessarios para a
geracao da aplicacao.

Especificacdo do processo de negocio: consiste em complementar a
especificacao do processo de negocio com o fluxo da aplicacao de
acordo com as regras da linguagem utilizada, as regras de negocio do
dominio da aplicacao e as regras que estabelecem a sequéncia em
gue os servicos devem executados, de acordo com a arquitetura
l6gica do WIDE-PL.




Estudo de Caso

Consiste de duas aplicacoes Web independentes
provenientes de diferentes dominios, sendo uma do
dominio de controle de estogues e outra do dominio de
locacéo de videos.

As aplicacOes concebidas utilizam 0s mesmos servicos
obrigatorios, porém seus respectivos servicos de
processo de negocios sao compostos de acordo com
as regras especificas de cada dominio.

As aplicacOes possuem servigcos opcionais que sao
necessarios a cada dominio.

As ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do
estudo de caso sao: (i) Netbeans IDE 5.5; (i) Feature
Plug-in; e, (iii) o banco de dados MySQL.



Estudo de Caso
Aplicacao Web Locacao de Videos

Etapa 1 - Definicao do Dominio da Aplicacao

Esta aplicacao deve controlar a locacao de videos, assim
deve possuir cadastros de clientes, filmes, fitas, controle
de locacdes, reservas e pagamentos, além de controle
de acesso dos usuarios da aplicacao.

Para o desenvolvimento desta aplicacédo serao
necessarios 0s servicos obrigatorios e servico opcional
de calendario.



Estudo de Caso

Aplicacao Web Locacao de Videos

Etapa 2 — Desenvolvimento de Servicos
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Estudo de Caso
Aplicacao Web Locacao de Videos

Etapa 3 - Geracao da Aplicacao com Base nos
Servico Definidos
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Estudo de Caso
Execucao das Aplicacoes

E necessario um motor BPEL eficiente para executar
as especificacoes dos processos de negocio das
aplicacoes.

Alguns motores BPEL foram testados, mas nenhum

se mostrou adequado, ou por dificuldades de acesso,
ou instalacao ou disponibilidade.

Optou-se assim por simular os processos de
negocios em um servlet Java.



Conclusoes

Como contribuicoes destacam-se definicao e especificacdo do
processo, que inclui em sua etapa de desenvolvimento de servicos,
regras de mapeamento do modelo de caracteristicas para o
diagrama de classes.

Os resultados obtidos mostram vantagens em relacéo aos métodos
tradicionais, sendo a principal a separacao explicita da I6gica do
negocio e dos servigcos. Alem disso, ha indicagoes de vantagens em
aspectos como: reutilizacao; reducao de tempo e custo de
desenvolvimento; interoperabilidade; e, manutenibilidade.

O processo ADESE mostra que é possivel um desenvolvimento
mais automatizado de aplicacoes Web baseado em servicos, e
assim abre caminho para uma nova abordagem em que o foco € no
processo de negocio, e servicos sao adicionados e suas operacoes
sao invocadas de acordo com as regras de negocio do dominio da
aplicacao.

Algumas desvantagens foram observadas como o atual estagio da
tecnologia em que ainda falta um motor BPEL eficiente para
executar os processos de negocios das aplicacbes, bem como em
requisitos como desempenho, seguranca e disponibilidade. Porém,
essas desvantagens podem ser superadas com o avanco da
tecnologia.
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