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Introducao

= A Reutilizacao é inerente ao processo de solucao de

problemas utilizado pelos seres humanos

= Na medida em que solucoes sao encontradas, estas sao

utilizadas em problemas similares

= Nossa capacidade de abstracao garante a adaptacao

necessaria ao novo contexto

= O problema, portanto, nao é a falta de reutilizacao na
Engenharia de Software, mas a falta de uma sistematica

ampla e formal para realiza-la



Definicao

= Reutilizacao de software é o processo de incorporar em

um novo produto:
v’ codigo,
v especificacées de requisitos e projeto,
v’ planos de teste,

v’ qualquer produto gerado durante desenvolvimentos

anteriores,

v' conhecimento em geral.



Beneficios

= Melhores indices de produtividade

= Produtos de melhor qualidade, mais confiavelis,

consistentes e padronizados

=~ Reducao dos <custos e tempo envolvidos no

desenvolvimento de software

= Maior flexibilidade na estrutura do software produzido,

facilitando sua manutencao e evolucao



Dificuldades

= Identificacao, recuperacao e modificacao de artefatos
reutilizaveis

= Compreensao dos artefatos recuperados

= Qualidade de artefatos reutilizaveis

= Composicao de aplicacoes a partir de componentes

= Barreiras psicologicas, legais e economicas

= Necessidade da criacao de incentivos a reutilizacao



Geréncia de Reutilizacao

v Planejamento de Reutilizacdo
v'Criacio de Artefatos
v Geréncia de Artefatos

v'Utilizacdo de Artefatos
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Planejamento de Reutilizacao

= Objetivo: definir uma Estratégia de Reutilizacdo e um

Plano para Implementacdo dentro da empresa
= Atividades:

v Estabelecer a estratégia para criacdo, geréncia e

utilizacao de artefatos reutilizaveis

v Integracdo da reutilizacdo ao processo de

desenvolvimento

v’ Controle e evolucio do processo
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Criacao de Artefatos

= Objetivo: produzir software e produtos associados para

a reutilizacao (Desenvolvimento para Reutilizacdo)
= Atividades:

v’ Analise e modelagem do Dominio (Engenharia de

Dominio/Linha de Produtos)

v Desenvolvimento de uma Infraestrutura de
R TVATET

v Evolucdo do processo



Engenharia de Dominio

=~ Dominio:
= Uma colecao de problemas reais

= Uma colecdo de aplicacoes que compartilham
caracteristicas comuns

= Definicoes p/ ED:

= E o processo de identificar e organizar o conhecimento
sobre uma classe de problemas, 0 dominio do problema,
para suportar sua descricao e solucao

= Uma abordagem baseada em reutilizacdo para definicao
do escopo, especificacao da estrutura, e construcao de
recursos para uma classe de sistemas, subsistemas ou
aplicacoes



Engenharia de Dominio
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Diagrama de Contexto para a Analise de Dominio [Prieto-Diaz 1991]



Engenharia de Dominio

= Objetivos:

= Originar meta-sistemas, ou seja, sistemas que sao
reutilizados na construcao de aplicacoes especificas

= Descobrir e definir modelos de dominio e
arquiteturas comuns as familias de aplicacoes para
suportar uma reutilizacao pre-planejada

= Tornar explicito e formalizar as teorias especificas ao
dominio que permitem aos projetistas e especialistas
do dominio a raciocinar sobre problemas e sistemas
no dominio da aplicacao



= Etapas:

= Analise de Dominio: o conhecimento existente sobre o
dominio é estudado e formalizado atraveés de um
modelo de dominio

= Projeto de Dominio: arquiteturas de software sdo
construidas para atender aos requisitos identificados
no modelo de dominio

= Implementacdao do Dominio: artefatos reutilizaveis
sao implementados para compor as arquiteturas
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Geréncia de Artefatos

= QObjetivo: coletar, avaliar, descrever e organizar artefatos
reutilizaveis para garantir sua disponibilizacao aos
processos de criacao e utilizacao

= Atividades:

v’ Aquisicdo, aceitacdo, classificacdo, catalogacao,
certificacao e descontinuidade de artefatos reutilizaveis

v’ Coleta de métricas e administracdo do repositorio

v Manutencio e evolucio de artefatos
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Utilizacao de Artefatos

= Objetivo: compor sistemas a partir de artefatos

reutilizaveis (Desenvolvimento com Reutilizacdo)
= Atividades:
v Identificacao, compreensao, avaliacao, selecao,
adaptacao e integracao de artefatos

v’ Feedback ao Planejamento, Criacdo e Geréncia de

Artefatos



Desenvolvimento baseado em
Componentes

Objetivo: quebra de blocos monoliticos em componentes
interoperaveis
Componentes sdao construidos/empacotados com o

objetivo de serem reutilizados em diferentes aplicacoes

Um componente prove um conjunto de servicos

acessiveis atraves de uma interface bem definida

Motivacoes: desenvolvimento da Internet/WWW,
arquitetura cliente/servidor, computacao distribuida,

Orientacao a Objetos, Componentware, dentre outros




Desenvolvimento baseado em
Componentes

B Metodologias para o DBC:
v UML Components
J. Cheesman and J. Daniels

v’ Catalysis (http://www.iconcomp.com/catalysis)
D. D'Souza and A. Wills

g




Parte Il - Aspectos Gerenciais

¥ Introducao

B Beneficios e Riscos Envolvidos

¥ Suporte Gerencial

B Aspectos Pessoais, Economicos e Organizacionais
¥ Incentivos, Treinamento e Grupos Especializados

¥ Programas de Reutilizacao, Estratégia/Estagios

para Implantacao, Exemplos de Programas




Introducao

Questoes que afetam a Introducao da Reutilizacao:

v Como fazé-la atraente, tanto a nivel gerencial como
técnico?

v Como selecionar um modelo de processo adequado a
organizacao?

v Como incorpora-la ao processo de desenvolvimento?

v Quais os impactos de sua introducio na empresa?

v Quanto custa? Qual é o retorno e em quanto tempo?



Beneficios

= Melhoria da produtividade
= Qualidade do processo e do produto
= Rapidez na entrega de produtos (time-to-market)

= Padronizacao
= Compatibilidade e Interoperabilidade entre produtos

= Novas oportunidades de negocios



Riscos Envolvidos

= Disponibilidade Tecnolégica

= Introducao de uma nova tecnologia

= Motivacao a mudangas por parte do pessoal envolvido
= Estabilidade do Dominio

= Impactos na forma de trabalho

= Comprometimento por parte da geréncia



Suporte Gerencial

= A geréncia é muitas vezes conservadora

= Dependendo do nivel, escopo e inclinacdo, diferentes

tipos de argumentos serao necessarios
= Todos os niveis gerenciais devem ser abordados

= Cada empresa deve utilizar abordagens

adequadas a sua cultura




Aspectos Pessoais

= As pessoas acham que a reutilizacao nao funciona, que
nao se aplica a situacao, que nao funcionara na empresa

e que impede a criatividade e produtividade

= As pessoas nao acreditam em produtos que nao foram

desenvolvidos por elas (Not-Invented-Here syndrome)

= E preciso avaliar o estado cultural e educacional da

equipe

l 3y 1 g
= E importante incentivar e treinar as pessoas v



Aspectos Econémicos

o
o @ ~ o o ° @\%
= A reutilizacao envolve tempo e custos adicionais =7

= Os beneficios quase nao sao percebidos a curto prazo

= E fundamental o desenvolvimento de Modelos Fconomicos
(ex. SPC, GTE-Contel, JIAWG, AAS)

= Estes modelos devem considerar aspectos especificos da
empresa (estrutura, ambiente de desenvolvimento, recursos
disponiveis), custo de desenvolvimento e integracao de

componentes, amortizacao e depreciacao, etc



= E importante manter uma visao global do processo

= A comunicacao e compartilhamento da informacao sao

fundamentais (principallmente em empresas grandes)

= Manter um grupo para producao de artefatos (produtor),

atendendo a todos os projetos (consumidores)

= Em empresas que contratam servicos ou vendem produtos

para clientes, aspectos legais e de cobranca sao criticos

= Manter uma politica comum dentro da empresa



Incentivos

= Em diversos niveis: gerencial, individual e contratual
= Promocoes, prémios e bonus

= Aumento do orcamento de projeto

= Incentivos financeiros, pagamentos de "royalties”

= Prestigio e criacao de novos papéis relacionados a

reutilizacao




Treinamento

= Produtores precisam aprender a desenvolver produtos para
a reutilizacao

= Consumidores precisam aprender a desenvolver com
reutilizacao

= Cursos: Introducao a reutilizacdo, cursos especificos para os
consumidores e produtores, principios de analise de dominio,
cursos de programacao avancados (que explorem
mecanismos que suportam a reutilizacao), cursos para
bibliotecarios e mantenedores (questoes sobre

empacotamento e distribuicao), divulgacao de atividades



Grupos Especializados

= Grupo de Suporte Gerencial

= Grupo para Identificacdo e Qualificacao

= Grupo de Manutencao

= Grupo de Desenvolvimento

= Grupo de Suporte a Desenvolvedores de Sistemas

= Grupo para a Identificacdo e Desenvolvimento de

Ferramentas



Grupos Especializados

Ferramentas
Politicas / an
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= Objetivo: estabelecer as metas, escopo e estratégias para

o tratamento de questoes relacionadas ao negacio,

pessoas, processo e tecnologia envolvidos

= Diretrizes devem ser definidas com relacao ao
estabelecimento, acompanhamento e melhoria de um

Programa de Reutilizacao

= E fundamental o financiamento do Programa de

Reutilizacao



= Comece com um projeto pequeno (um projeto piloto)

= Focalize nos aspectos culturais e gerenciais
= Ganhe e mantenha o suporte gerencial

= Tente melhorar gradativamente, baseando-se em

metricas especificas

= Coloque produtores e consumidores em projetos

separados



Suporte Gerencial

Coloque a reutilizacao como um conceito suficientemente
maturo para ser explorado

Mencione outras empresas que possuem Programas de
Reutilizacao

Apresente beneficios e custos envolvidos

Analise os riscos e estabeleca um planejamento adequado
Garanta que todos os gerentes relevantes estao

convencidos



Estagios para Implantacao

= Existem, atualmente, propostas de Modelos de
Maturidade para Reutilizacao (RMM)

= Todos os modelos propoem iniciar com uma pequena
colecao de componentes, extraidos de sistemas existentes

= A cada estagio, processos sistematicos ou formais sao
introduzidos, em niveis cada vez maiores

= Investimentos vao aumentando, resultando em uma
reutilizacao cada vez mais especifica a um dominio e em

niveis mais abstratos



Motivacao/
Cultura

Planejamento
para
RGN IVATET

Alcance da
Reutilizacao

Responsavel
por fazer a
Reutilizacao
acontecer
Processo pelo
qual a
reutilizacao
ocorre

1.
Inicial/
Caotico

Reutilizacao
desencorajada

Nenhum

Individual

Iniciativa
individual

Processo de
reutilizacao
caotico; nao é
claro como a
reutilizacao
ocorre

Modelo RMM

2. Monitorado

Reutilizacao
encorajada

Atividades de
Base

Grupo de
Trabalho

Iniciativa
compartilhada

Questoes de
reutilizacao
surgem em
revisoes de

projeto (apos o

fato).

3. Coordenado

Reutilizacao
incentivada,
reforcada e
premiada
Alvos de
oportunidade

Departamento

Dedicacao
individual

A enfase do
projeto é
colocada nas
partes.

4.
Planejado

RGEILVATED
doutrinada

Negocio
imperativo

Divisao

Dedicacao
em grupo

Foco de
desenv. de
familias de
produtos.

Enraizado

Reutilizacao é
a forma com
que o negacio
é feito.

Parte do plano
estratégico

Por toda a
organizacao

Grupo
corporativo
com ligacao de
divisoes
Todos os
produtos de
software sao
generalizados
para
reutilizacao
futura



Produtos
reutilizaveis

Atividade de
Classificacao

Suporte
tecnologico

Meétricas

Consideracao
Legal e
Contratual

1.
Inicial/
Cadotico

Campo selvagem
(sem estrutura
aparente para a
colecdo)

Informal,
individual

Ferramentas
pessoais, se usa
alguma

Nenhuma métrica
a nivel de
reutilizacao,
ganhos, ou custo

Inibidor ao inicio

Modelo RMM

2. Monitorado

Catalogo
identifica parte de
linguagem e
plataforma
especifica

Esquemas
multiplos e
independentes
para classificacao
de partes

Muitas
ferramentas mas
nao especializadas
para reutilizacao

Numero de linhas
de codigo usado
em modelos de
custo

Esquema de
contabilizacao
interno para
compartilhar
custos e alocar
beneficios

3. Coordenado

Catalogo
organizado em
linhas de produto
especificas

Esquema tinico e
periodico de
classificacao

Ajuda da
classificacao e
sintese

Manual de
avaliacdo da
ocorréncia de
reutilizagao das
partes do catalogo

Direito sobre os
dados e questoes
de compensacao
resolvidas como o
cliente

4.
Planejado

Catalogo inclui
funcées genéricas
de processam. de
dados

Alguma AD é feita
para determinar
as categorias

Biblioteca
eletronica
separada do
ambiente de
desenvolvimento

Analise executada
para identificar os
ganhos esperados
pelo desenv. de
partes
reutilizaveis

Esquema de
Royalties para
todos os
fornecedores e
clientes

5.
Enraizado

Atividade de
planej. para
aquisicao ou
desenv. da parte
ausente ao
catalogo
Classificac¢do
completa, formal
e consistente

Suporte integrado
e automatizado ao
ambiente de
desenv.

Todas as
ferramentas de
sistema e
mecanismos de
contabilizacao
usados para
avaliar a
reutilizacao
Software é tratado
como um dos
principais
produtos de
capital



Estagios para Implantacao

= Introducao: o foco é na transferencia de tecnologia,
aprendizagem, estudo de viabilidade e inicio de projeto

piloto

= Institucionalizacao: a reutilizacao é integrada ao ciclo de

desenvolvimento

= Sustento: a reutilizacao esta totalmente integrada a

organizacao



Atividades

= Introducao: determinar o escopo do dominio,
recomendar um processo de reutilizacao e,
possivelmente, selecionar um meétodo de analise de
dominio

= Institucionalizacao: facilitar, educar e suportar a
reutilizacao, prover ferramentas e tecnologias
necessarias, coletar meétricas e motivar as pessoas
envolvidas

= Sustento: coletar informacoes, manter o suporte e a
consultoria, otimizar processos e expandir o escopo do
programa



Exemplos de Programas

= Motorola
= IBM
= Exército Americano

= Outros: HP, NTTGTE, NASA, Kodak, NEC, etc
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Introducao

Questoes que afetam a Implementacao da Reutilizacao:
v Como implementar na pratica a reutilizacdo na
organizacao?
v' Ha normas existentes para auxiliar a implementacao?
v Que nivel de maturidade é recomendado?
v’ Quais sdo os processos envolvidos?

v' Quais sdo os resultados esperados?




Normas Existentes/em Elaboracao g%

= ISO/IEC 15504: Tecnologia da Informacédo — Avaliacao

de Processo de Software — Parte 5

= ISO/IEC 12207: Tecnologia da Informacdao — Processos
do Ciclo de Vida do Software

= JEEE 1517-2004: Padroes para Tecnologia da
Informacao — Processos do Ciclo de Vida do Software —

Processos de Reutilizacao aa
¢
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S
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Processos Fundamentais
Grupo de Processos de Aquisicédo (AC

ACQ.1 Preparacao da Aquisicéo

ACQ.2 Selecao de Fornecedor

ACQ.3 Acordo Contratual

ACQ.4 Monitoramento de Fornecedor

ACQ.5 Aceitacdo pelo Cliente

Grupo de Processos de Fornhecimento
(SPL)

SPL.1 Prospeccao de Fornecedor
SPL.2 Liberagéo de Produto
SPL.3 Apoio para Aceita¢do do Produto

Grupo de Processos de Engenharia (ENG)
ENG.1 Elicitacdo de Requisitos

ENG.2 Andlise de Requisitos de Sistema
ENG.3 Projeto da Arquitetura de Sistema
ENG.4 Andlise de Requisitos de Software
ENG.5 Projeto de Software

ENG.6 Construcdo de Software

ENG.7 Integracdo de Software

ENG.8 Teste de Software

ENG.9 Integracéo de Sistema

ENG.10 Teste de Sistema

ENG.11 Instalacdo de Software

ENG.12 Manutenc¢éo de Software e Sistema

Grupo de Processos de Operacao (OPE)
OPE.1 Operacéao
OPE.2 Suporte ao Cliente

SUP.1 Garantia da Qualidade
SUP.2 Verificagédo

SUP.3 Validagéo
SUP.4 Revisao Conjunta

ISO/IEC 15504

6 Niveis de Capacidade (15504-2) e 48 Processos (12207 Amd2)

Niveis de
Capacidade

: Otimizando
Previsivel
Definido
Gerenciado
Executado
Incompleto

Processos

Processos de Apoio

Grupo de Processos de Apoio (SUP)

Processos Organizacionais
Grupo de Processos de Geréncia (MAN)

MAN.1 Alinhamento Organizacional
MAN.2 Geréncia Organizacional
MAN.3 Geréncia de Projeto

MAN.4 Geréncia da Qualidade

MAN.5 Geréncia de Riscos
MAN.6 Medicéo
Processo (PIM)
PIM.1 Estabelecimento de Processo

PIM.2 Avaliacdo de Processo
PIM.3 Melhoria de Processo

Grupo de Processos de Recursos e Infra-
estrutura (RIN

RIN.1 Geréncia de Recursos Humanos
RIN.2 Treinamento

RIN.3 Geréncia de Conhecimento
RIN.4 Infra-estrutura

SUP.5 Auditoria
SUP.6 Avaliacdo de Produto

SUP.7 Documentacao
SUP.8 Geréncia de Configuracao

Grupo de Processos de Reuso (REU)
REU.1 Geréncia de Ativos
REU.2 Geréncia de Programa de Reuso
REU.3 Engenharia de Dominio

SUP.9 Geréncia de Resolucédo de
Problemas
SUP.10 Geréncia de Solicitacdo de
Mudanca




ISO/IEC 15504

= TI — Avaliacao de Processo de Software — Parte 5 (Grupo

de Processo de Reutilizacao — Melhores praticas)

v" Geréncia de Ativos
v" Geréncia de Programa de Reutilizacdo

v" Engenharia de Dominio



ISO/IEC 15504

= Geréncia de Ativos

BN N N X

Documentacao de uma estratégia para a geréencia de ativos
Estabelecimento de um esquema de classificacao

Definicao de critérios para aceite, certificacao e descontinuidade
Implantacao de mecanismo de armazenagem e recuperacao
Registro dos dados de utilizacao de ativos

Controle das mudancas dos ativos ao longo de seu ciclo de vida

Notificacao dos usuarios sobre problemas, modificacoes, novas

versoes e descontinuidade de ativos



ISO/IEC 15504

= Geréncia de Programa de Reutilizacdo

v

v
v
v

S

N

Definicao da estratégia de reutilizacao da organizacao
Identificacao de dominios com oportunidades de reutilizacao
Avaliacao da capacidade da organizacao para a reutilizacao

Avaliacao de cada dominio para determinar seu potencial de

reutilizacao
Avaliacao das propostas de reutilizacao
Implementacao de uma estratégia de reutilizacao

Estabelecimento de mecanismos de retorno, comunicacao e

notificacao

Monitoramento e avaliacao do programa de reutilizacao



ISO/IEC 15504

Engenharia de Dominio

Selecao das formas de representacao para modelos e arquiteturas
de Dominio

Estabelecimento dos limites do dominio e seus relacionamentos com
outros dominios

Definicao de um modelo de dominio que captura as caracteristicas,
capacidades, conceitos e funcoes essenciais do dominio (comuns e
diferentes)

Desenvolvimento de uma arquitetura de dominio descrevendo uma
familia de sistemas

Especificacao de ativos do dominio

Aquisicao ou desenvolvimento de ativos do dominio, mantidos por
todo seu ciclo de vida

Manutencao de modelos e arquiteturas de dominio por todo seu
ciclo de vida



ISOI/IEC 12207

= Tecnologia da Informacao — Processos do Ciclo de Vida

do Software

v Processo de Geréncia de Ativos
v Processo de Geréncia de Programa de Reutilizacdo

v Processo de Engenharia de Dominio



ISO/IEC 12207

= Processo de Geréncia de Ativos

v Implementacdo do Processo
v’ Definicdo da Armazenagem e Recuperacdo de Ativos

v Geréncia e Controle de Ativos



ISOI/IEC 12207

= Processo de Geréncia de Programa de Reutilizacdo

v’ Inicializacdo

v’ Identificacio do Dominio
v Avaliacdo da Reutilizacdo
v Planejamento

v' Execucdo e Controle

v Revisdo e Avaliacdo



ISOI/IEC 12207

Processo de Engenharia de Dominio

v Implementacdo do Processo
v" Analise de Dominio

v’ Projeto de Dominio

v’ Provisdo de Ativos

v Manutencio dos Ativos



IEEE 1517-2004

= Padroes para Tecnologia da Informacao — Processos do

Ciclo de Vida do Software — Processos de Reutilizacao

v Integracdo da Reutilizacio nos Processos Primarios do Ciclo de
Vida
v" Processo de Suporte a Reutilizacio

v" Processo do Ciclo de Vida Organizacional da Reutilizacio

v" Processo de Reutilizacdo entre Projetos



IEEE 1517-2004

= Integracdo da Reutilizacdo nos Processos Primarios do

Ciclo de Vida

v" Processo de Aquisicdo

v" Processo de Fornecimento

v" Processo de Desenvolvimento
v" Processo de Operacao

v" Processo de Manutencdo



IEEE 1517-2004

= Processo de Suporte a Reutilizacdo

v Processo de Geréncia de Ativos

= Processo do Ciclo de Vida Organizacional da
Reutilizacao

v" Processo de Administracdo do Programa de Reutilizacdo

= Processo de Reutilizagdo entre Projetos

v" Processo de Engenharia de Dominio




Modelo de Referéncia (MR MPS)

7 niveis de maturidade

A - Em Otimizacao

B - Gerenciado quantitativamente
C - Definido

D - Largamente definido

E - Parcialmente definido

F - Gerenciado

G - Parcialmente Gerenciado

19 processos




Niveis de Maturidade MPS




Niveis de Maturidade MPS

| Gerénciade Reutilizacao




Niveis de Maturidade MPS

Desenvolvimento para Reutilizacao

| Gerénciade Reutilizacao




Niveis de Maturidade MPS

| Geréncia de Reutilizacao (evol.)
Desenvolvimento para Reutilizacao

| Gerénciade Reutilizacao




Geréncia de Reutilizacao - GRU

NIVEL E

O proposito do processo Geréncia de Reutilizacao é gerenciar o ciclo de vida dos ativos reutilizaveis.

GRUI1 - Uma estratégia de gerenciamento de
ativos € documentada, contemplando a
definicdo de ativo reutilizavel, além dos
critérios para aceitacao, certificacao,
classificacdo, descontinuidade e avaliacao de
ativos reutilizaveis

GRU2 - Um mecanismo de armazenamento e
recuperacao de ativos reutilizaveis é
implantado

GRU3 - Os dados de utilizacao dos ativos
reutilizaveis sao registrados

GRU4 - Os ativos reutilizaveis sao
periodicamente mantidos, segundo os
critérios definidos, e suas modificacoes sao
controladas ao longo do seu ciclo de vida

GRUS - Os usuarios de ativos reutilizaveis
sao notificados sobre problemas detectados,
modificacoes realizadas, novas versoes
disponibilizadas e descontinuidade de ativos




Desenvolvimento para
Reutilizacao - DRU

NIVEL C

O propésito do processo Desenvolvimento para Reutilizacao é identificar oportunidades de reutilizacao
sistematica na organizacao e, se possivel, desenvolver um programa de reutilizacao para desenvolver

ativos a partir de engenharia de dominio de aplicacao.

DRUI1 - Dominios de aplicacao em que serao
investigadas oportunidades de reutilizacao, ou
nos quais se pretende praticar reutilizacao, sao
identificados, detectando os respectivos
potenciais de reutilizacao

DRU2 - A capacidade de reutilizacao sistematica
da organizacado é avaliada e acoes corretivas sao
tomadas, caso necessarias

DRU3 - Um programa de reutilizacao,
envolvendo propdasitos, escopo, metas e
objetivos, é planejado com a finalidade de
atender as necessidades de reutilizacao de
dominios

DRU4 - O programa de reutilizacao é
implantado, monitorado e avaliado

DRUS - Propostas de reutilizacao sao
avaliadas de forma a garantir que o
resultado da reutilizacao seja apropriado
para a aplicacao alvo

DRUG - Formas de representacao para
modelos de dominio e arquiteturas de
dominio sao selecionadas

DRU7 — Um modelo de dominio que capture
caracteristicas, capacidades, conceitos e
funcdes comuns, variantes, opcionais e
obrigatorios é desenvolvido e seus limites e
relacoes com outros dominios sao
estabelecidos e mantidos




Geréncia de Reutilizacao - GRU
(evolucao)

NIVEL C

O propésito do processo Geréncia de Reutilizacdo é gerenciar o ciclo de vida dos ativos reutilizaveis.

GRU3 - Os dados de utilizacao dos ativos de
dominio sado registrados




Algumas Mudancas

= Novos papéis:
v Gerente de Ativos
v Administrador do Programa de Reutilizacdo
v’ Comité de Reutilizacdo (opcional)
v Engenheiros de Dominio

= Novas ferramentas:
v Biblioteca de Ativos
v Diagramador de Modelos de Dominio



Gerente de Ativos

= Atribuicoes:

v’ Estabelecer uma estratégia para gerenciamento de ativos
reutilizaveis da organizacao, indicando ferramental
adequado

v’ Estabelecer e manter critérios para aceite, classificacao,
certificacao, descontinuidade e avaliacao

v Implantar um mecanismo de armazenamento e
recuperacao

v Manter a base de ativos reutilizaveis, incluindo
informacoes sobre seu uso

v’ Notificar consumidores de ativos reutilizaveis quanto a
problemas detectados, modificacoes efetuadas, inclusao de
novas versoes e descontinuidade



Gerente de Ativos

= Para a realizacdo de suas atividades, devera ainda:

v’ Realizar a geréncia de configuracio de ativos
reutilizaveis de acordo com o processo de Geréencia de
Configuracao

v’ Documentar e resolver os problemas e nio
conformidades da base de ativos reutilizaveis de acordo
com o processo de Analise de Decisao e Resolucao (caso
necessario)

v Realizar revisoes de ativos reutilizaveis de acordo com o
processo de Verificacao



= Atribuicoes:
v Identificar oportunidades para a pratica de reutilizacio

v’ Avaliar a capacidade de reutilizacio da organizacao e
implementar acoes corretivas (caso necessario)

v’ Decidir sobre a implantacdo de um Programa de
Reutilizacao na organizacao

v Planejar, estabelecer, gerenciar, monitorar e avaliar o
Programa de Reutilizacao da organizacao

v Promover a pratica de reutilizacio na organizacio
v Prover a infra-estrutura de reutilizacdo necessaria

v Prover suporte aos projetos para a pratica de
reutilizacao



Administrador do Programa

= Para a realizacdo de suas atividades, devera ainda:

v’ Realizar revisées do programa de reutilizacio de acordo
com o processo de Verificacao

v’ Documentar e resolver os problemas e nio
conformidades do programa de reutilizacao de acordo
com o processo de Analise de Decisao e Resolucao (caso
necessario)

v’ Utilizar o processo de Avaliacido e Melhoria do Processo
Organizacional para melhorar continuamente a infra-
estrutura de reutilizacao



Comiteé de Reutilizacao

= Atribuicoes:

v Identificar as oportunidades para a pratica de
reutilizacao

v’ Avaliar a capacidade de reutilizacio da organizacao e
propor acoes corretivas (caso necessario)

v’ Decidir sobre a implantacdo de um Programa de
Reutilizacao na organizacao

v’ Avaliar o Programa de Reutilizacio da organizacio



Engenheiro de Dominio

= Atribuicoes:

v’ Identificar a fronteira entre os dominios tratados pelo
Programa de Reutilizacao e dominios correlatos

v’ Selecionar formas de representacio de modelos e
arquiteturas do dominio

v’ Criar os modelos e arquiteturas de dominio de acordo
com as formas de representacao selecionadas

v’ Especificar ativos de dominio

v’ Analizar a aquisicao ou desenvolvimento de um ativo de
dominio



Engenheiro de Dominio

= Para a realizacdo de suas atividades, devera ainda:

v Desenvolver ativos de dominio de acordo com o processo
de Projeto e Construcao do Produto

v’ Realizar a geréncia de configuracao de ativos do dominio
de acordo com o processo de Gerencia de Configuracao

v Documentar e resolver os problemas e nio
conformidades dos ativos do dominio de acordo com o
processo de Analise de Decisao e Resolucao (caso
necessario)

v Realizar revisoes de ativos do dominio de acordo com o
processo de Verificacao



Biblioteca de Ativos

Biblioteca de Componentes
Grupo de Reutilizacdo de Software

0la, Anderson Marinho

%air

Seja bem-vindo!

¢} Busca de componentes
Componentes por categoria

Met

9 Problemas, dividas ou sug

= Meu Carrinho

Listar formularios
Instalar formulario

Listar categorias
MNowva categoria

Listar licencas
MNova licenca

Meus componentes
Novo componente

Listar usuarios
Editar meu perfil




mps_
Diagramador de Modelos de Dominio [:& %%

e

s Model Environment - New Domain

File Tocls Diagram

rlex|E|e

L |"i| P |~ : Fealures Dia';lfal'ﬂl[:liagram Properties | Additional Documerts |

B- @ Features 'u'_l
-4 Featur

<<Funchional >z < <iConceptuals =

. Blarme Campainha “2hctors >
R WAP ; F Lsuatio

E| Alerta
-[E] 4,09
.. [F] 9665

El Manac ' «<Functional» o
Ln[E] Cores Alerta Yibratorio | = <Communication Link:»

R\‘a_

i eiaa b

: ! | <«Conceptuals> ‘\L

Recehi T e _‘___._.-{) Telefone Celilar W e
- [E] Acesse fcesso & Inkarnet Cores nio Visor
L [E] Alarme :
- [&] Usuéri
- [E Java
... [E Service
..[E] Campz

[ Agend : . -
; : : £<Funchional s> <<Functional >
i [ Sna-ke-lll _-::{quarnwﬁn%‘hnnlngy:b:: <<Functional> G6ES Plels Monacramatico

b | :

4,096 Cores
B |

< <Implemented By




= A reutilizacao ¢ um conceito natural no Processo de

Desenvolvimento de Software, mas é preciso cuidar de

determinados aspectos para que ela seja efetiva

= Ja temos experiéncia e propostas de solucao para aspectos

técnicos e nao técnicos

= Ao adota-la estaremos nos aproximando cada vez mais de

uma real “Engenharia de Software”

= Com o surgimento de normas sobre as boas praticas e
processos envolvidos, finalmente, temos a chance de

torna-la uma realidade nas empresas
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