Usando Ontologias, Servicos Web
Semanticos e Agentes Moveis no
Desenvolvimento Baseado em
Componentes

Luiz Henrigue Zambom Santana
Antonio Francisco do Prado
Wanderley Lopes de Souza

Mauro Biajiz

Grupo de Computacao
Ubiqua

gcu.dc.ufscar.br



"
Agenda

® Motivacao

® Ontologias

® Servicos Web Semanticos
® Agentes Moveis

® Abordagem Proposta

® Estudo de Caso

® Conclusoes

® Trabalhos Futuros



Motivacao

® Software distribuido
® Modificacao nos Requisitos

® Evolucao dinamica e nao
antecipada



Ontologias

® Vocabulario que descreve um
determinado dominio
especificacao explicita dos objetos,
conceitos e outras entidades e suas
relacoes

As informacodes podem ser entendidas por
computador
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Servicos Web Semanticos

B Servicos Web:
Elementos computacionais autodescritivos
Funcionalidades autocontidas
Reuso e a interoperabilidade

B Componentes:

Unidades de software independentes que
encapsulam seu projeto e implementacao

Interfaces bem definidas
Reuso.
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Servicos Web Semanticos

® Servicos Web Semanticos
WSDL, UDDI e SOAP +
semantica (OWL-S)

" OWL-S
ontologia para descricao de Servicos Web

facil migrac&o das descricOes sintaticas para
descricoes semanticas



Agentes Moveis

B Agentes Moveis
Agentes de Software capazes de migrar
Compartilhar os seus recursos
Realizar tarefas

B Usados em sistemas distribuidos
Poder computacional é descentralizado
Interoperabilidade
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Abordagem Proposta

B Ontologias = Analise de Dominio
B Servigcos Web Semanticos = Componentes
B Agentes de Software = Busca, Composicao e Monitoramento
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Estudo de Caso

Requisitos da Aplicacao
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mki Pediatria \ EStUdo de Caso

(http://pt.wikipedia.org/wiki/Pediatria Requisitos da Aplicacao
)

Contexto
Linguagem suportada: WML/

gens: Sim 2. Encaminhamento da

Uisiao do Usuario Requisicdo do Usui' rio
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Usuario Conteudo Adaptado

Proxy de Adaptagao
de Origem

Agente e Ontologias

5. Respostas as Adaptaa;ﬁesf SOAP 4. Requisicoes de
de Contetdo Adaptactes de Conteudo

Dados estatisticos da SBP

Servidor de Adaplagéo Servidor de Adaptagéo
Tradutor HTML para WML Conversor de Imagens
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Wikki Pediatria

~ Estudo de Caso

(http://pt.wikipedia.org/wiki/Pediatria) Requisitos da Aplicacao

Contexto

Linguagem suportada: cHTML

Imagens: Nao
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8 Agente Remoto

Servidor de Adapfacao
Tradutor HTML para cHTML
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Trabalhos Futuros

B Refinar a abordagem (WebLabs) e
(redes de sensores);

B Criar ferramentas;

B Avaliar o desempenho (Servicos Web
Semanticos e Agentes de Software);



Conclusoes

® O Framework de Agentes de Software,
garante que grande parte da implementacao
seja simplificada;

B As Ontologias permitem que partes da

analise sejam utilizadas, pelos Agentes,
durante a composicao de servicos;

B Os Servicos Web Semanticos permitem
distribuir a execucao das adaptacoes;
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