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Informacgoes gerais

Tema: A Ciéncia da Computacdo pode ser definida como a ciéncia dos algoritmos — receitas para
resolver problemas mateméticos e de processamento de dados. Um algoritmo é uma descricao finita
e precisa de uma sequéncia de operacoes simples que transforma um conjunto de dados conhecidos
num conjunto de resultados desejados, sendo que a seqiiéncia de operacoes pode depender dos
dados.

Um programa é um algoritmo codificado em alguma notagao especial, uma linguagem de pro-
gramagdo, que de certa forma é “entendida” por computadores.

Objetivos: A disciplina objetiva ensinar o conceito de algoritmo e alguns algoritmos fundamen-
tais, e iniciar o aluno a arte de construir algoritmos para resolver problemas computacionais. Para
esse fim serd ensinada a linguagem de programacao “C”, que sera usada no decorrer desta e de
outras disciplinas.

Material on-line: Informacoes adicionais sobre o curso estarao disponiveis em http://www.ic
.unicamp.br/~stolfi/.

Avaliagao: O aproveitamento do aluno sera avaliado por trés provas escritas, com pesos 3, 3 e 4;
e exercicios de laboratério semanais (entre 10 e 15, dependendo do calendério).
A média das provas P e a nota de laboratério T' serdo combinadas pela férmula

M = (max{P,T} +4min{P,T})/5 (1)

Portanto, para passar, € necessdrio (mas nao suficiente!) ter média de provas maior ou igual a
3.8. (A nota de laboratério também deve ser maior ou igual a 3.8, mas este dificilmente serd um
problema.) Além disso, haverd um exame final opcional E, no fim do semestre, com peso igual a
media M.

Laboratério A nota de laboratério sera atribuida com base em exercicios praticos individuais.
O enunciado de cada exercicio serd distribuido no inicio de cada aula de laboratério. O resultado,
mesmo incompleto, devera ser entregue ao fim da aula. Opcionalmente, uma versao melhorada
poderd ser entregue até o inicio da aula seguinte. A nota seré baseada principalmente no trabalho
realizado durante a aula, sob acompanhamento do professor. A auséncia numa aula de laboratoério
implica em nota zero no exercicio correspondente. O conhecimento adquirido nas aula de laboratorio
podera ser cobrado nas provas escritas.



Provas As provas serdo realizadas no horario normal da aula, aproximadamente no inicio de
setembro, em meados de outubro, e final de novembro. As datas exatas das provas serao deter-
minadas no decorrer do curso e serao comunicadas com pelo menos uma semana 1til (2 aulas) de
antecedéncia. A critério do professor, as provas poderao ser adiadas a qualquer momento, mesmo
no dia marcado, valendo nesse caso também o intervalo minimo de duas aulas entre o aviso de
adiamento e a nova data.

As provas serdo individuais, em classe, sem consulta. Cada prova cobrird toda a matéria dada,
até a aula anterior inclusive. Importante: Qualquer tentativa de fraude — nas provas ou nos
trabalhos praticos, detectada na hora ou a posteriori — implicard na atribuicado da nota zero na
disciplina, sem direito a exame, a todos os envolvidos, sem prejuizo das demais sangoes que possam
ser tomadas.

Substitutivas Nao haverd provas substitutivas propriamente ditas; em principio, auséncia numa
prova implica em nota zero na mesma. Entretanto, se o aluno faltar a uma ou mais provas tedricas,
mas comparecer ao exame final, a primeira (apenas) das provas perdidas serd excluida da
média de provas P. Estas regras estao resumidas na tabela abaixo:

‘ Provas feitas H Média de provas ‘ Média final ‘
P, P, Ps, P = (3P, +3P,+4P3)/10 F=M
P, Ps, P=(3P,+3-0+4P5)/10 F=M

Py, Ps, P=(3-0+3P,+4P;)/10 F=M
Ps, P=3-0+3-0+4P3)/10 F=M
P, Py, P=(3P,+3P,+4-0)/10 F=M
P, P=3P+3-0+4-0)/10 F=M
P, P=(3-0+3P,+4-0)/10 F=M
P=3-0+3-0+4-0)/10 F=M
P, P, P;, E P:(3P1+3P2+4P3)/10 F = (M+E)/2
P, P E P = (3P, +4P5)/7 F = (M+E)/2
P, P, E P = (3P, +4P3)/7 F = (M+E)/2
P E P=(3-0+4P5)/7 F = (M+E)/2
P, Ps, E P:(3P1 —|—3P2)/6 F = (M+E)/2
Py, E P=3P,+4-0)/7 F = (M+E)/2
P, E P=3P,+4-0)/7 F = (M+E)/2
E P=(3-0+4-0)/7 F = (M+E)/2

Em qualquer caso, o aluno que comparecer a uma prova escrita (incluindo o exame final), e
desistir de fazer ou entregar a mesma depois de ver o enunciado, serd considerado presente, e
receberd nota zero nessa prova, sem direito a substituicao.



Ementa

e Introducao a programacao de computadores
e Programa, entrada e saida de dados

e Varidveis, comandos de atribuicao, constantes
e Comandos condicionais

e Comandos de repetigao

e Vetores

e Matrizes

e Ponteiros e alocacao dinamica de memoria
e Manipulacao de cadeias de caracteres

e Procedimentos e fungoes

e Recursao

e Registros e enumeragao

e Arquivos

o Listas ligadas
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