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Programa do Curso

1 Resumo da Disciplina

Este curso sera uma introducéo a area de Visdo Computacioralrso tera ampla abrangéncia sobre os
topicos e problemas basicos da area, com leve énfase enretsastrucao 3D. Nao havera laboratorio,
porém as listas de exercicio obrigatorias incluirdo ttaimmbe implementacao.

2 Aulas e Atendimento

Dia Horario Sala
Aula 32e 52 16:00-17:40| IC 301
Atendimento 42 17:00-18:00| IC 12

3 Critério de Avaliacao

A avaliagdo do curso serd composta de listas de exercioifgluem teoria e pratica), leitura de artigos
cientificos classicos e atuais, uma prova. Além disto, paua@wnos de MO446 ha também um trabalho de
pesquisa bibliografica ou implementagdo com entrega de gnafi@ ou relatorio e apresentacao em sala.c

Papers| Listas | Prova 1| Prova 2| Projeto | Participacdo] Exame
MC 949 | 15% | 25% 20% 30% — 10% Nao
MO 446 | 15% | 15% 15% 20% 30% 5% Nao

Prova 1| 18/04/2013
Prova 2| 13/06/2012

1. Papers: Ao longo do curso, diversos artigos relevantesmateldo serdo distribuidos para leitura. Os
alunos terdo de uma a duas semana (dependendo do papereps&iega de um pequeno resumo de
uma ou duas paginas. A entrega sera feita através do sitdemtmdisciplina endo serdo aceitos
resumos atrasados



2. Listas de exercicio: De tempos em tempos listas de ei@derdo distribuidas. As listas poderado
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ter exercicios tedricos e praticos (para serem implemestanh Octave, Matlab, C/C++ ou Python).
Os alunos terdo de duas a trés semanas (dependendo dadist@nfrega, que sera através do site
moodle da disciplina.Trabalhos atrasados podem ser entregues com no maximo umalawe
atraso receberédo uma penalizacédo de até 30% - ndo serdo acsiapds isto.

. Projeto (MO-446): Alunos de mestrado faréo o trabalho empa alunos de doutorado individual-
mente. Alunos especiais séo tratados como alunos de nmestaiem apenas fazer gupos entre si.
Ha duas opcdes de trabalho: uma pesquisa bibliografica anpigim de uma monografia a respeito de
um assunto ou uma pequena busca bibliografica com impleg@néarelatorio de atividades. Todos
0s projetos devem ter uma apresentacdo em sala.

Programa

. Introdugéo a Visdo Computacional

. Imagem.

. Correspondéncias.

Clusterizacéo - modelagem de fundo e segmentacéo.
. Rastreamento probabilistico.

. 3D. Fundamentos matematicos, modelos de cameras e tre¢ans3D.

. Localizacdo e reconhecimento de objetos.

Bibliografia
Computer Vision: Algorithms and Applications, Richarzkeski, Prentice Hall, 2010.

An Invitation to 3-D Vision: From Images to Geometric MtgleMa, Soatto, Kosecka, and Sastry,
Springer, 2004.

. Computer Vision: A Modern Approach, Forsyth and Poncentice Hall, 2003,

Multiple View Geometry in Computer Vision, Hartley andsgerman,? Edition, Cambridge Uni-
versity Press, 2003.

Outras Referéncias

1. Introductory Techniques for 3D Computer Vision, Trucoad &erri, Prentice Hall, 1998.

2. Three-Dimensional Computer Vision, O. Faugeras, MITsBr&993.



