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Programa do Curso

1 Resumo da Disciplina
Este curso serd uma introdugéo a area de Visdo Computacioralrso terd ampla abrangéncia sobre os

tépicos e problemas basicos da area, com leve énfase enretsistrucdo 3D. Nao havera laboratorio,
porém as listas de exercicio obrigatérias incluirdo ttaimbe implementagéo.

2 Aulas e Atendimento

Dia Horario Sala
Aula 32e 52 16:00-17:40| IC 301
Atendimento 42 17:00-18:00| IC 12

3 Critério de Avaliagao

A avaliacdo do curso serad composta de listas de exerciciiigluem teoria e prética), leitura de artigos
cientificos classicos e atuais, uma prova. Além disto, psu@wnos de MO446 ha também um trabalho de
pesquisa bibliogréafica ou implementacdo com entrega de gnafi@ ou relatorio e apresentacdo em sala.

Papers| Listas | Prova 1| Prova 2| Projeto | Participacdo| Exame
MC919| 15% | 25% 20% 30% — 10% Nao
MO 446 | 15% | 15% 15% 20% 30% 5% Nao

Prova 1| 27/10/2007
Prova 2| 15/12/2007

1. Papers: Ao longo do curso, diversos artigos relevantesmtedo serdo distribuidos para leitura. Os
alunos terdo em geral duas semana (dependendo do papes)grdraga de um pequeno resumo de
uma ou duas paginas. A entrega sera feita em sala de axdla,serdo aceitos resumos atrasados



2. Listas de exercicio: De tempos em tempos listas de ei@sderdo distribuidas. As listas poderéo
ter exercicios tedricos e praticos (para serem implemestath octave, matlab, C/C++ ou Pascal).
Os alunos terdo em média duas semanas para entrega, queitseen sala de aulaTrabalhos
entregues com uma aula de atraso receberdo uma penalizacde dté 30%, e ndo serdo aceitos
apos isto.

3. Projeto (MO-446). Alunos de mestrado fardo o trabalho amp@ alunos de doutorado individual-
mente. Alunos especiais séo tratados como alunos de nestaem apenas fazer gupos entre si.
Héa duas uas opc¢bes de trabalho: uma vasta pesquisa bibitagegreparacdo de uma monografia a
respeito do assunto ou uma pequena busca bibliografica cpl@nmantacao e relatorio de atividades.
Todos os projetos devem ter uma apresentacdo em sala.

4 Programa

1. Introdugéo a Visdo Computacional
. Imagem.
. Correspondéncias.

. Modelagem de Fundo.
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5. Segmentacao.
6. Matematica do 3D e Modelos de cameras.
7. Reconstrucéo 3D.

8. Rastreamento Probabilistico.
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. Localizacdo e Reconhecimento de objetos.
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