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MC 906 - Inteligéncia Artificial
1° Semestre de 2005

Programa do Curso

1 Resumo da Disciplina

Introducéo & inteligéncia artificial. Estudo das técnidassicas de busca por solugfes, otimizagdo e méto-
dos modernos de aprendizado de maquina.

2 Aulas e Atendimento

Prof. Siome Goldenstein

Dia Horario Sala
Aula 32 | 14:00-15:40| CB 01
52 | 14:00-15:40| CB 01
Atendimento| 32 | 17:00-18:00| IC 12

3 Critério de Avaliagao

A avaliacdo do curso sera composta de duas Prdvasit,), uma nota{;) de um trabalho em grupo feito
durante o curso e uma not&] para participacéo e esforcos extra,. Finalmente, um exa&meme), caso
necessario:

My = 0.3P; + 0.25T1 + 0.4P5 + 0.5T5.

CasoM; > 5.0, e as notas parciaB,, P, e T} forem maiores ou iguais que 3.0, o aluno seré aprovado com
nota finalNy = M. Todos os alunos com/; < 5.0 ou que tenhan®; ou P, ouT; menor que 3.0 seréo
obrigados a fazer o exame, neste caso a nhotafflipadera:

B M; + Exame
= 5 )
A presenca sera computada para aqueles que precisam fageme.ePara alunos com presencga suficiente,

0 exame também poderd ser utilizado como nota substitugireagd”; ou P, (mas nadly).
As datas importantes:

Ny

Prova 1| Terca, 29/04/2005
Prova 2| Terca, 19/06/2005
Exame | Terca, 01/07/2005

Em caso de fraude em trabalhos ou provas, o aluno receberaa disciplina.




4 Programa
1. Introducdo a inteligéncia artificial.

2. Busca.

(a) Sem informacdo.
(b) Com informacéo.
(c) Competitiva.

3. Otimizacao ndo-linear, algoritmos genéticos, ACO (Aato@y Optimization).
4. Incerteza e probabilidade.

5. Aprendizado de maquina

(a) Aprendizado supervisionado X ndo-supervisionado.
(b) Clusterizacao.

(c) Classificadores e regressao, avaliacao de técnicas.
(d) Modelos lineares.

(e) Reducao de dimensionalidade.

(f) Arvores de decis&o.

(g) Redes neurais.

(h) * SVM (Support Vector Machines).

() * Redes Baysianas.

* Tépicos avancados a serem ministrados dependendo do amdegripteresse da turma.
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