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Listal - Entrega: Terca, 28/08/2007 (antes da aula).

1. Interpolagdo. Dado o conjunto de 16 pixels a seguir

Utilizando uma linguagem de programacg&o ou uma fer- o0 020 ¢30 ¢30
amenta matematica (octave, mathematica, etc), imple-
mente as seguintes técnicas de interpolacéo e crie um gra-

fico da superficie na regido rachurada da figura ao lado. o'0 20 20 10
(a) Interpolacéo bi-linear.
(b) Interpolacéo bi-quadratica. o 15 %
(c) Interpolacéo bi-cubica.
~ - . 15 18 15 10
(d) Interpolacéo por elementos finitos linears. ° ° ° °

2. Cor.

(a) Descreva o que é o espaco de cor CIE XYZ.
(b) O que é um espaco de cor nao linear?
(c) Como se encontra valores HSV a partir de RGB? E o inverso?

3. Siga o raciocinio da se¢éo 4.A do livro AI3DV, e projete wdipara calculo do gradientee y com janela
5 x 5 utilizando splines cubicas ao invés de uma exponencial.

4. Utilize uma foto em tons de cinza do seu proprio rosto canlogdo dé12 x 512 pixels para este exercicio
pratico, e sua escolha de ferramentas computacionais.

(a) Cacule as diferentes camadas de uma piramide Gaussiasua dmagem original. Mostré-as lado a
lado, primeiramente com seus tamanhos originais, e depi@goladas para todas terem o mesmo
tamanho (da de maior resolucao).

(b) Repita o item anterior para a piramide Laplaciana.



