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BC 32 10 — 12 CB16
BC 62 | 10 — 12 CB02
BC 62 | 14 — 16 | SI03-SI05

Ementa: Estruturas béasicas para representagao de informacoes: listas, arvores, grafos e suas ge-
neralizagoes. Algoritmos para construcao, consulta e manipulacdo de tais estruturas. De-
senvolvimento, implementacao e testes de programas usando tais estruturas em aplicagoes
especificas.

Atendimento: Duvidas deverao ser tiradas logo apds a aula. Nao havera atendimento no dia que
precede a prova, assim como no dia da prova.

Exercicios: Durante o desenvolvimento do curso poderao ser indicados exercicios praticos e tedricos.
Nao serd exigida a sua entrega mas os conhecimentos adquiridos durante a resolucao dos
exercicios serao cobrados nas provas.

Avaliacao: A avaliacao da disciplina serd baseada nas notas de duas provas teéricas P1 e P2 e na
média ponderada L das notas de projetos de laboratérios. Cada projeto de laboratério tera
um peso especifico, variando de acordo com a complexidade da tarefa solicitada.

A média das provas P é calculada da seguinte forma:

P=(4%xP1+6x%P2)/10
O aproveitamento do semestre é dado pela média harmonica de P e L, ou seja:

s ]%LJFLL se P+L>0
10 caso contrério.

Se A > 5 o aluno estd aprovado. Se A < 5 e A > 2.5 entdao o aluno podera fazer o Exame.
Seja E a nota do Exame. A média final do curso é dada por:

v A se A>5ouA<2.5,
T min {5,252} sed<b5ed>25.
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Note que um aluno sé tem direito a fazer exame se A > 2.5. Além disso, se o aluno tiver que
fazer o Exame, sua média final M serd no maximo 5. O aluno estd aprovado se M > 5, senao
esté reprovado.

Datas das provas.

e Prova Pi: 26/04
e Prova Py: 21/06
e Exame: 12/07

Observagoes:
1. Qualquer tentativa de fraude nas provas e projetos de laboratério implicara em aprovei-
tamento zero na disciplina para todos os envolvidos.
2. Nao haverd provas substitutivas.

Programa:
Os itens apresentados a seguir indicam os tépicos a serem discutidos durante o semestre:

e Estruturas ligadas: nd, apontador, varidvel apontadora, alocacao dinamica de memoria
e Listas ligadas simples: operagoes basicas

e Comparacao de listas ligadas com vetores

e Algoritmos gerais para listas simples: enumeracao, inversao, copia, concatenagao
e Pilhas, filas, e aplicagbes (eliminacao de recursao)

e Intercalacao (merge) de listas e mergesort; andlise informal

e Variagoes: listas circulares, duplamente ligadas, com cabega.

e Algoritmos de ordenacao

e Arvores bindrias: representagao e percurso (recursivo)

e Aplicagao: arvores de busca (com insergao e remogao)

e Arvores bindrias de busca balanceadas

e Fila de prioridade (heap) implementagao com vetor e heapsort

e Arvores gerais: definicao, representagao por listas, percursos

e Listas generalizadas e uso para representar estruturas ligadas em geral

e Arvores B e generalizacoes

e Introdugao ao espalhamento (hashing): conceito, implementacao com listas ligadas.
Técnicas de espalhamento para arquivos

e Grafos: conceito, representacao por matrizes e listas ligadas

e Implementagao de estruturas de dados em disco

A linguagem de programacao a ser utilizada nos exemplos discutidos em aula serd C.
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