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4° Aula: Entrada de dados padrao e saida de dados padrao.

Comandos de entrada e saida sao usados para fornecer niimeros e caracteres que serao armazenados
em varidveis na meméria primaria. Vamos aprender, inicialmente, apenas os comandos scanf e printf
de leitura e escrita, respectivamente.

1 Entrada padrao de dados

O teclado é o dispositivo padrao para entrada de dados. O comando scanf ler niimeros e caracteres
digitados no teclado da seguinte forma:

scanf ("%d",&a) ;

onde “a” é uma varidvel inteira e “&a” é o endereco em memdria da varidvel “a”.

Cada tipo de varidvel requer um simbolo especifico de conversdo. Por exemplo, “%d” indica
conversiao da entrada para um valor inteiro. O simbolo “%d” pode ser usado com varidveis int, short,
unsigned short, unsigned char; o simbolo “%u” é usado para unsigned int; o simbolo “%c” para char;
o simbolo “%s” para char e cadeias de caracteres; o simbolo “%f” para float; e o simbolo “%lf” para
double. Exemplo:

#include<stdio.h> /* Deve ser incluida para scanf e printf */

int main()

{
int a;
float b;
char c;
double d;
unsigned int e;
unsigned char f;
short g;
unsigned short h;

printf("Digite um inteiro: ");
scanf ("%d",&a) ;

printf("Digite um float: ");
scanf ("%£f",&b) ;

printf("Digite um caracter: ");



scanf (" %c",&c); /* Jc s6 funcionou com espago em branco na
frente. OQutra opgdo é usar %s */

printf("Digite um double: ");

scanf ("%1£f",&d) ;

printf("Digite um inteiro sem sinal: ");

scanf ("%u" ,&e) ;

printf("Digite um inteiro sem sinal de O a 255: ");

scanf ("%d",&f) ;

printf("Digite um short: ");

scanf ("%d",&g) ;

printf("Digite um short sem sinal: ");

scanf ("%d",&h) ;

return(0) ;

2 Saida padrao de dados

A tela é o dispositivo padrao para saida de dados. O comando printf apresenta niimeros e caracteres
na tela da seguinte forma:

printf("/d",a); /* Mostra o conteido da varidvel ‘‘a’’. *x/

A simbologia de conversdo é a mesma usada no scanf. Esta saida também pode ser formatada
indicando o nimero de digitos do ntimero.

#include<stdio.h> /* Deve ser incluida para scanf e printf */

int main()
{
int a=9,b=800;
float ¢=20.9176,d=-1.4219;

/* \n pula linha, 3 indica o nimero de digitos (incluindo o sinal,
se houver), 5 indica o nimero de digitos total (incluindo o
sinal, se houver) e 2 o nimero de digitos apés o ponto. */

printf ("\n a=%3d,\n b=3d,\n c=%5.2f, \n d=%5.2f.\n",a,b,c,d);
return(0) ;

}

A saida do programa, seré:

a= 9, /* alinha pela direita com espagos em branco & esquerda do nimero. */
b=800,

c= 20.92, /* arredonda para cima. */

d= -1.42. /* arredonda para baixo. */



3 Exercicios

1. Escreva um programa para converter temperaturas de Celsius para Farenheit usando a entrada
padrao e a saida padrdao para obter e mostrar as temperaturas, respectivamente. Repita o
exercicio para converter de Farenheit para Celsius.

2. Escreva um programa para trocar os conteidos de duas varidveis inteiras, z e ¢, usando uma
terceira varidvel z. Leia os valores de z e y da entrada padrao e apresente os resultados na saida
padrao. Repita o exercicio sem usar a terceira varidvel z.



